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Resumo. Este estudo faz uma revisdo sistematica de literatura sobre as narrativas visuais no contexto
educacional. Foram pesquisados artigos publicados em jornais cientificos, no idioma inglés, no periodo
entre 1999 e 2020, disponiveis nas bases de dados Scopus e Web of Science. O objetivo do estudo foi
perceber como a comunidade cientifica tem trabalhado sobre essa tematica, nomeadamente quanto as
potencialidades da utilizacdo desses recursos na educacdo. Apds a aplicacdo dos critérios de incluséo
e exclusédo, foram selecionados 19 artigos em ambas as bases de dados. Todos os artigos deveriam
ter como foco o estudo das narrativas visuais para promover aprendizagem. Os resultados mostram
que as narrativas visuais t€Tm o potencial de explicar conceitos complexos e manter os estudantes
interessados no processo de aprendizagem. Para além disso, ressalta-se a importancia de perceber
por completo o contexto de aplicagdo desses recursos para que se tenha sucesso quanto ao
planejamento das a¢bes relativas a didatica e a verificacdo do seu impacto educacional.
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VISUAL NARRATIVES IN EDUCATION: A SYSTEMATIC LITERATURE REVIEW

Abstract. This study makes a systematic literature review on visual narratives in the educational
context. The search focused on articles published in scientific journals, in the English language,
between 1999 and 2020, available in the Scopus and Web of Science databases. The objective of the
study was to understand how the scientific community has been working on this theme, regarding the
potential of using these resources in education. After applying the inclusion and exclusion criteria, 19
articles were selected from both databases. All articles should focus on the study of visual narratives to
promote learning. The results show that visual narratives have the potential to explain complex
concepts and keep students interested in the learning process. In addition, the importance of fully
understanding the context of the application of these resources is emphasized in order to be successful
in planning actions related to didactics and the verification of their educational impact.

Keywords: Visual Narratives; Education; Systematic Literature Review.

1. INTRODUCAO

As histérias estdo presentes no imaginario das pessoas ha muito tempo, sendo uma importante

ferramenta de comunicagdo do conhecimento. Diversos recursos de entretenimento
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consumidos por jovens e criangas possuem as historias em sua esséncia: a banda desenhada,

os desenhos animados, 0s jogos, entre outros.

Nesses casos, quando as histérias vém acompanhadas de imagens, sdo caracterizadas como
“‘narrativas visuais”. A literatura sobre o tema relaciona esse termo a diversos conceitos e
contextos. Neste estudo, o foco sera nas histérias em banda desenhada (comics), as histérias
em tira de banda desenhada (comic strips), nos desenhos de um Unico quadro, que retratam
apenas um momento ou uma situagdo especifica (cartoons) e nos desenhos animados

(animated cartoons).

Eisner (2005) explica que as tiras de banda desenhada surgiram nos jornais diarios e deram
origem a banda desenhada em si, em formato de livros e albuns. Ainda segundo este autor, as
tiras sdo compostas de 3 a 4 quadros e geralmente colocadas em uma pagina com Varias
outras tiras. Blumenstein (2018) faz uma distingdo entre as caracteristicas da banda desenhada
(comic) e o desenho de uma s6 imagem (cartoon). O autor explica que os “cartoons”
comunicam um momento especifico e geralmente h4 a opinido do artista expressada. Ja os
“comics” possuem varios quadros e podem narrar longas histérias, incluindo a explicagdo de
processos. Em resumo, ainda segundo o autor, os “cartoons” podem contar como as pessoas
estdo se sentindo. Ja os “comics”, podem contar o que esta acontecendo, como as pessoas

estdo se sentindo e por que isso acontece.

B
| R
4 5 416 «
& o *Nesd

CARToON ComiG

Figura 1. Diferenga entre “cartoon” e “comic”. Fonte: Blumenstein (2018)

Perceber as razdes pelas quais as pessoas se engajam e se atraem por esses recursos é
fundamental para a analise e planejamento do seu uso no contexto de aprendizagem. Para
além disso, a escolha quanto a utilizacdo de um determinado recurso depende do objetivo
didatico em questdo. Segundo Hosler e Boomer (2011), a discussao sobre o valor potencial das

narrativas visuais, nomeadamente a banda desenhada, no contexto educacional e de literacia
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nao € um assunto recente. Os educadores usam esses recursos em sala de aula ha mais de 60
anos e consideram que contribuem para gerar interesse e engajamento dos alunos nos

conteudos curriculares.

Sobre os “cartoons”, Khalid, Meerah e Halim (2010) identificam potencialidades similares as da
banda desenhada em si, no que se refere a capacidade de aumentar a compreenséo, melhorar
atitudes, aumentar a produtividade, criatividade e pensamento divergente, o que contribui para

a participacao ativa dos alunos no processo de aprendizagem.

Farinella (2018), ao discutir os resultados de estudos empiricos envolvendo a banda desenhada
em contexto de sala de aula, destaca que os efeitos desse tipo de narrativa visual e do texto
escrito podem ser equivalentes no que se refere a aquisicdo de conhecimento, porém a banda
desenhada € mais efetiva para promover o engajamento e a motivagdo dos alunos no processo
de aprendizagem. Ou seja, os alunos geralmente preferem e se engajam mais com esse tipo de
recurso em sala de aula, provavelmente por ser um recurso diferente dos que sdo utilizados
geralmente em contexto de aprendizagem. Por esse motivo, 0 autor refor¢ca a importancia de
realizar mais estudos sobre esse tema, principalmente no que se refere ao uso desses recursos
fora de sala de aula, em contextos informais de aprendizagem. Sobre os efeitos dos diferentes
tipos de narrativas visuais, o autor destaca a importancia de compara-las para perceber o
potencial de cada uma delas. A banda desenhada e os desenhos animados, por exemplo,
possuem aspectos cognitivos diferentes e, sendo assim, a sua aplicagio em contextos
educacionais vai depender do objetivo de aprendizagem, contelido programatico e publico-alvo
envolvido. A depender da situagdo, € mais vantajoso usar a banda desenhada do que o

desenho animado e vice-versa.

Portanto, o presente estudo visa responder a questdo de pesquisa: que estudos tém produzido
conhecimento cientifico sobre as potencialidades das narrativas visuais no contexto
educacional? Para isso, é necessario conceituar e caracterizar os recursos didaticos associados
as narrativas visuais, bem como perceber os objetivos e principais resultados dos estudos que

exploram essa tematica.
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2. METODO

Esse estudo segue a metodologia de revisao sistematica da literatura, um meio de identificar,
avaliar e interpretar toda a pesquisa disponivel e relevante para uma questdo de pesquisa
especifica, area de tépico ou fenbmeno de interesse. Estudos individuais que contribuem para
uma revisdo sistematica sdo chamados estudos primarios; uma revisdo sistemética é uma
forma de estudo secundéario (Kitchenham, 2004). Para responder a nossa questao de pesquisa,
foi construida uma estratégia fundamentada em critérios de inclusdo e exclusdo de artigos

cientificos e, posteriormente, critérios de analise cujas categorias serdo explicitadas a seguir.

A figura 2 descreve o método aplicado para incluséo e exclusdo dos artigos cientificos deste

estudo.
Scopus Critérios de Inclusao e Exclusao Scopus
172 artigos ) 20 artigos
1. Artigos publicados em jornais cientificos ) .
N 12 artigos repetidos
Termos de busca. 2. Periodo entre 1999 & 2020 T ey e - .
(apenas nos titulos dos artigos) 3. Publicacées no idioma inglés Anélise Final
education OR learning AND 4. Identificados como "Acesso Aberto” 04 artigos excluidos 19 artigos
comics OR cartoon 5.Ter como foco de estudo as narrativas pela leitura dos resumos
visuais (banda desenhada, tira de banda
Web of Science desenhada e desenho animado) Web of Science
184 artigos pata promover aprendizagern 15 artigos

Figura 2. Infogréfico da estratégia de pesquisa sistematica dos artigos cientificos. Pesquisa realizada em 20/02/2020

A escolha da Scopus e da Web of Science justifica-se pela relevancia e inclusédo criteriosa de
artigos cientificos em suas bases de dados. O idioma inglés foi escolhido por possibilitar a
abrangéncia da pesquisa a nivel internacional, além de limitar e restringir o escopo do estudo
por razdes operacionais. Por fim, a escolha dos termos de pesquisa “comics” e “cartoon”

possibilitou alargar o escopo do estudo a maior parte das narrativas visuais existentes.

Os 19 artigos foram analisados por um unico investigador e a andlise separada em duas
etapas. A primeira etapa foi focada nas seguintes categorias de analise: (1) jornais cientificos
de publicacdo, (2) ano de publicacéo, (3) natureza dos estudos e (4) area disciplinar do estudo.
A segunda etapa foi focada nas seguintes categorias de analise: (5) caracterizagdo do recurso
didatico, (6) nivel de escolaridade do publico-alvo, (7) objetivos do estudo e (8) resultados do
estudo. Para além disso, ainda nessa segunda etapa, a categoria 05, caracterizagdo do recurso

didatico, foi cruzada com as demais categorias (incluindo a categoria 04, area disciplinar) para
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uma andlise detalhada, a fim de perceber relagdes entre o tipo de recurso didatico identificado
nos estudos e os respectivos objetivos, resultados, area disciplinar e nivel de escolaridade do

publico-alvo presentes nestes mesmos estudos.

A figura 3 exemplifica como decorreu o cruzamento das categorias da segunda etapa da
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Figura 3. Esquema do cruzamento das categorias de analise realizada na segunda etapa da analise

andlise.

3. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

3.1 Primeira etapa da andlise

A primeira etapa da andlise foi focada na descrigcdo dos jornais cientificos, ano de publicacao,

natureza dos estudos identificados e respectivas areas disciplinares.

Jornais cientificos. A grande maioria dos jornais cientificos s&o internacionais, ou seja, 0S
editores responséaveis estdo localizados em diferentes regifes do territorio mundial. Todas as
regides foram representadas, com excecdo da América Central, Africa e Oceania, que n&o

apareceram nos dados resultantes da busca.

Ano de publicagdo. Apesar da busca ter delimitado um periodo de tempo entre 1999 e 2020, o
estudo mais antigo identificado foi publicado no ano de 2011. E importante dizer que pode
haver estudos mais antigos que envolvam o uso das narrativas visuais no contexto educacional

e que nao sejam referidos nas bases de dados selecionadas para essa pesquisa.

Natureza dos estudos. Dos 19 artigos identificados, apenas 02 sdo de natureza teorica,
enquanto os demais sdo de natureza empirica, sendo a maioria estudos comparativos
envolvendo grupos de controle e grupos experimentais, onde o objetivo era avaliar o uso das

narrativas visuais em sala de aula, como por exemplo os livros e albuns de banda desenhada e
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séries de desenhos animados, em comparacdo com 0 uso de recursos didaticos tradicionais,

como por exemplo os livros-texto.

Area disciplinar. A area da Biologia engloba a maior parte dos estudos identificados (06
estudos), seguida pela area da Saude e Linguas, ambas contendo a mesma quantidade de
estudos (03 estudos). Em seguida, aparecem as Ciéncias Sociais e a area que engloba a
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica, do inglés Science, Technology, Engineering and
Maths (STEM) (02 estudos) e, por fim, as areas da Fisica, Politica e Psicologia da Educagéo,
que aparecem com a mesma quantidade de estudos (01 estudo). A tabela 1 abaixo mostra um

resumo da primeira fase da andlise dos estudos identificados:

Tabela 1. Resumo da primeira etapa de analise dos 19 artigos identificados

A ; Natureza L
Disciplinar Autoria/Ano do Jornais Cientificos
Estudo
Biologia Hosler & Boomer (2011) Empirico Life Sciences Education
Richter, Rendigs, A, & Maminirina (2015) Empirico Sustainability
Topkaya (2016) Empirico Education and Science
Chung & Chung (2018) Empirico International Journal
of Morphology
Syarabh, Yetti, Fridani, Yufiarti, Hapidin, & Pupala (2019) Empirico Jurnal Pendidikan
IPA Indonesia
Chung, Beom Sun, Kim, Jisoo, & Chung, Min Suk (2017) Tedrico International Journal
of Morphology
Saude Stothard, Khamis, Khamis, Neo, Wei, & Rollinson (2016) Empirico  Journal of Biosocial
Science
Sim, McEvoy, Wain et al (2014) Empirico ~ BMC Medical Education
Rosas-Blum ED, Granados HM, Mills BW & Leiner M (2018) Empirico Frontiers in Pediatrics
Linguas Rahim, Halim & Mamat (2014) Empirico  Asian Social Science
Joneyd & Deris (2019) Empirico International Journal of
Recent Technology and
Engineering (IJRTE)
Lodhi, Ibrar, Shamim & Naz (2018) Empirico International Journal of
English Linguistics
Ciéncias Liu & Elms (2019). Empirico Research in Learning
Sociais Technology
Musib (2019) Empirico International Journal of
Innovation and Learning
Ciéncias, Jamal., Ibrahim & Surif (2019) Tedrico Journal of Technology and
Tecnologia, Science Education
Engenhariae  Adnan, Abdullah, Md Ibharim, Tan, Janan, Abdullah et al. Empirico  Malaysian Journal of
Matematica  (2019) Medical Sciences
(STEM)
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Politica Owens, K., Eno, V., Abrams, J., & Bedney, D. (2020) Empirico American Political Science
Association

Psicologia Oregui, Aierbe, & Bermejo (2019) Empirico  Ajournal of research in

da Educacao Psychology

Fisica Ntobuo, Arbie & Amali (2018) Empirico | Jurnal Pendidikan IPA
Indonesia

3.2 Segunda etapa da analise

A segunda etapa da andlise foi focada em caracterizar o recurso didatico baseado em narrativa
visual utilizado nos estudos, identificar os niveis de escolaridade do publico-alvo e, por fim,
analisar os principais objetivos e resultados. Para além disso, a categoria “caracterizacao do
recurso didatico” foi cruzada com outras categorias a fim de perceber a relagao entre os tipos
de recursos didaticos identificados com as areas disciplinares, niveis de escolaridade, objetivos

e resultados dos estudos.

Caracterizagéo do recurso didatico. A grande maioria dos recursos didaticos identificados se
caracteriza como banda desenhada, ou seja, livros ou albuns com uma estrutura de narrativa
extensa. De fato, € uma opcdo interessante para manter a concentracao do aluno, por conter
uma estrutura que engaja, tendo um enredo de uma histéria completa, além de explicar com
exemplos e contextualizar teméticas mais complexas. Na sequéncia, aparecem em maior
guantidade os desenhos animados, as narrativas visuais que extrapolam a sequéncia de
imagens estéticas e ganham movimento nos ecrds. Por fim, aparecem as tiras de banda

desenhada, as narrativas visuais menos extensas, que contém 3 ou 4 quadros.

B Banda Desenhada
I Tira de Banda Desenhada

Desenho Animado

Figura 4. Grafico com identificacdo dos recursos didaticos utilizados nos estudos.
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Nivel de escolaridade. Ha uma predominancia em estudos envolvendo alunos do Ensino
Bésico e, nesse caso, as narrativas visuais sao utilizadas em contexto de sala de aula, muitas
vezes em substituicdo dos livros-texto. A seguir, aparecem os individuos adultos, do Ensino
Superior, que estdo inseridos em um contexto de educagdo presencial ou a distancia (cursos
online). Na sequéncia aparecem os estudos com publico-alvo ndo especificado. Nesse caso, 0s
estudos envolvem adultos sem especificar o nivel de escolaridade ou citam “populagdo em
geral”. Um unico estudo identificado n&o teve publico-alvo definido por se tratar de uma revisao
de literatura, e nesse caso, o nivel de escolaridade nao foi explorado. Por fim, aparece o Ensino
Secundario, publico que utiliza esses recursos de maneira similar ao Ensino Basico, no contexto

de sala de aula e em substituicdo dos recursos didaticos tradicionais.

B Ensino Basico
I Ensino Secundario
Ensino Superior

Nao Especificado

Figura 5. Grafico com identificagcao dos niveis de escolaridade presentes nos estudos.

Caracterizacdo do recurso didatico x Nivel de escolaridade. Quando relacionados os
recursos didaticos identificados com os niveis de escolaridade dos participantes dos estudos, a
banda desenhada aparece em maior quantidade em estudos que envolvem alunos do Ensino
Basico (05 estudos). A seguir, aparece em estudos que envolvem o Ensino Secundéario e em
estudos com publico-alvo nao especificado (03 estudos, cada). Por fim, aparece o Ensino
Superior (01 estudo). Ja o desenho animado estd presente em igual quantidade, tanto no
Ensino Basico como no Ensino Superior (02 estudos, cada). A seguir, aparece em um estudo
com publico-alvo nao especificado (01 estudo). Nao foram identificados estudos envolvendo o
desenho animado no Ensino Secundéario. A tira de banda desenhada aparece em maior
guantidade em estudos que envolvem alunos do Ensino Superior (02 estudos), enquanto o

Ensino Secundario e o publico-alvo ndo especificado aparecem na mesma quantidade de
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estudos (01 estudo cada). Nao foram identificados estudos envolvendo a tira de banda

desenhada no Ensino Basico.

Caracterizacdo do recurso didatico x Area disciplinar. No que se refere as areas
disciplinares presentes nos estudos envolvendo a banda desenhada, a area da Biologia
aparece em maior quantidade (06 estudos), a seguir aparece a area da Saude (02 estudos) e,
por fim, as areas da Fisica, STEM, Politica e Linguas (01 estudo, cada). No caso dos estudos
que envolvem a tira de banda desenhada, as areas que aparecem sdo Saude, Biologia,
Ciéncias Sociais e STEM (01 estudo, cada). Por fim, nos estudos que envolvem o desenho
animado, a predominancia é na area das Linguas (02 estudos) e depois aparecem as areas da
Biologia, Psicologia da Educacéo e Ciéncias Sociais (01 estudo, cada). Percebe-se que a area
da Biologia est4 presente em todos os recursos didaticos baseados em narrativas visuais
analisados. Esse fato pode ser explicado pela necessidade de explicacdo de temas complexos
e, muitas vezes, abstratos, o que é uma das potencialidades identificadas quanto ao uso das
narrativas visuais no contexto educacional. A complexa interagdo de palavras e imagens tem o
potencial de ir além do livro tradicional, transformando o conteldo em uma histéria que pode
ajudar a gerar coeréncia e contexto para as informacdes (Hosler & Boomer, 2011). No caso do
desenho animado, a predominancia na area das Linguas pode ser explicada pela caracteristica
desse recurso, que mostra as personagens em uma situacdo de didlogo com voz, em formato
de som. Segundo Liu e Elms (2019), esses elementos séo vitais para gerar interesse, satisfacdo

e 0 envolvimento dos alunos no processo de aprendizagem.

Caracterizacdo do recurso didatico x Objetivos do estudo. De uma maneira geral, 0s
estudos que envolvem a banda desenhada, a tira de banda desenhada e o desenho animado
possuem objetivos similares, que é a verificacdo da compreenséo de conceitos complexos por
parte dos alunos e a avaliacdo do engajamento e interesse durante o processo de ensino e
aprendizagem. Outro aspecto identificado nos objetivos dos estudos € a verificacdo da
mudanca de comportamento dos alunos, como, por exemplo, nos trabalhos com contetdos
sobre ética ou sustentabilidade ambiental. O estudo de Musib (2019) teve como objetivo ensinar
ética a alunos da Licenciatura em Engenharia e a estratégia foi o desenvolvimento de tiras de

banda desenhada com situacdes reais da rotina profissional.
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Os alunos receberam esse conteudo previamente e, em sala de aula, tiveram que discutir em
grupo as situagbes, o que contribuiu para o desenvolvimento do pensamento critico e
aprendizagem colaborativa. Ou seja, 0 objetivo foi a verificacdo da aprendizagem, mas, para
isso, a autora teve a preocupacdo de pensar no método em que esses recursos seriam
aplicados em sala de aula. No estudo de Adnan, Abdullah, Md Ibharim, Tan, Janan, Abdullah et
al. (2019), o objetivo foi usar a banda desenhada para ajudar alunos do Ensino Basico a
perceber certos fendbmenos fisicos e manté-los interessados nos conteudos de Ciéncias e
Matematica. A avaliacdo foi focada justamente nos niveis de interesse e desempenho nessas
areas curriculares apos o uso da banda desenhada na sala de aula. Por fim, o estudo de Lodhi,
Ibrar, Shamim e Naz (2018) teve como objetivo avaliar o impacto dos desenhos animados na

aprendizagem de linguas estrangeiras, nomeadamente quanto a escrita e a comunicacao oral.

Caracterizacao do recurso didatico x Resultados do estudo. Assim como acontece com 0s
seus objetivos, de uma maneira geral os estudos que envolvem a banda desenhada, a tira de
banda desenhada e o desenho animado possuem resultados similares. Nomeadamente quanto
ao uso da banda desenhada e da tira de banda desenhada, os estudos mostram que, de fato,
os alunos conseguiram melhorar o desempenho académico quando comparado com o uso de
recursos tradicionais, além de que as atividades geram mais interesse e engajamento. O
assunto é percebido pela associacdo das historias com fatos da vida real, muitas vezes
associados ao elemento do humor. Porém, um estudo em especifico envolvendo a banda
desenhada teve resultado negativo, ou seja, os alunos ndo demonstraram que evoluiram no
aprendizado. Stothard, Khamis, Khamis, Neo, Wei e Rollinson (2016), autores deste estudo,
demonstram que é equivocado supor que o conhecimento transmitido através da banda
desenhada para criancas sera necessariamente interpretado e utilizado da maneira pretendida.
Para obter mudancas comportamentais sustentadas a longo prazo, esses recursos didaticos
precisam fazer parte do desenvolvimento de uma abordagem holistica, de modo a considerar
todos os fatores sociais que possam interferir no processo de aprendizagem. Ja Richter,
Rendigs e Maminirina (2015) reforcam a importancia da formagdo adequada dos professores
para se trabalhar com esses recursos. Adnan et al. (2019) reforcam que, por meio de humor e
imagens, a banda desenhada pode ilustrar pontos-chave devido ao processamento duplo,

emocional (humor) e visual (figuras/texto), ajudando os alunos na assimilacdo de contetdos
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abstratos. Porém, é importante que esse humor esteja associado aos conteldos e ao processo
de aprendizagem, ndo sendo apenas entretenimento descontextualizado. Outro exemplo € o
estudo de Sim, McEvoy, Wain et al. (2014), que utiliza a tira de banda desenhada para
explicacdo de conceitos complexos sobre a Hepatite B. A aparéncia das personagens é focada
em demonstrar caracteristicas dos antigenos e anticorpos e, para além disso, elas foram
divididas em dois grupos, usando a classica historia do bem contra o mal. Por fim, os resultados
dos estudos que utilizaram os desenhos animados como estratégia para o processo de
aprendizagem demonstraram que os alunos perceberam o enredo e a caracteristica das

personagens, para além de identificarem os valores morais das historias.

4. CONCLUSOES

Este estudo de revisdo sistematica de literatura permitiu perceber como a comunidade cientifica
tem trabalhado a questdo do uso das narrativas visuais no contexto educacional, sobretudo a
partir de 2011. A estratégia de pesquisa nas bases de dados contribuiu para perceber os
principais objetivos e resultados desses estudos, bem como a caracterizacdo dos recursos
didaticos baseados em narrativas visuais presentes, através da identificagdo dos termos
“cartoon” ou “comic” e “education” ou “learning” diretamente nos titulos dos artigos cientificos.
Para além disso, a escolha do idioma inglés permitiu uma abrangéncia a nivel mundial,
possibilitando a insercédo de estudos de qualquer regido mundial. Os resultados mostraram que
as éareas disciplinares sdo variadas, mas ha uma predominancia da Biologia e da Saude.
Quanto aos objetivos e principais resultados, o foco foi verificar se os alunos passaram a
compreender de forma mais efetiva as informacdes e se de fato houve um engajamento nesse
processo. Para além disso, a conscientizacdo de determinados valores e o desenvolvimento de
competéncias também foi um aspecto presente nos estudos. Como principais resultados,
conclui-se que as narrativas visuais tém o potencial de explicar temas e conceitos complexos,
gue possuem detalhes especificos e de dificil visualizacdo. A sua aplicacdo em contexto de
aprendizagem, principalmente no que se refere ao tipo de narrativa visual a ser utilizada,
depende dos objetivos didaticos e tipo de contetido a ser trabalhado. E importante salientar que
a busca apenas de artigos cientificos nas bases de dados Scopus e Web of Science revela-se
como um limite metodolégico da pesquisa, bem como a delimitacdo da busca dos termos

‘education” ou “learning” e “comic” ou “cartoon” apenas nos titulos dos artigos e no idioma
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inglés. Uma pesquisa mais abrangente, envolvendo esses termos também nos resumos e
palavras-chave dos artigos, para além de incluir os idiomas portugués e espanhol, poderia
contribuir para uma analise complementar e mais profunda. Para estudos futuros, seria
interessante cruzar ndo apenas a categoria “caracterizagao do recurso didatico’ com as demais
categorias, mas sim todas as categorias entre si. Por fim, essa pesquisa preliminar também
teve como objetivo perceber as diferencas conceituais sobre os tipos de narrativas visuais
existentes. Outros termos associados com essa tematica como “graphic novel”, “comic-strips”
ou até um termo mais geral como “storytelling” ou “visual storytelling” poderiam ser inseridos

para abranger e se aprofundar nas conclusdes do estudo.
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