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O FUTEBOL COMO CONTEXTO PROMOTOR DE
APRENDIZAGENS NA MATEMATICA

Hélder Pinto?, Angelo Silva?, Alcina Figueiroa®

'CIDMA-UA & RECI, Instituto Piaget (PORTUGAL)
2Instituto Piaget (PORTUGAL)
SRECI, Instituto Piaget (PORTUGAL)

Resumo

Neste texto apresenta-se um projeto, ainda em fase inicial, no &mbito da educacao matematica,
com implementagéo no 5° ano de escolaridade, em duas turmas de uma escola publica, prevista
para o ano letivo de 2019/2020. Com este projeto, pretende-se verificar se a articulagéo entre
conteudos da matematica e contextos do quotidiano ajuda a promover as aprendizagens. No
referido projeto, que inclui trés fases (diagndstico, intervencgao e avaliagao), o futebol surge como
contexto privilegiado na formulagéo e na resolugéo de problemas (Pinto & Silva, 2018; 2019).

Este artigo centra-se, somente, nos dados preliminares obtidos na fase de diagndstico (primeira
fase) e que permitiu a validagdo dos instrumentos a utilizar futuramente, a qual envolveu um
grupo de 29 alunos do 5.° ano de escolaridade de um centro de estudos em Vila Nova de Gaia.
Os resultados evidenciam o futebol como tema apreciado na maioria da amostra utilizada, ainda
que se note uma consideravel discrepancia entre os géneros, especificamente, maior aceitagéo
por parte dos rapazes em relagdo as raparigas. Concluiu-se, ainda, que todos os alunos
intervenientes consideraram importante aprender Matematica.

Palavras-chave: futebol; 2° ciclo ensino basico; matematica; aprendizagens significativas.

INTRODUCAO

A emergéncia de uma escola inclusiva, onde todos e cada um dos alunos encontrem respostas
que lhes permitam a aquisicdo de um nivel de educagéao e formacgéo facilitadoras da sua plena
inclusao social, constitui uma prioridade dos especialistas e da agdo governativa. Neste ambito,
os recentes Decretos-Lei n.° 54/2018 e n.° 55/2018, ambos de 6 de julho, valorizam responder a
diversidade de necessidades dos alunos através do aumento da participagdo de todos na
aprendizagem e na vida da comunidade escolar. Uma das formas de potenciar a participagao e,
por conseguinte, a inclusao dos alunos nas aprendizagens é recorrer a contextos do quotidiano
que Ihe sejam familiares.

E nesta linha de pensamento que a comunidade cientifica em educacéo evidencia a necessidade
de contextualizar os conteudos curriculares, como forma de proporcionar aos alunos
aprendizagens significativas (Leite, Fernandes, & Mouraz, 2011) e potenciar uma melhor
percec¢ao da forma como podem utilizar os conteudos que aprendem em sala de aula (Morgado
& Mendes, 2012). No caso especifico da matematica, descentrar o ensino da disciplina da l6gica
de mera instrugdo académica, direcionando-o para a articulagao/contextualizagdo em contextos
familiares aos alunos, pode ajudar a conferir sentido e utilidade aos contelidos programaticos
(Gilbert, 2014), a estabelecer ligagdo entre o que os alunos aprendem e situagdes do mundo
real, a transferir as aprendizagens para o contexto social (Puig & Carvajal, 2015) e a desenvolver
competéncias relevantes no dia-a-dia.

A este respeito, diversos investigadores na area educacional emitem varias opinides
relativamente ao conceito e a ideia que contextualizar o ensino encerra. Assim, para Kato e
Kawasaki (2011), a contextualizagdo rompe com a abordagem de conteudos que sobrevaloriza
a vertente cognitiva e aproxima o conteudo formal (cientifico) do conhecimento n&o-formal
(trazido pelo aluno), tornando o assunto mais interessante para o aluno, uma vez que o tema
abordado se enquadra na sua realidade de vida — o quotidiano. Por outras palavras, estes
mesmos autores (Kato & Kawasaki, 2011) defendem que a contextualizagdo do ensino passa
por integrar o conhecimento académico e curricular numa realidade de vivéncias e/ou temas
presentes na sociedade e nas experiéncias de vida de quem aprende. Outros autores (Morgado
& Mendes, 2012) salientam que a ideia de contextualizagéo curricular pode perspetivar-se como
uma tentativa de rutura com as metodologias transmissivas de informagéo.
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Todavia, nem sempre os intervenientes do processo educativo prestam o devido contributo para
a contextualizagdo do ensino. No caso dos professores, estudos realizados neste dominio
indicam que a sua implementagao estd, ainda, muito longe de se achar concretizada (Leite et al.,
2011), sobressaindo um ensino que sobrevaloriza a vertente cognitiva e a importancia do
desenvolvimento, a nivel individual, de competéncias de eficiéncia e competitividade (Corteséo,
2012). Por outro lado, resultados de investigacdes desenvolvidas neste dominio tém revelado
que os alunos ndo reconhecem sentido e utilidade naquilo que aprendem, o que leva a um
consequente desinteresse pela area matematica e a um consequente insucesso (Gilbert, 2006;
Morgado & Mendes, 2012). Tal desmotivagdo pode ter a ver ndo apenas com os conteudos
programaticos abordados, mas também com a forma como, por vezes, sdo ensinados e
explorados.

No caso especifico da matematica, ainda que frequentemente se afirme que “a matematica esta
em todo o lado”, persistem, todavia, praticas que incluem sempre os mesmos problemas
escolares, as mesmas tematicas e os mesmos contextos ao longo de geracdes (por exemplo:
“Qual a idade do Jodo sabendo que...?”). Estando, de facto, “a matematica em todo lado” entéo
ha que recorrer a novas situagdes que permitam aos alunos a incursdo em temas relacionados
com vivéncias e contextos do seu quotidiano. A importancia das authentic task situations em
matematica pode ser melhor compreendida em Palm (2009) notando-se ainda que, como é
referido por Ponte e Quaresma (2012), o contexto desempenha um papel central na
aprendizagem dos alunos:

Mais do que motivagéo, o contexto deve ser sobretudo um suporte para a aprendizagem da
Matematica. Mas a motivagao néo deixa de ser importante, uma vez que o aluno aprende
essencialmente em fungéo do seu interesse em aprender. E para isso, o contexto de trabalho
desempenha um papel fundamental. (p. 215)

De facto, e concordando com a opinido de Ponte (2003), sendo o aluno o principal interveniente
na aprendizagem, tera entédo de ser estimulado para o gosto de aprender; de contrario, nunca se
envolvera de forma efetiva na aprendizagem.

No que respeita, concretamente, a resolugdo de problemas, aspeto abordado no presente
estudo, segundo Crato (2016), “o raciocinio ndo se constréi com desafios dispersos e diversos,
antes desenvolve-se através do treino de casos concretos que apresentam caracteristicas
comuns” (p. 97). Ainda que nao exista uma fronteira bem definida entre problema e exercicio
(Esteves & Leite, 2006), o que leva a que estes conceitos habitualmente, surjam de forma
indiferenciada, convém salientar que no contexto da didatica um problema perspetiva-se como
um enunciado que inclui um obstaculo para ser resolvido. Além de se desconhecer a estratégia
de resolugdo, o problema pode até ter mais do que uma solugao ou, simplesmente, ndo ter
solugao (Dumas-Carré & Goffard, 1997; Neto, 1998). No caso dos exercicios, ndo é apresentado
obstaculo ao resolvedor, uma vez que, a partida, ja sabe o que tem de fazer para encontrar a
solugao que, ao contrario dos problemas, € unica (Dumas-Carré & Goffard, 1997). Um enunciado
pode ser um problema para um aluno e ndo o ser para outro, dependendo do grau de
familiaridade destes com o enunciado em causa (Dumas-Carré & Goffard, 1997, p. 2).

No projeto aqui apresentado o foco sdo os problemas, sendo o futebol o contexto escolhido,
tematica que entusiasma a maioria da nossa sociedade atual, abarcando pessoas de diferentes
contextos socioecondmicos. Assim, na fase de diagndstico, problemas apresentados nos
manuais escolares, foram alterados e enquadrados no contexto/ambiente do futebol, mantendo-
se, contudo, intactas as suas caracteristicas matematicas. O mesmo procedimento sera
realizado nas restantes fases do projeto, abarcando outros contetdos programaticos. A recolha
de dados no projeto incluira questionarios, grelhas de observagéo e a prépria resolugdo dos
problemas modificados. Os questionarios permitirdo conhecer as preferéncias dos alunos quanto
a tematica escolhida para a resolugao de problemas, as grelhas de observagédo ajudardo a
conhecer a dindmica da turma em termos de comportamentos, atitudes e valores durante a
realizagdo das tarefas e a analise da resolugao dos problemas possibilitara identificar o
(in)sucesso das aprendizagens.

Como ja foi referido, o projeto que aqui é aludido sera repartido em trés fases: diagnéstico,
intervencao e avaliagédo, sendo que, de momento, apenas a primeira foi implementada. Quanto
a segunda fase, com implementagao prevista para o ano letivo 2019-2020, em duas turmas do
5.9 ano de escolaridade de uma escola publica, operacionalizar-se-a em varias sessdes ao longo
do ano. A escolha das tematicas curriculares a contemplar em cada sessdo acompanhara os
conteudos que no momento de implementagdo estiverem a ser abordados nas turmas
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envolvidas. Assim, no que se segue, a metodologia e os resultados apresentados referem-se
apenas a amostra utilizada na fase de diagnéstico que também serviu para aferir os instrumentos
de recolha de dados, em particular os questionarios a aplicar aos alunos que seréo,
posteriormente, utilizados na fase de intervengéo.

Espera-se ainda que este projeto contribua para dotar os professores de novas ferramentas que
ajudem os alunos a construir conhecimento de forma contextualizada e a promover as
aprendizagens previstas nos documentos oficiais, como as que constam no Perfil dos Alunos a
Saida da Escolaridade Obrigatéria (Martins, Gomes, Brocardo, Pedroso, et al., 2017).

METODOLOGIA

Este estudo integra-se num projeto, ainda em fase inicial, e cujo objetivo principal consiste em
verificar se a articulagdo entre conteudos da matematica e os contextos familiares aos alunos,
neste caso concreto, o futebol, ajudam a promover e a melhorar as aprendizagens,
especificamente, na formulagéo e resolugédo de problemas.

No ambito da fase de diagndstico do projeto apresentado neste artigo definiu-se como objetivo
principal identificar as perce¢des/preferéncias dos alunos participantes quanto ao tema do futebol
inserido na resolugdo de problemas. Esta fase desenvolveu-se uma sessao num centro de
estudos envolvendo 29 alunos (11 rapazes e 18 raparigas) do 5° ano de escolaridade, com
idades compreendidas entre os 10 e os 11 anos, todos a frequentar escolas do concelho de Vila
Nova de Gaia.

A recolha de dados na fase de diagnéstico iniciou-se com a apresentacado aos alunos de um
conjunto de problemas que tinham como tematica o futebol, nas suas diversas vertentes (Figura
1). A selecdo desta tarefa teve em conta os conteiudos matematicos que, naguele momento,
estavam a ser lecionados nas escolas dos alunos intervenientes, especificamente, Numeros
Racionais com particular enfoque nas Fragbes.

FRACOES
1. O clube do Leonel dividiu 0 carpo e seis parles iguais. De seguida distribuiu os treinos de trés das suas
equipas de formagdo do modo como indica a figura ao lado
1.1, Indica a fraciio carrespondente  zona de treino de cada uma das equipas.
Equipas Fragio correspondente | } suUB-8 | J Qual dos jogadores estd mais préximo de completar o percurso?
5ol-8 L/ [ |
Suk- [, | ‘{ SUBA12 |
2 a | |
24 ~SUB-10-|- -
1Sab 10 N7 S N
f \
3 .1
Is F- A
Uub~12 B e ] —_—

1.2. Completa a seguinte afirmagdo: “A qquipasé sub-_ @ precisa de um tergo da drea da cquipa de

sub )2

2. Na tabela abaixo apresenta se a classificagéo final dos quatro primeiros no campeonato partugués de

2017-18. g de fruta, qual a quantidade de bananas utilizada nesta

5.

red

0 Rui sofreu = d da e o Anthony sofreu um _
2.1. Indica 2 fragéio

quarto ¢

uma fragio irredutivel -,

Bonfrca- 402 L

5.0 que representa s expressio (24 224 - 2)2

i . R 5.4.Quantos golos sofreu cada um dos trés guarda-redes?

Figura 1. Problemas propostos aos alunos na fase de diagnostico

Conforme ja foi referido, € intencao deste projeto manter intactas as caracteristicas matematicas
dos problemas propostos nos manuais escolares. Assim sendo, os problemas apresentados sdo
similares, quer a nivel dos conteudos, quer no grau de desafio cognitivo, aos problemas que
podem ser encontrados no manual escolar dos alunos participantes nesta fase do projeto. Note-
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se que nao se pretende, portanto, alterar o tipo de raciocinio a mobilizar/potenciar nos alunos,
mas sim determinar se a mudancga de contexto, na apresentag¢ao de problemas, € (ou n&o) fonte
de motivagéo nas aprendizagens.

O primeiro problema envolve a divisdo de um campo de futebol em varias partes; o segundo
envolve a tabela classificativa do campeonato de futebol portugués do ano anterior; no terceiro
problema referem-se varios futebolistas num treino; no quarto apresenta-se um cozinheiro de
uma equipa de futebol; no ultimo, propde-se um problema relacionado com trés guarda-redes de
uma selegdo. De seguida, para posterior analise, recolheram-se as resolugdes efetuadas pelos
alunos participantes.

Durante essa mesma sessdo, na parte final, passou-se a aplicagdo de um questionario aos
alunos (Tabela 1), através do qual se avaliou o nivel de satisfagdo quanto aos problemas
realizados e, em particular, quanto ao tema e contexto utilizado (note-se que este questionario
sera usado na fase de intervengéao e, portanto, esta fase serviu para a sua afericdo, conforme ja
referido). Quanto ao questionario, este era constituido por um grupo de oito questdes, tendo-se
utilizado uma escala de Likert, com quatro niveis: 1 = muito; 2 = bastante; 3 = pouco; 4 = nada.

Quanto a validagdo deste instrumento, fez-se uma validagdo interna, por parte dos
investigadores deste estudo. Recorreu-se, também, a professora responsavel pelo centro de
estudos, com formagéo especifica no ensino da matematica. Quanto a selegdo das questoes,
teve-se em conta a proépria finalidade do projeto - verificar se a articulagao entre conteidos da
matematica e os contextos familiares aos alunos, neste caso concreto, o futebol, ajudam a
promover e a melhorar as aprendizagens, especificamente, na formulagdo e resolugao de
problemas.

Tabela 1. Questées colocadas aos alunos através de questionario

Gostas de matematica?

Consideras importante aprender matematica?

Es bom aluno a matemética?

Sentes-te a vontade quando tens de resolver problemas?

Gostaste da tarefa de hoje?

Gostas de futebol?

Gostaste de fazer problemas de matematica, relacionados com o tema “futebol”?

Assinala, por ordem de preferéncia, os trés temas que mais gostarias de ver nos problemas de
matematica (1.°, 2.° e 3.°). Opgbes: desporto; redes sociais; ciéncia e tecnologia; histéria e
geografia; moda, arte e espetaculos; outros.

RESULTADOS

A andlise efetuada a informagdo recolhida é de cariz quantitativo, apresentando-se,
seguidamente, os resultados numa tabela e em graficos (a esquerda expde-se o resultado
relativo a amostra total e a direita estdo os resultados divididos por género).

Gostas de matemadtica?

B Muito
17%
Bastante
28%
Pouco
205 m Muito e
267 Raparigas
Bastante
H Muito
Pouco Bastante
NGElE 45% Pouco
40% Nada
14%
Rapazes

Grafico 1. “Simpatia” pela matematica
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No que respeita a primeira questao, constata-se que a maioria da amostra (74%) gosta bastante
de matematica (grafico 1), embora a percentagem de rapazes que gosta muito de matematica é
quase igual a percentagem que gosta pouco.

Saliente-se ainda que nenhum aluno da amostra referiu ndo gostar nada de matematica. Assim,
pode referir-se que a generalidade destes alunos (rapazes e raparigas) gostam bastante de
matematica.

Relativamente a questdo seguinte: «Consideras importante aprender matematica?», pela
informacgao que o grafico 2 expde, nota-se que, distribuindo-se por duas (“muito” e “bastante”)
das quatro categorias consideradas, todos os alunos da amostra consideraram ser importante
aprender matematica.

Consideras importante -~
aprender matemadtica? e
P 17% Bastante
|
Pouco
m Muito Nada
83% Raparigas

Bastante
B Muito
Pouco
20% Bastante
Nada -y Pouco
80% Nada
Rapazes

Grafico 2. Relevancia de aprender matematica

Uma quantidade consideravel da amostra considera-se bom ou muito bom a matematica (81%)
(gréfico 3). No entanto, mais de metade (55%) dos rapazes dizem ser muito bons a matematica
e apenas cerca de um quarto das raparigas (28%) pensa dessa forma.

Es bom aluno a

matematica? oy EMO
° Bastante
28%
Pouco
H Muito Nada
- 9% -
i Bastante Raparigas
Pouco = Muito
Bastante
Nada
Pouco
Nada
Rapazes

Grafico 3. Autoperceg¢do dos alunos sobre o seu rendimento na matematica

Quanto a destreza e/ou a vontade que os alunos sentem na resolucdo de problemas, a maioria
dos rapazes (73%) sente-se a vontade na resolugao de problemas, sendo uma minoria (18%) os
que dizem sentir-se pouco a vontade e muito poucos (9%) os que se sentem nada a vontade
(grafico 4).
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Sentes-te a vontade 6%

H Muito
quando tens de resolver

” Bastante

problemas? Pouss

7% m Muito hele
Bastante Rapclrlgas

7%

Pouco m Muito

Nada Bastante

Pouco
Nada

Rapazes

Grafico 4. Destreza na resolugéo de problemas

Conforme ¢é visivel, ainda pelas informagées incluidas no grafico 4, a quase totalidade das
raparigas (94%) sente-se a vontade na resolugdo de problemas, enquanto que somente um
namero muito reduzido (6%) ndo se sente a vontade. Assim, quase todos os alunos desta
amostra dizem sentir-se a vontade na resolugéo de problemas.

Centrando nos dados do grafico 5, é possivel verificar que a generalidade dos rapazes gostou
muito da tarefa (82%), mas 4% dizem ter gostado pouco.

Gostaste da atividade de
hoje?

m Muito
Bastante
Pouco
Nada

Raparigas

H Muito

Bastante

Pouco B Muito

Bastante
Pouco
Nada

Nada

Rapazes
Grafico 5. Satisfagdo em relag@o as tarefas propostas

A maioria das raparigas gostou muito da tarefa (61%), mas 11% gostaram pouco. Note-se ainda
que nenhum aluno da amostra referiu ndo ter gostado nada da tarefa.

A “simpatia” pelo futebol foi maioritédria na amostra utilizada (56%), mas sobressaem algumas
diferengas quando se consideram os géneros separadamente (grafico 6).

Gostas de futebol?
m Muito
23% Bastante
Pouco
18
=

m Muito

Raparigas

Bastante parig

m Muito
Pouco Bastante

o

Nada Pouco

13% Nada
Rapazes

Grafico 6. “Simpatia” pelo futebol

Por um lado, 73% dos rapazes gosta muito de futebol enquanto 23% gosta pouco ou nada; por
outro lado, 23% das raparigas gosta muito de futebol enquanto 59% gosta pouco ou nada.
Realce-se que é algo significativa a diferenca de opinides nesta questao, em fungédo do género.
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Na questéo seguinte (figura 8) pretendeu-se avaliar se os alunos da amostra gostaram de fazer
problemas relacionados com o tema de futebol.

Gostaste de fazer exercicios

de matemadtica, relacionados m Muito
com o tema do futebol? 28% Bastante
Pouco
| 167
m Muito p
Raparigas
Bastante
Pouco ]8% = Muito
Bastante
Nada Pouco
Nada
Rapazes

Grafico 7. Satisfagao em relagdo ao tema “futebol” nas tarefas propostas

Considerando a informacgéo que o gréafico 7 apresenta, obtém-se as seguintes conclusées: 64%
dos rapazes gostou muito de fazer problemas relacionados com futebol enquanto 18% gostou
pouco (nenhum rapaz referiu que n&o gostou nada); 28% das raparigas gostou muito de fazer
problemas relacionados com futebol enquanto 58% gostou pouco ou nada. E de realcar que
estas respostas estdo em consonancia com os dados apresentados no grafico 6 da figura 7,
concluindo-se que, nesta amostra, as respostas as perguntas «Gostas de futebol» e «Gostaste
de fazer problemas de matematica, relacionados com o tema do futebol?» estao relacionadas.

Quanto a questao das preferéncias da amostra, verificou-se novamente uma diferenga entre
géneros (figura 2).

11. Assinala, por ordem de preferéncia, os trés temas que mais gostarias de ver
nos problemas de matemdtica (1°, 2° e 3°)

Desporto 6 5 3 2
Redes Sociais 4 1
Ciéncias e Tecnologia 2 1 7
H!STOI’IO, Geografiae 1 9 1 3 2
Viagens
Moda, Artes e Espetdculos 2 4 5 1
Outros 2 (PS4) 0 1 2 (volei)
Total 1 10 9 18 17 17

Figura 2. Preferéncias de temas

A maioria dos rapazes preferiu o tema do desporto como primeira opgao, enquanto que as
raparigas se dividiram, em geral, por trés temas: Desporto, Redes Sociais e Moda, Artes e
Espetaculos. De facto, mesmo contabilizando o total das duas primeiras opgées indicadas pelas
raparigas, verifica-se que os trés temas mais escolhidos estado muito similares entre si em termos
de preferéncia.

E ainda de salientar que durante esta fase de diagndstico se observou, em alguns participantes,
uma certa transferéncia do contexto apresentado nos problemas, para situagbes/casos que lhes
eram familiares. Por exemplo, no caso do problema 3, 0 nome dos jogadores “Cristiano”, “André”
e “Bernardo” transformaram-se nos conhecidos e famosos jogadores da sele¢cdo nacional
portuguesa: “Cristiano Ronaldo”, “André Silva” e “Bernardo Silva”. Para além da oralidade, esta
mobilizagao foi reforgada na parte escrita, em alguns casos (figura 3). Esta familiaridade veio
acompanhada de discusséo oral, entre alguns participantes, durante a realizagao da tarefa, quer
em termos do proprio futebol, quer em termos dos conteudos académicos. Embora estes factos
nao sejam evidéncias mensuraveis, acabam por mostrar, de forma subjacente, o entusiasmo e
a motivagao que este contexto surte nos alunos.
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3. Durante o aquecimento para uma partida de futebol, os jogadores Cristiano,
Bernardo e André foram efetuar um determinado percurso de exercicios com bola. 8
Todos comegaram ao mesmo tempo e, ao fim de algum tempo, tinha-se que:
s ant . x 2
e 0 Cristiano tinha percorrido 5 do percurso;
£ ol o1,
e 0 André tinha percorrido 5 do percurso;

e 0 Bernardo tinha percorrido ; do percurso.

Qual dos jogadores esta mais proximo de completar o percurso?

/

Figura 3. Um exemplo de resolugédo de um aluno do problema 3.

CONCLUSOES

As consideragdes que se seguem dizem respeito, exclusivamente, a fase de diagndstico do
estudo aqui apresentado dado que, como ja referido anteriormente, é a unica fase do projeto
realizada até ao momento. Nesta mesma linha, e dado que a amostra utilizada é reduzida, nao
sendo ainda significativa em termos quantitativos, pode considerar-se um estudo de caso. Assim,
em relagdo ao objetivo delineado para esta primeira fase do projeto, tém-se as seguintes
conclusodes, ainda muito gerais e preliminares:

¢ O futebol foi um tema apreciado na maioria da amostra utilizada;

¢ Evidenciou-se uma consideravel discrepancia entre géneros, uma vez que:
o cerca de trés quartos dos rapazes gostam muito de futebol.
o apenas um quarto das raparigas gosta muito de futebol.

¢ Os resultados obtidos através da questdo “Gostas de futebol” estdo consonantes com os
resultados da questdo “Gostas de fazer problemas de matematica usando o contexto do
futebol”, o que nos leva a admitir que este contexto (o futebol) pode constituir, de facto, uma
mais valia para motivar os alunos na resolug¢ao de problemas;

¢ Todos os alunos da amostra utilizada consideraram importante aprender Matematica.

Por outro lado, dado que a percentagem de alunos que “ndo gosta de futebol” foi consideravel
(em particular, nas raparigas), encontra-se em fase de avaliagdo pelos investigadores se na fase
de intervencao se acrescentara, ou nao, outros contextos que os alunos consideraram como
sendo também da sua preferéncia, tal como o “desporto” e, dessa forma, ir-se ao encontro de
mais um contexto que os alunos privilegiam. Ambas as tematicas — futebol e desporto — néo
tendo ainda fundamento teérico na literatura da educagdao matematica, apresentam-se, contudo,
como uma opgao valida e inovadora, pois sdo duas areas do quotidiano dos jovens, podendo
constituir, conforme ja explicitado na introdugdo, um 6timo contributo nas aprendizagens. Tal
como afirma Ferreira (2013), os estudantes aprendem melhor aquilo de que gostam, sendo a
motivagdo um ponto central no processo de ensino/ aprendizagem.

Acresce o facto de que sendo esta também uma fase de validagéo de instrumentos de recolha
de informacgéo, pode ainda referir-se que se constatou alguma hesitagdo por parte dos alunos,
em relagdo ao preenchimento dos questionarios, concretamente, quanto a ordem de
apresentacdo da escala utilizada. Assim, foi decidido alterar a escala para a fase de intervencéo,
ficando os niveis da seguinte forma: 1 = nunca; 2 = algumas vezes; 3 = frequentemente; 4 =
sempre, dado ser uma escala mais intuitiva para os participantes (varios intervenientes
mostraram duvidas neste ponto). Além disso, decidiu-se acrescentar a opg¢ao “Nao sei/Nao se

aplica” uma vez que algumas questées nao foram respondidas por todos os alunos.

Assim, parece necessario relacionar /articular a aprendizagem da matematica, neste caso
concreto, a resolugao de problemas, com contextos que sejam familiares aos alunos (Pinto &
Silva, 2018; 2019), de modo que possam desenvolver competéncias que Ihes permitam resolvé-
los de forma mais apelativa e, por conseguinte, mais produtiva concetualmente. As
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aprendizagens terdo mais probabilidade de ser bem-sucedidas se as situagdes problematicas
apresentadas forem contextualizadas (Kato & Kawasaki, 2011; Morgado & Mendes, 2012) e
tiverem a ver com situagdes do dia-a-dia. Por outro lado, os alunos poderao tomar consciéncia
da presencga e da aplicabilidade da matematica na vida humana, ficar mais motivados para a
aprendizagem (Ponte & Quaresma, 2012), e realizar aprendizagens mais integradoras e Uteis
para o quotidiano.

Deste modo, a escola estara a cumprir a missdo de formar cidadaos cientificamente cultos,
capazes de compreenderem e preservarem o mundo que os rodeia.

Nesta linha de pensamento, uma Uultima nota digna de realce é o facto de a Federagao
Portuguesa de Futebol ter publicado em 2018, em parceria com a Sociedade Portuguesa de
Matematica, um livro de problemas de matematica que distribui em varias iniciativas (figura 11).
Igualmente relevante referir o evento promovido pela Federagcdo Romena de Futebol, em 2016
(Bieler, 2016), no qual os numeros das camisolas dos jogadores foram substituidos por
expressdes numéricas (figura 4). Estas duas iniciativas acabam por demonstrar que as
instituicdes ligadas ao futebol assumem, de certa forma, uma responsabilidade social importante,
ao contribuir para a educacgao plena dos jovens atuais (Federagao Portuguesa de Futebol, 2019),
valorizando o sucesso das aprendizagens em areas como a matematica que se encontram fora
do seu tradicional raio de agéo.
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