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palavras-chave

resumo

Adivinhas, Portugal, China, comparagao cultural

A Lingua ¢ um instrumento de comunicagdo entre pessoas e paises,
sendo essencial para a comunicagdo no nosso mundo. A lingua também
faz parte da cultura e cada lingua tem o seu proprio fundo cultural. Ela
reflete as caracteristicas de um pais, incluindo o modo de viver, o fundo
cultural e a histéria. As adivinhas também tém algo em comum, sdo
fenomenos linguisticos muito populares e sdo também uma forma de
manifestar a cultura e, por isso, também refletem a vida humana,
deixam-nos adquirir conhecimentos sobre lingua, vida quotidiana,
religido e costumes culturais de cada etnia. O jogo da Adivinha é um
jogo tradicional, ndo s6 na China, mas também em Portugal. Ele ¢é
capaz de melhorar a nossa agilidade de pensamento, aumenta a alegria
da vida, até cultiva os interesses das pessoas. Neste trabalho, focaremos
0s objetos que sdo alvo de adivinhas e serd feita uma comparagao entre

este género textual nas duas culturas, portuguesa e chinesa.
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Riddles, Portugal, China, Cultural comparison

Language is an instrument of communication from person to person,
country to country. Language is also part of the culture and each
language has its own cultural background. It reflects the characteristics
of a country, including its way of living, cultural background and
history. Riddles also have something in common, they are very popular
linguistic phenomena and they are a way of manifesting culture. They
also reflect human life, and let us acquire knowledge about language,
daily life, religion and cultural customs of each ethnic group. Guessing
games are traditional games not only in China but also in Portugal.
They help to improve our thinking agility, increase the joy of life, and
even cultivate people's interests. In this dissertation, we will focus on
the objects that are targeted by riddles and a comparison will be made

between this text genre in the two cultures, Portuguese and Chinese.
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Introducao

As advinhas, uma das manifestagdes folcloricas mais divulgadas no campo da
literatura oral, sdo textos verbais que comportam um enigma e que envolvem os
fatores social, cultural e linguistico (Paiva Dionisio, 1999).

As adivinhas sdo um produto da sociedade: para o estudo adequado das
diferengas e semelhangas entre adivinhas portuguesas e chinesas, ¢ fundamental
entendermos diversos aspetos das culturas de Portugal e da China. Porém, até hoje,
ndo hd muitos trabalhos académicos que se tenham dedicado a estudar este género
textual nestes dois paises, particularmente no aspeto linguistico e cultural.

O processo de escrita da presente dissertacdo baseia-se em varios documentos
historicos da China e de Portugal e entrevistas a varios residentes chineses locais
como referéncia para algumas questdes.

O presente trabalho divide-se em trés grandes capitulos, ao longo dos quais se
procede ao estudo comparativo de adivinhas portuguesas e chinesas com foco na
categoria dos objetos.

No primeiro capitulo, apresenta-se uma visao global das adivinhas portuguesas e
chinesas, incluindo a defini¢do deste género textual, carateristicas das adivinhas,
origem e historia das adivinhas portuguesas e chinesas.

No segundo capitulo, expde-se uma categorizagdo das adivinhas portuguesas e
chinesas. A categorizagdo da adivinha portuguesa foi desenvolvida de acordo com o
contetido e também de acordo com a sua forma ou estrutura. Ao mesmo tempo, na
categorizagdo da adivinha chinesa, divide-se este género textual em dois grandes
grupos: adivinha das coisas, adivinha de lanterna e apresenta-se um estudo das
divergéncias entre estes dois tipos de adivinha chinesa. Neste capitulo, ainda se
apontam as divergéncias na categorizacao entre adivinhas portuguesas e chinesas.

No terceiro e ultimo capitulo, apresenta-se uma reflexdo de teor cultural sobre a

comparagdo entre adivinhas dos objetos portugueses e chineses. Nele se foca a



existéncia de objetos comuns as duas culturas, objetos que s6 se encontram nas
adivinhas portuguesas e objetos que s6 se encontram nas adivinhas chinesas.

Com esta dissertagdo, espero que os leitores possam entender melhor o género
textual adivinha e aprofundar a sua relacdo com aspetos relevantes da lingua e cultura

chinesa e portuguesa.



Capitulo 1 - Visao global das adivinhas portuguesas e

chinesas

1.1 Definicao e carateristicas das adivinhas

1.1.1 Definic¢ao de adivinha

Sobre a definicdo do género textual adivinha, cada especialista tem o seu
proprio ponto de vista. E dificil explicitar este conceito com uma sé definigdo. De

entre os autores portugueses, encontramos, por exemplo, as seguintes defini¢des:
“Conjunto de analogias e de personifica¢do” (Cascudo, 1978b,p.65)

“Conjunto de analogias e de personificagdes, encerram verdadeiros enigmas

desafiadores de nossa imagina¢ao” (Frade, 1979, p.23-24);

“Mecanismo da formacdo das ideias e dos conceitos formulados por analogia,
antinomia ou assimila¢do, evidenciando o formidavel poder de descri¢io ou

definicdo que possui 0 nosso povo” (Oliveira, apud Cascudo, 1978, p.65);

“Forma ludica na qual a enunciagdo da ideia, fato, ou objeto ou ser, vem envolta
numa alegoria, a fim de dificultar sua descoberta: ora ¢ a linguagem metaforica, ora
¢ a comparacdo que induz a decifragdo do enigma oral proposto” (Arawjo,1913,

p.130)

Do mesmo modo, muitos autores chineses deram também diversas defini¢oes:
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“A palavra adivinha ¢ composta por dois carateres chineses, como “Mi” e “Yu”
(mistério e linguagem). Isto significa que a advinha ¢ um tipo de coisa que precisa de
imaginac¢ao e ¢ formada por palavras, frases e até¢ segmentos. Ou, simplesmente, ¢ um
labirinto de palavras que exige que as pessoas usem o seu cérebro para o quebrar.
Versdo original: “ “#k” F 1 AT REAE, XU EE M TiERE. 156
BB TIEB R —Fh 75 E L5 SRR R0, B THeU, 2 HERAN T
EWMRTESERE. 7 (EE, 2013)

“Adivinha é um jogo de palavras de entretenimento para as pessoas adivinharem nas
suas vidas cotidianas. As solugdes normalmente sdo carateres ou coisas, usando uma
aparéncia semelhante, metaforica, descritiva ou sugestiva. A adivinha é um género
literario popular compartilhado por todas as nagdes do mundo; ndo so traz muita
diversdo para as pessoas, mas ainda é cheio de cores literarias diligentes e
encantadoras.”

Versdo original: “ Wi f1E H 5 AR F A I ) — Fh it R SC2erk,  Se—1aiE
BRI, FITRAL. B, 65 B s 75 2o I o e & BRI
(RS EAR . BV N DR A R, 17 H A DR 78 AL, 1 FHRAR 1) S
FORMAENT IR, 22k LR Fa A B, 7 (M T4, 2003)

Em sintese, a adivinha ¢ um tipo de literatura folclérica que descreve
enigmaticamente realidades abscondendo os seus nomes, pela arte da transformacao
ou por outros métodos.

Nasceu na vida dos povos antigos, foi criada no processo de trabalho na sua
vida cotidiana e ¢é transmitida através da tradi¢do oral, tal como acontece com as
cangOes populares e as cangdes das criancgas. O jogo de advinha ¢ um jogo literario,
normalmente constituido por trés partes: o tema-titulo da adivinha, a dica e a solugdo.

Na dica descritiva, usa-se frequentemente a metafora, o indicio ou a descricdo das



carateristicas do tema das adivinhas. Pelo desafio proposto e carater ludico, trata-se de

um género textual que conquista o coragdo das pessoas com sabedoria e diversao.

1.1.2. Carateristicas das adivinhas

As adivinhas configuram principalmente frases indiretas que servem para

descrever coisas ou carateres. Podemos também dizer que a adivinha ¢ uma

mensagem que contém mistério.

Com origem na vida folclérica, tanto na sociedade chinesa como na

portuguesa, a adivinha desenvolveu-se e evoluiu por milhares anos até hoje,

implicando um resultado cultural de cristalizagdo da sabedoria de todos os povos dos

dois paises (H & [, 2003).

As adivinhas apresentam as seguintes carateristicas:

As solugdes ordinariamente reportam-se a entidades da vida real e quotidiana,
como por exemplo: necessidades didrias, pessoas, artigos, animais, tempo,
espaco, localizagdo, fendmeno social, fendmeno natural, terra ou universo etc.,
pelo que o povo cria as adivinhas de acordo com coisas e fendmenos que ele
vé ou sente. Todas estas realidades visadas nas adivinhas s3o culturalmente
genéricas, ndo se reportando a um contexto muito preciso (por exemplo,
apesar de conter o verbo adivinhar, ndo pertence ao género textual adivinha o
desafio “Adivinha o que € que vamos comer hoje ao jantar”, porque se reporta
a um contexto preciso, ndo vago nem genérico).

As dicas (hints) revelam as condigdes ou pistas que conduzem as solugdes. A
sua extensdo nao ¢ fixa. Por vezes, as dicas s6 tém alguns carateres ou
algumas palavras. Porém, noutros casos, elas podem ter um paragrafo ou mais
de um paragrafo para descrever a resolucdo. Passo a passo, os recetores vao
perceber o que se pretende até chegarem a uma solugdo. Em vez de perguntar
diretamente, as adivinhas usualmente usam retoricas variaveis, a fim de tornar

o enigma mais dificil para adivinhar.



iii) O texto tem uma estrutura fixa, com elementos tipicos. Por exemplo, as
adivinhas portuguesas usam muito formulas de inicio, tais como “qual ¢ a
coisa qual ¢ ela”, “que é, que ¢ X ...”

v) Podemos dizer adivinhas como quisermos, sdo muito flexiveis e ndo sdo

limitadas por tempo ou por espaco, transmitindo-se de geragdo em geragao.

1.2 Origem e historia das adivinhas portuguesas e chinesas

1.2.1Adivinhas portuguesas

Para compreender a histéria das adivinhas em Portugal, devemos mencionar a
sua histéria em toda a Europa. Tal como veremos em relagdo as adivinhas chinesas, o
jogo da charada também dispde de uma historia muito longa no Ocidente.

Quanto a Europa, de acordo com os registos, nos tempos antigos, na mitologia
grega, havia um homem chamado Edipo (em inglés Oedipus), que escapou a morte
por adivinhar corretamente uma charada. Por causa disso, na lingua inglesa, a palavra
“Oedipus” também tem o significado de pessoas que adivinham bem um enigma. Os
gregos gostam muito de fazer adivinha¢io. Esta adivinha que Edipo solucionou é:
“Uma coisa anda com quatro pés de manha, dois pés ao meio dia e trés pés a tarde” A
solugdo ¢ “seres humanos” e quer expressar a no¢ao do tempo. Podemos compreender
como: no inicio de vida, como todos nés somos bebés, s6 podemos engatinhar no
chdo e, consequentemente, usamos os quatro membros para nos deslocarmos. Quando
crescemos, com o passar do tempo, chegamos a fase adulta, usamos s6 dois pés para
andar. Contudo, quando entramos na terceira idade, andamos precisamente com ajuda
de um cajado, o qual serd o nosso terceiro pé (Briggs, 2018).

Esta ¢ a adivinha famosa mais antiga na Europa. Com passar do tempo,

também surgem varios tipos de adivinha.



1.2.2 Adivinhas chinesas

A adivinha chinesa originou-se na literatura oral popular do povo chinés
antigo. Ela é um produto criado pela sabedoria coletiva dos povos. Por isso, as
adivinhas chinesas ndo sdo um resultado inventado por uma pessoa identificavel, mas
sdo de origem andnima e comunitaria, como ¢ tipico neste género textual popular.

A historia das adivinhas chinesas ¢ muito longa, passou por milhares de anos
de desenvolvimento, evolugdo e aperfeicoamento.

De acordo com o livro “Shi Ji” (X5, 2014), nos tempos antigos, quando as
pessoas comunicavam entre si, ocasionalmente por algum motivo especial, era
inconveniente expressar diretamente as ideias ou pensamentos, pelo que precisavam
de alterar a forma de se expressar por métodos indiretos ou palavras indiretas.

A adivinha era muito popular no Periodo das Primaveras e Outonos' e no

Periodo dos Estados Combatentes®. Naquela época, a adivinha também era chamada

sou ci

de "palavra oculta”(m;ﬁ%%) e "elogio"(J# id]). Alguns monarcas ou imperadores
chineses gostavam de palavras ocultas. Eles ndo queriam ouvir conselhos diretos e,
por isso, os ministros de varios estados costumavam expressar conselhos e sugestdes
usando metaforas, com o fim de convencerem o0s monarcas a adotarem 0S Seus
conselhos. O autor Liu Xie, disse no “Wen Xin Diao Long” (XI|##, 2012), um livro
sobre a teoria da literatura: “o Imperador Chu Zhuang e o imperador Qi Wei, gostam
de adivinha¢do quando nasceram”.

No fim do Periodo dos Estados Combatentes, apareceram as “palavras ocultas
com forma de Fu”. Isto ¢ uma forma de escrever na China antiga, dedica-se

habitualmente a graga literaria e ao ritmo. Isto significa que neste momento, as

' “O Periodo das Primaveras e Outonos (Chiingiti Shidai) representou uma era na histéria da China
entre 722 a.C. e 481 a.C., que corresponde aproximadamente a primeira metade do Periodo Zhou
Oriental.” In: https://pt.wikipedia.org/wiki/Per%C3%ADodo_das_Primaveras_e_Outonos (acedido em
15-05-2020).

2 «“Q Periodo dos Estados Combatentes (Zhangué Shidai) ocorreu de meados do século V a.C. até a

unifica¢do da China por Qin Shi Huang em 221 a.C.. O periodo ¢ normalmente considerado como uma
segunda parte da Dinastia Zhou Oriental (a primeira foi o Periodo das Primaveras e Outonos).” In:

https://pt.wikipedia.org/wiki/Per%C3%ADodo_dos_Estados Combatentes (acedido em 15-05-2020).
9




adivinhas na China ja se estavam a desenvolver em dire¢do a um sistema. Entre elas,
o artigo mais representativo ¢ “Capitulo de Fulun” de Xunzi. Este tipo de adivinha

nasceu ha cerca de 2300 anos.

she fu she

Chegando & dinastia Han, existia uma atividade que se chamava “YJ 75>, “4}”

fu

significa “adivinhar”, enquanto “%8” significa “cobrir”. Isto é, coloque alguma coisa

sobre um objeto e deixe as pessoas adivinharem-no. Por isso, na China, as adivinhas

she fu fu

também se d4 o nome de “%f 78 ou simplesmente um carater “75”.

Quanto as Dinastias do Norte e do Sul, as adivinhas desenvolveram-se muito.

Como o autor Liu Xie disse no seu livro “Wen Xin Diao Long” (XI|##, 2012) :
“o que ¢ uma adivinha? ela ¢, dizer uma coisa indireta, usar palavras ocultas até
deixar os leitores numa confusao”.

Na dinastia Song, as adivinhas progrediram rapidamente. Surgiram
organizagdes de adivinhas. Ao mesmo tempo, surgem os “enigmas das lanternas”.
Desde entdo, de ha 800 anos para cd, a adivinha chinesa abriu um novo padrdo que
“caminha com duas pernas”: um ¢ a adivinha popular, o outro ¢ a adivinha da
lanterna.

Depois na dinastia Yuan, e na dinastia Ming, o enigma torna-se muito popular
até na minoria étnica mongol (7, 2007). Naquela época também surgiram
especialistas de adivinhas.

As adivinhas evoluiram passo a passo até meados e finais da dinastia Qing e
aperfeicoaram-se muito. (X, 2014) As gentes usam palavras muito simples e
compreensiveis para fazer um enigma e referem coisas diarias, nomes locais, nomes
de livros, regras, medicamento chinés, ditado popular, etc. na solugao.

Na historia recente, essa cultura tradicional obteve uma vida nova. Varias
atividades da adivinhag@o floresceram em todo o pais. As pessoas organizaram todos
os tipos de clubes, com temas de enigma, nos museus ou nas salas de cultura urbana.

O conteudo e a forma deste género textual também foram bastante inovados e a

10



adivinha tornou-se verdadeiramente uma flor deslumbrante enraizada nas massas

chinesas.
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Capitulo 2 - Categorizacao das adivinhas portuguesas

e chinesas

2.1 Categorizacao das adivinhas portuguesas

As adivinhas portuguesas podem ser -categorizadas de dois modos:
classificagdo de acordo com o conteido ¢ a classificacdo de acordo com a forma

(estrutura).

2.1.1 Classificacao de acordo com o conteudo

De acordo com a classificagdo do conteudo, podemos categorizar os enigmas
portugueses mais comuns em seis categorias: plantas, animais, 6rgdos humanos,
coisas diarias, fendmenos naturais e religido. A maioria das adivinhas pode fazer os
leitores pensarem seriamente, porém, algumas sdo confusas e podem ter muitas

solugdes (Viale Moutinho, 2006).

Exemplos:

Plantas

Adivinhas de plantas normalmente usam o nome das plantas como a solugdo e
usam carateristicas ou simbolos das plantas para as dicas. Este tipo inclui arvores,

arbustos, videiras, relva, samambaias, algas, vegetais, etc. Por exemplo:

Enigma: Qual ¢ a coisa, que nem diante do rei, tira o chapéu?
Tradugao direta: 12 8 PUAE [E F [ 774 A i T 112
Tradugdo indireta: —Tii/hp, JEAEMRH, — B, FEXEWE.

mé ga

Solugdo: cogumelo (B %)

12




Animais
Este tipo de adivinha usa os nomes dos animais como solu¢do e as dicas
consistem em vdrias caracteristicas dos animais: morfologia, células, genética,

fisiologia, ecologia e assim por diante. Por exemplo:

Enigma: Passeio por onde eu quero, caminho com desafogo, todos os anos me visto e
sempre de trajo novo. Como e bebo e nada me custa, e quem me vé logo se assusta.

Tradugdo direta: FARXUFEAMRE L, FFEAFEHAKMR, TABCHIZ, BEHE,
AMAE— 73R, W BIFAR IR — Kk

Tradugdo indireta: WA BIGER R, FREEBIAR. ANNEIRIREEH, AN TH
R

shé

Solugdo: cobra (i)

Orgaos corporais
Esta categoria de adivinha visa adivinhar partes do corpo dos humanos, tais
como orelhas, olhos, nariz, lingua e outros 6rgdos sensoriais. Também ha enigmas

sobre 6rgdos internos como coragdo, pulmdes, rins, estdmago, etc. Por exemplo:

Enigma: Uma torre fechada com trinta moleiros. Dez carreteiros, duas vigias, duas

escutas, dois cheiradores e uma vassoura.

Tradugdo direta: —PNEAKE, H=+PEN, +DER, WATE, WAGIE,
PN IR e A — 4

Tradugdo indireta: Sk KER—JE, PAHIEZ LA G0 Sk 2%, — =i iE
He,
bi zi

Soluc¢do: nariz (&-F)

13




Coisas diarias
As coisas diarias sdo, por outras palavras, objetos. Na presente dissertagao,
desenvolver-se-4 este tema de uma forma mais detalhada no 3.° capitulo. Apresenta-se

aqui apenas um exemplo aqui para ilustrar esta categoria nas adivinhas portuguesas:

Enigma: Qual ¢ a coisa, do tamanho duma perna de galinha, que governa a casa como
uma rainha?

Tradugdo direta: A —MRVE, K/AMEIGHE, (HZXT— KA A [F 2 .

Tradugdo indireta: H KA, M EFE, HERIT], KEHEAZE.

yao shi

Solugdo: Chave (##k)

Fenomenos naturais

Esta categoria de adivinhas tem como solugdo diversos tipos de fendémenos
naturais. As dicas sdo constituidas por alguma explicacdo de alguns fenémenos
naturais, que sdo formados espontaneamente devido a operagdo e as leis da natureza.

Por exemplo:

Enigma: Adivinha uma adivinha, que n3o tem osso nem espinha, corre 0 mar ¢ a
marinha.

Tradugdo direta: J&—MEiE, WA B LWEEEME, (LA RN 2 (7] 75
LU

Tradugdo indireta: & A WREEAZR], U1\ 7 20408, HISVTRIKAER, Fidfk
FRARS R I

feng

Solugdo: Vento (JX)
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Fé e religiao

A maior parte do povo portugués tem a sua fé propria. De acordo com os
contetdos religiosos, surge esta categoria de adivinhas. Nela se incluem as doutrinas
unicas do ensino religioso, a conviccdo da identidade das pessoas e as crengas

inabalaveis.

Enigma: Alto estd, alto mora, ninguém o vé, todos o adoram.
Tradugdo direta: Ab7EfRH, FEfEmE, BAES WAL, HANEZ A
Tradugdo indireta: {12 N2 ATV IR SZFHE, (HAARE LN ?

shang di

Solu¢do: Deus (L 7f7)

2.1.2 Classificacao de acordo com a forma (estrutura)

Segundo Carlos Nogueira, “a adivinha portuguesa partilha das caracteristicas
do arquétipo universal, compreendendo, genericamente, uma féormula de introducao,
um corpo central, que encerra a mensagem enigmatica, € uma formula de conclusao”
(Nogueira, 2004).

“Que ¢, que ¢” ou “Qual ¢ a coisa, qual ¢ ela”, que correspondem a férmula
galega “Que cousa ¢ ela”, sdo as formulas de introdu¢ao mais comuns.

Na presente dissertacdo faz-se uma estatistica sobre as estruturas mais
utilizadas nas adivinhas portuguesas. Os resultados estdo patentes na tabela 1 abaixo,
que ¢ constituida por trés colunas, as quais apresentam, respetivamente: a estrutura
(forma); um exemplo com a respetiva solugdo; e a percentagem desta forma no total
das adivinhas portuguesas do corpus. Os calculos basearam-se na nossa analise da
totalidade dos 998 exemplos de adivinhas que constituem o livro Adivinhas Populares

Portuguesas do autor José Viale Moutinho. Chegamos aos seguintes resultados;
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Tabela 1 — Férmulas mais utilizadas nas adivinhas portuguesas

Estrutura da Adivinha Portuguesa

Forma Exemplo Percentagem
- Uma senhorita,
muito assenhorada,
Descrigdo (sem dizer um
nunca sai a rua, 44.1%
nome)
anda sempre molhada.
- Solucao: Lingua
- Qual ¢ a coisa,
Qual ¢ a coisa, qual ¢ ela, qual ¢ ela,
5,3%
que X que tem dentes e ndo come?
- Solugdo: Pente
- Passeio por onde eu quero,
Um verbo de primeira
caminho com desafogo,
pessoa + X
todos os anos me visto
e sempre de trajo novo. 27,1%
(Personifica-se a coisa
Como e bebo e nada me custa,
adivinhada, que se
e quem me vé€ logo se assusta.
descreve a si propria)
- Solugdo: Cobra
- Que pouco serve o servir bem,
a todos abro os bragos,
e sem dever nada a ninguém,
a todos oferego descanso.
Que X 1,2%

Mas muitas vezes me arrastam,
e quando de mim se valem,
sempre as costas me viram.

- Solugdo: Cadeira de bragos
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Qual ¢ a coisa que X

- Qual ¢ a coisa
que de dia anda como uma escada
e de noite pde-se como uma tripa?

- Solugdo: Pescada

5,9%

Oqueé, queée X

-O que ¢, que ¢,
pélo com pélo
€ a menina fica o meio?

- Solugdo: Olhos

2,4%

Que ¢, que ¢ X

- Que ¢, que ¢
altas castelinhas,
verdes e amarelinhas?

- Solugdo: Laranja

3,5%

O que ¢ uma coisa X

- O que ¢ uma coisa
tamanha como uma pulga
e bota orelhas como uma burra?

- Solugdo: Semente da couve

1,2%

Qual ¢ X
(Quais sdo X)

- Qual é o més
em que as mulheres falam menos?

- Solugdo: Fevereiro

4,1%

Adivinha uma adivinha,

X

- Adivinha uma adivinha,
que nao tem osso nem espinha,
corre 0 mar ¢ a marinha.

- Solugdo: Vento

0,6%

Porque ¢ que X

- Porque ¢ que o boi se baba?

- Solugdo: porque ndo sabe cuspir

0,6%

Perguntas de bom senso

- Quem ¢ o pai dos filhos de Zebedeu?

- Solugdo: Zebedeu

3,0%

Que ¢ aquilo, que X

- O que ¢ aquilo que do macho

Se faz em trés fémeas?

0,6%
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- Solugdo: Ovo

- De que lado ¢
De que lado ¢ X
a asa da chavena? 0,6%

- Do lado que se lhe pegar

A apresentagdo dos dados em forma de grafico (ver grafico 1), torna mais visivel
o facto de que estas estruturas textuais ndo apresentam todas a mesma taxa de

ocorréncia:

Formas das adivinhas portuguesas

DequeladoéX
Que é aquilo, que X 1
Perguntas de bom senso
Porque é que X 1
Adivinha uma adivinha, X &
Qual é /Quaissdo X -
Oque é uma coisaX M
Que é, que é X mmm
Oqueé, queé X mm
Qual é a coisa que X IE——
QueX m
Um verbo de primeira pessoa + X I
Qual é a coisa, qual é ela, que X ———
Descricao (sem dizer um Nome)  m——————

Grafico 1 — Frequéncias relativas (%) das diversas formas das adivinhas do corpus

De acordo com o grafico, chegamos a conclusdo de que, em principio, a
estrutura mais usada ¢ simplesmente descrever a coisa a adivinhar, atingindo 44,1 por
cento do total.

Em segundo lugar, com 27,1%, vem a estrutura constituida por um verbo de

primeira pessoa mais uma descri¢do, isto €, o objeto apresenta-se a si proprio, na




primeira pessoa, como a coisa a ser adivinhada e descreve alguma carateristica sua,

como a sua atmosfera/estilo de vida, comida de que gosta, etc.

Por exemplo: Eu tive principio e fim,
mas no meu presente estado,
nem sabes onde comego,
nem onde fui acabado.

Solugdo: Anel

Neste exemplo, pensamos que somos esta coisa, qual € a coisa que tem principio e fim
mas no seu presente estado ninguém sabe o inicio ¢ o fim? Quando o anel, na sua
génese, ainda estd na forma de folha ou fio de metal, ele tem o inicio e o fim porque
no metal, antes de ser trabalhado, vemos o inicio e o fim. Porém, quando ¢ conectado
para um anel, ndo podemos descobrir o seu inicio nem seu fim.

Em terceiro lugar, com uma frequéncia notoriamente menor do que a das duas
primeiras formas, encontramos a estrutura “qual ¢ a coisa que X”, atingindo uma
percentagem de ocorréncia de 5,9%.

Hé ainda trés outras estruturas com percentagens aproximadas a desta estrutura,
tais como “qual ¢ a coisa, qual ¢ ela, que X (5,3%), “que &, que €” (3,5%), “qual é X”
(4,1%), formas que registam percentagens no enigma portugués bastante semelhantes.
Todas as restantes formas apresentam percentagens inferiores a 2,5%.

Verificamos, portanto, que, apesar de existirem diversas possibilidades, os textos
concentram-se maioritariamente nas duas categorias dominantes quanto a forma, as
quais, somadas, abarcam 71,2% de todo o corpus. Estas duas categorias t€ém em
comum o facto de ndo possuirem férmula de introducdo, pelo que fica comprovado
que este componente estrutural, apesar de distintivo do género textual adivinha, ¢

completamente opcional.
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2.2 Categorizacao das adivinhas chinesas

As adivinhas chinesas podem-se dividir em duas partes: uma ¢ a adivinha de

coisas (adivinhas populares) enquanto a outra ¢ a adivinha de lanterna.

2.2.1 Adivinhas de coisas

As adivinhas das coisas, também se chamam adivinhas populares ou adivinhas
infantis, e também incluem um tipo de adivinhas de palavras. As adivinhas de
palavras sdo enigmas que usam carateres chineses como a solu¢do do enigma,
implicam uma forma cultural de analisar os carateres chineses. Normalmente, as
adivinhas das coisas incluem temas como plantas, animais, maquinas didrias
eletronicas, 6rgdos humanos, necessidades didrias, fendémenos naturais e adivinha
popular na internet, etc. As solugdes deste tipo de adivinha sdo visiveis na nossa vida
cotidiana e a forma deste tipo de adivinha ¢ usualmente divulgada em

cangOes/poemas/faladas.

Adivinha de carateres chineses
A dica e a solucdo das adivinhas das palavras sdo muito complicadas. Esta
categoria de adivinha foi criada tendo por base a estrutura dos carateres chineses.
Aqui o foco do enigma ¢ simplesmente a forma do carater chinés.

Vejamos alguns exemplos e sua traducao direta:

(1) Enigma: —H-+tH, H 17

Tradugdo: uma lua, sete dias, adivinha um carater chinés.

zhi

Solucdo: f&

(2) Enigma: —Jn—, JHF—%
Tradug@o: um mais um, adivinha um carater chinés.

wang

Solugdo: F
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Adivinha de animais
Adivinhas de animais consistem no uso de diversos nomes de animais como
enigma. As faces do enigma sdo baseadas nas varias caracteristicas dos animais, como
morfologia, células, genética, fisiologia e ecologia.

Por exemplo:

Enigma: S ALEKSKT, o6 TCRREE A

TR, FREGEYE
Tradu¢do: Um animal muito inteligente, o seu nariz fica em cima da cabega,
nada muito rapido, uma boa estrela de desempenho.

Solug¢do: delfim

Adivinha de plantas

Adivinhas das plantas referem-se a uma categoria de adivinha que usa os
nomes de plantas como a solucdo; estes enigmas de plantas usam varios aspetos da
planta para criar o desafio. As plantas incluem organismos como arvores, arbustos,
trepadeiras, samambaias e liquenes de algas verdes. A maior parte deste tipo de
enigmas foca plantas que existem especialmente na China.

Por exemplo:

Enigma: BRATAEE AREL, RAAIZE S,

E P — S, @R E K 1
Tradugdo: veste-se roupas de aniagem, camisa vermelha para cobrir o corpo, é
branca e gorda por dentro, faz esfor¢o a construir o pais.

Solugdo: amendoim

Adivinha de maquina eletronica diaria
Este tipo de avinha usa os carateres de algumas maquinas para fazer as pessoas

avinharem maquinas eletrénicas presentes na nossa vida quotidiana.
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Por exemplo:

Enigma: B 7777, HIT&HE;

BANKR, J=HAFE.
Tradug¢dao: Uma maquina quadrada, tem porta mas nao tem janela, fora dela
estd muito calor, enquanto dentro dela faz muito frio.

Solugdo: frigorifico

Adivinha de coisas diarias

Geralmente, coisas didrias consistem em realidades como artigos e produtos
destinados aos seres humanos. Alguns produtos facilitam a nossa vida diaria e, por
isso, designamo-los de coisas didrias. Nos enigmas de coisas didrias, mencionam-se
carateristicas, formas, funcionalidades para descrever o objeto.

Por exemplo:

Enigma: fROIGABABEE, FREEAE, EHAESN, SHEAZ.
Tradugao: Vocé chora, ele chora, vocé ri, ele também ri. Pode-se usar pela
frente, enquanto nao pode ser usado por detras.

Solugao: espelho

Adivinha de fendmenos naturais

Na adivinha de fenomeno natural, a estratégia utilizada para construir o
enigma passa por descrever as caracteristicas dos fenomenos naturais conhecidos das
pessoas para fazer mistérios.

Por exemplo:

Enigma: % — LN, &miEE RIE;

IR AR, MR T .
Tradu¢ao: Uma ponte de sete cores, fica muito alto no céu. Vermelho, laranja,
amarelo, verde, azul e violeta, algumas vezes aparece depois de chover.

Solugdo: arco-iris
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Adivinha popular na internet
Esta categoria de adivinhas originou-se primariamente na internet € a sua maioria ¢
ilogica. Elas emergiram para divertir as pessoas.

Por exemplo:

Enigma: AN, FRIFEEE T, SJEMAMBEN, ERAMAA?
Tradugdo: Duas pessoas cairam numa caverna, uma morreu, chama-se morto,
como se chama esta pessoa que estava a viver?

'77

Solugdo: Ela chama-se “salva-me

2.2.2 Adivinha de lanterna

Esta segunda grande categoria de adivinhas constitui um fenémeno linguistico
especificamente da cultura chinesa, e inclui vérias subcategorias de adivinhas na
China. Abrange adivinhas de um s6 carater chinés, palavras, frases curtas e conjuncao

de palavras, etc.

Adivinhar carater chinés

Adivinha de carater ¢ um jogo de paronomasia, um fendémeno cultural especifico na
etnia Han. Este tipo de enigma ¢ formado de acordo com alguma parte dum carater ou
alguma carateristica na forma de um carater.

Por exemplo:

Enigma: H %k
Tradu¢do: A lua fica em cima da cabeca.

xiao

Solucdo: H

23



Adivinhar uma expressao idiomatica e as suas historias

Uma expressdo idiomatica significa uma conjung¢do de palavras na China. Este
tipo de adivinha normalmente usa pontos especiais desta constru¢cdo de palavras para
deixar as pessoas a adivinhar.

Exemplo:

Enigma: 55 A5
Tradugdo: Um mundo de homem

tian xia wéi gong

Solugdo: K FAL

2.2.3 Divergéncia entre adivinha de coisa e adivinha de lanterna

Na tabela 2 abaixo, apresentam-se as principais diferengas entre os dois tipos

de adivinhas chinesas que acabamos de apresentar.

Tabela 2 — Caracteristicas dos dois tipos de adivinhas chinesas

Adivinha de coisa Adivinha de lanterna

Enigma popular, enigma infantil Enigma de lanterna, um so6 carater
chinés, conjungdo de palavras

Adivinhada por carateristicas da Adivinhada por histéria/estrutura de
aparéncia das coisas carater chinés
Enigma muito longo Enigma relativamente curto
Criado por regras folgadas Criado por regras estritas
Na solucao pode existir o0 mesmo Na solucao ndo pode existir o mesmo
carater/palavra que estd no enigma carater/palavra que estd no enigma
Fécil de adivinhar Muito dificil de adivinhar
Divulgada de forma falada Divulgada de forma escrita
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Com este quadro, ¢ facil descobrir as diferencas entre estes dois tipos de adivinhas
chinesas. A origem destas diferencas resulta, em primeiro lugar, do facto de que uma
adivinha de coisa descreve a forma exterior de uma coisa, enquanto que a adivinha de
lanterna descreve um carater chinés de acordo com a sua compreensdo. Em segundo
lugar, as regras de constru¢cdo do enigma sao diferentes, a direcdo de adivinhagdo ¢
diferente. Numa adivinha de coisa pode haver muitas solu¢des e pode haver palavras
iguais entre solugdo e enigma, enquanto numa adivinha de lanterna s6 pode haver
uma solu¢do e ndao permite haver palavra/carater igual entre a solugdo e o proprio
enigma. Em terceiro lugar, a adivinha de coisa ¢ mais comum/popular dentro do
grupo jovem infantil e as pessoas que t€ém nivel de conhecimento relativamente mais

baixo, enquanto a adivinha de lanterna ¢ mais popular no grupo de pessoas de alto

nivel de educacio.

2.3 Divergéncia da categorizacio entre adivinhas

portuguesas e adivinhas chinesas

A classificacdo dos enigmas ¢ um aspeto importante da pesquisa de enigmas,
sendo também uma das maneiras de evidenciar as diferencas culturais entre os dois
idiomas. A classificagdo dos enigmas ¢ feita principalmente de acordo com o tipo de
enigmas e respetivas solugdes. Nesta seccao, estudamos as diferencgas entre enigmas
chineses e enigmas portugueses, dividindo a comparacdo em trés partes: dicas,
enigmas e solugdes (B & Ji, 2003).

Através da comparagdo das adivinhas das duas linguas, verificamos que, em
ambos os casos, as adivinhas se originaram nos tempos antigos e se desenvolveram
até hoje. Por isso, as adivinhas abrangem culturas antigas, como ¢ o caso do tipo de
adivinha de coisa e de lanterna. Na classificagdo das adivinhas, o enigma chinés
classifica-se, como vimos, em duas categorias: adivinha de coisas e adivinha de

lanterna. O enigma portugués também se pode classificar em duas partes: de acordo
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com o contetido e com a estrutura. As adivinhas de coisa em chinés sdo como as
adivinhas classificadas de acordo com o contetido em portugués (Liu, 2006). Assim,
elas tém como foco as coisas e incluem contetidos como plantas, animais, 6rgaos
corporais, fendémenos naturais, coisas diarias, etc. e todas as coisas sdo visiveis na
nossa vida normal. Além disso, este tipo ¢ divulgado através da fala entre pessoas,
constituindo um importante legado na vertente da literatura oral (Nogueira, 2004).
Apresentam-se, de seguida, dois graficos sobre as principais categorias tematicas

identificadas nas adivinhas portuguesas e nas adivinhas chinesas.

CATEGORIAS PRINCIPAIS DE

ADIVINHAS PORTUGUESAS
Arquitetura e
Adivinha 8%

19%
Gramatical -

8%
Fé e Religido
3%

Plantas
Fenémenos 8%
Naturais
14%
Orgios
Corporais
11%

Grafico 2 — Categorias tematicas nasdivinhas portuguesas
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CATEGORIAS PRINCIPAIS DE
ADIVINHAS CHINESAS Adivinha

Popular na
Internet
4%

maquina
eletronica
11%

Fenomenos
Naturais
12%

Coisas Diarias
19%

Carater chinés
21%

Grifico 3 — Categorias tematicas nas adivinhas chinesas

\

De acordo com os graficos 2 e 3, chegamos a conclusdo de que, na advinha

portuguesa, as trés categorias mais frequentes sdo “coisas didrias” “animais” e
“fenomenos naturais”, enquanto as trés categorias mais frequentes na adivinha
chinesa sdo “carater chinés” “coisas diarias” e “animais”. E facil, portanto
verificarmos que duas das principais categorias sdo comuns as duas culturas.
Entretanto, as coisas didrias (objetos) € a categoria mais frequente nas duas culturas.
Por isso, nesta dissertagdo vamos discutir especificamente sobre os objetos na

adivinha portuguesa e adivinha chinesa.
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Capitulo 3. Comparacao entre adivinhas dos objetos

portuguesas e chinesas: aspetos culturais

Neste capitulo, sera abordado fundamentalmente um aspeto: o aspeto cultural. Em
relacdo a este aspeto, descreve-se inicialmente a existéncia de objetos comuns as duas
culturas e, em seguida, os objetos que s6 se encontram nas adivinhas portuguesas ou

nas adivinhas chinesas.

3.1 Existéncia de objetos comuns as duas culturas

Como anteriormente explicado, os enigmas sao reflexdes sociais na sua cultura,
sdo fendmenos culturais especiais. Portanto, tanto Portugal como a China tém as suas
proprias sociedades, nas quais podemos encontrar muitas adivinhas semelhantes.

Nesta parte, de acordo com os resultados que explorei, verifica-se que existem
muitos objetos comuns nas adivinhas chinesas e nas adivinhas portuguesas,
abrangendo muitas categorias: objetos € modveis da casa, vestudrio e calgado,
utensilios de trabalho, objetos de uso pessoal, meios de transporte, objetos

relacionados com a agricultura e com a vida rural.
Objetos e moveis da casa

Exemplo 1
Adivinha Portuguesa
Enigma: Que pouco serve o servir bem,
a todos abro os bragos,
e sem dever nada a ninguém,
a todos oferego descanso.
Mas muitas vezes me arrastam,

e quando de mim se valem,
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sempre as costas me viram.
Tradugdo: MRS TAAT, ANATEARS T, A NKIFOE, AT RAEM
MEFZRPG, 8P NIRRT, BRI F I, 3, b
I, AR R IER.

Solug¢do: cadeira

Adivinha chinesa
Enigma: AIASE, )\ WML ERE, ANWIRER K.
Tradugdo: Tenho pés mas ndo consigo andar, se existem oito meus irmaos, significa

que vamos beber o vinho, todas as pessoas me vém, elas curvam-se.

yi zi

Soluc¢do: cadeira (F7¥)

Cadeira ¢, sem duvida, uma coisa muito usada na nossa vida quotidiana. A
origem da inven¢do das cadeiras pode remontar aos tempos primordiais, sendo que,
neste tempo, os seres humanos usariam simplesmente pedras a fazer de cadeiras. Até
a Idade Média, as cadeiras tornaram-se um luxo para os nobres e tinham muitos
estilos e estruturas diferentes.

Ao pesquisar a origem das cadeiras na China, encontramos uma historia
relativamente longa. O desenvolvimento de cadeiras chinesas pode ser resumido
brevemente nestas palavras: de baixo a alto. Nos tempos iniciais, as pessoas
sentavam-se no chdo e foi somente depois que a cadeira apareceu que eles mudaram
esse estilo de vida (¥, 1990).

O nome "cadeira" foi registado pela primeira vez na dinastia Tang, e a figura
(aparéncia) da cadeira remonta a "Cama de Hu" (imagem 1), que foi introduzida no
norte da China durante as dinastias Han e Wei. A chamada "Cama de Hu" ndo ¢ uma
“cama” mas era um assento em forma de Ma Zha.

De acordo com o livro Shi Wu Ji Yuan, escrito pelo autor Gao Cheng, refere-se
que o imperador Han Ling gostava muito dessa "cama" e, por isso, a sociedade nesse

tempo comecou a usar esta cadeira. Mas no inicio, a cama Hu Chuang ndo tem costas,
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até na dinastia Han, Com Hu Chuang, apareceram as costas (imagem 2). Nesse caso
podemos chegar a conclusdo de que a cadeira apareceu na China durante o periodo do

imperador Han Ling (168-189 DC) (Stavrianos, 1998).

Imagem 1 imagem 2

Fonte da imagem 1: http://img.mp.itc.cn/upload/20160712/3f4d0f1b8fd14a1f930d45a0elel5e0b_th.jpg
Fonte da imagem 2: http://img.mp.itc.cn/upload/20160712/a2927¢524871499bb90c482bcf605¢cfd th.jpg

Nesta adivinha chinesa, ndo s6 se mostra que as cadeiras sdo comuns, mas
também se mostra a cultura da mesa de vinho na China:

“Tenho pés mas ndo consigo andar, se existem oito meus irmaos, significa que
ha uma festa, todas as pessoas me vém, elas curvam-se.”

Porque: “se existem oito meus irmaos, significa que vamos beber o vinho” isto &,
normalmente uma mesa padrdo de uma refei¢do ¢ rodeada por oito cadeiras. Isso
acontece porque, entre os convivas, hd um acompanhador principal, um segundo
acompanhador, um terceiro acompanhador, um quarto acompanhador, um convidado
principal, um segundo convidado e um terceiro convidado e um quarto convidado. As

posicdes deles sdo distribuidas de acordo com a seguinte imagem (X3 55, 2016).
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Fonte da imagem:

https://timgsa.baidu.com/timg?image&quality=80&size=b9999 10000&sec=1588486556867&di=101e0921144¢9
a6a8d27c00252172adf&imgtype=0&src=http%3 A%2F%2Fimg.gove.cn%2F{%2F2017%2F04%2F29%2Fc950aa
d32f614£7b_640.jpg

As pessoas que pagam também s3o chamadas de lado acompanhador, o qual ¢
dividido em acompanhador principal e segundo acompanhador, o que vai ajudar o
acompanhador principal. O acompanhador principal deve-se sentar no meio de toda a
mesa e fica diretamente de frente para a porta do compartimento. Geralmente, esta ¢ a
posicdo mais alta, numa refei¢do, entre todos os acompanhadores. A seguir, 0
segundo acompanhador deve estar localizado em frente do acompanhador principal,
isso significa que normalmente o segundo acompanhador senta-se com as costas face
a porta. Com esta disposicdo, os convidados vao ficar mais confortaveis porque ha

sempre pessoas acompanhantes que os servem até que a refeicdo termine (5, 2014).

Exemplo 2

Adivinha Portuguesa
Enigma: Em uma torre de metal

sem janela ou porta aberta
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Estava uma dama esperta

por nosso bem e seu mal

quase toda descoberta.
Tradugdo: /£ JEBCH & WA TR mET, fF - MEBHKEN, g A
HOHRITE, I ) S X AT AN E St AR

Solugdo: castigal

Adivinha chinesa
Enigma: mim— G, RMEERAREALR T B C, 2k 7.
Traducdo: Uma plataforma pouco alta, 1a dentro tem uma coisa que arde a si propria

mas oferece a claridade para outras pessoas.

zha tai

Solugdo: castical (Jli&)

A origem do castical na Europa remonta a época entre o século XVII e o
século XIX, quando os ourives os faziam, em estilos varidveis como ¢ o caso do
barroco e rocaille (Stavrianos, 1998).

De seguida apresentaremos algumas informacdes sobre a historia do castical
na China, para as quais nos baseamos em dados obtidos no artigo: Q& ALK
FHE 5T, do autor Ma Huijun (5 2#, 2019) e no livro I F7iT4F, do autor Lin
Handa (#R701X, 1991).

Durante o periodo dos Trés Reinos?, ja havia casticais na China, mas s eram
usados na familia real, isto é, o povo normal nao tinha direito a usar este objeto. Em
comparagdo com o castical, os chineses usavam mais frequentemente velas sem
castical.

As velas utilizadas pelas pessoas modernas nao apareceram até a Dinastia Han.

De acordo com o livro Notas Diversas de Xi Jing, nos primeiros anos da Dinastia Han

3 “Q periodo dos Trés Reinos (Sangud) é um periodo na histéria da China [...] entre a fundagio de
Wei em 220 a conquista de Wu pela Dinastia de Jin em 280.”

In: https://pt.wikipedia.org/wiki/Tr%C3%AAs_Reinos (acedido em 15-05-2020).
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Ocidental, o Rei de Nan Yue apresentou 200 velas de mel ao imperador Han Gao Zu,
cujo nome ¢ Liu Bang, que ficou muito contente (5527, 2019).

Como os estudos demonstram, a vela de mel ¢ o prototipo da nossa vela atual,
mas ainda era utilizada como uma homenagem nesta época. Aquando do festival do
fogo, o imperador devia oferecer as velas aos oficiais acima de marqués e de alto
escaldo, o que mostra que as velas eram extremamente escassas naquela época e
pertenciam a tesouros.

A posigdo aristocratica das velas foi ligeiramente reduzida nas Dinastias do
Norte e do Sul, mas também eram usadas principalmente pela classe alta. Além dos
principes, familias que tinham dinheiro ainda podiam desfrutar destes objetos, mas
ainda era uma fantasia para as pessoas comuns usar as velas. Também existem
registos na dinastia Tang, em que havia velas no tributo a corte, ¢ os imperadores da
dinastia Tang atribuiam grande importancia as velas do paldcio e mandatavam
pessoas especiais para gerencia-las.

Na dinastia Song, as velas apareceram no comércio transfronteiras com Xi
Xia, como uma mercadoria trocada no exterior, indicando que as velas eram usadas
com mais frequéncia nesta época, mas ainda eram relativamente preciosas.

Chegando a era da dinastia Ming e da dinastia Qing, as trocas internacionais
aumentaram ainda mais, € por consequéncia as pessoas tiveram a oportunidade de
usar velas.

Nao havia eletricidade nos tempos antigos, e o efeito de iluminacdo das
velas era particularmente importante. Mas com o rapido desenvolvimento da ciéncia e
da tecnologia, o uso da iluminag@o de velas fica cada vez mais rara e a maioria deles ¢

usada em aniversarios e dias festivos (FAVIE, 1991).

Exemplo 3
Adivinha Portuguesa
Enigma: Uma casa com doze meninas

Cada uma com quatro quartos
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todas elas usam meias

nenhuma rompe sapatos.
Tradugdo: — kG5 7 BLIHAT 12 D&%, BANLEA NG, BN LE# 5 HR
T BH D ANCET IR

Solugao: relogio

Adivinha Chinesa

Enigma: 55551, AFAFRE, M ANTFRBURSE, 2000 17+ 8, AR AF— B4 H5E
Tradugdo: O comprimento do irmao mais velho ¢ mais longo do que o do irmao mais
novo. Os dois irmaos estdo sempre a competir a correr. Quando o irmao mais novo

corre 12 circulos, o irmao mais velho s corre um circulo.

zhongbido

Solugdo: relogio (£ %)

Na histoéria do relogio, para fins da presente dissertacdo, consultei certos livros e
artigos como “Bh3 [ JJ7 SEEAR (_E ) «“BhR /N s> <Rz B IR AR UE”, e depois
organizei-os na seguinte linha do tempo.

No inicio, os seres humanos nao tém um conhecimento, ou seja, consciéncia do
tempo, até que, mais tarde, eles comecaram a conseguir definir e calcular o tempo e
finalmente, os seres humanos ja sabem como usufruir do tempo (Stavrianos, 1998).

Esta exposi¢do sobre tempo e historia remonta aos tempos antigos. Avangamos o
eixo do tempo 13 bilhdes de anos para tras. Neste momento, o espaco universal
acabou de se formar e quanto ao surgimento dos seres humanos, a maioria dos
cientistas acredita que foi ha 200 mil anos. Desde entdo, nossos ancestrais t€ém
explorado o significado da existéncia (5K, 1992).

Naquela época, os seres humanos eram apenas simples predadores, ndo tinham
consciéncia do tempo e ndo tinham noc¢do do passado ou do futuro. No entanto,
quando os seres humanos mudaram os seus modos de vida, de viver socialmente para
viver sozinho, as suas identidades também comegaram a mudar de predadores para

produtores. Ao mesmo tempo, os seres humanos comegaram a trocar; por exemplo,
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trocar mercadorias ou trocar conhecimentos. Lentamente, eles tomaram consciéncia
do tempo e gradualmente perceberam que, seja a troca dos objetos ou dos
conhecimentos, ela ¢é inseparavel da consideragio do tempo (E, 2007).

Um evento mais importante sobre o "tempo" na historia humana ocorreu em
2400 a.C. Os mesopotamios imaginavam uma unidade que seria capaz de medir a
distancia e o tempo; por exemplo eles julgavam a hora do dia e da noite de acordo
com a luz solar, a agua e o fogo. Depois deles, os antigos egipcios e 0s antigos gregos
também estabeleceram seus proprios sistemas de medi¢do em termos de tempo. Estes
passos deram certas contribuicdes a humanidade no processo de compreensdo do
tempo (Stavrianos, 1998).

Naquela época, a pesquisa das pessoas sobre o tempo era amplamente centrada
na astronomia. Aristoteles observou, na teoria do desenvolvimento mecanico, que, no
século IV a.C, as pessoas iniciaram a producdo de equipamentos mecanicos e
usaram-nos para obter informagdes. Por exemplo, a instalagdo astronémica de
Antikythera, feita em 140 a.C, consegue calcular e exibir a trajetéria do movimento
do sol e da lua (H, 2007).

Com o actimulo de conhecimento e tecnologia em astronomia, 0s seres
humanos comegaram a compreender melhor o fendmeno da repeti¢do do dia e do més.
Eles comegaram a fabricar varios equipamentos para medir o tempo, de acordo com a
posicao do sol no céu, e o reldgio solar era um deles. O relégio solar mais primitivo
possui apenas uma haste de indicagdo, que foi fixada verticalmente em um terreno
horizontal e o comprimento da sombra projetada pode medir o tempo. Depois, o
relogio de sol desenvolveu-se gradualmente num modelo com ponteiros fixos e uma
superficie de discagem, permitindo que as pessoas medissem o tempo com mais
clareza e precisdo (%, 1997).

Além disso, o observador astronomico, inventado pelos antigos gregos, era a
ferramenta de calculo de tempo mais complicada e precisa desta época. Esse tipo de

observador ¢ semelhante ao astroladbio e circulou amplamente no Isldo antigo. Ele
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podia exibir o padrdo de céu estrelado num momento especifico e calcular o tempo
necessario para um planeta passar por uma latitude especifica (H, 2007).

No século XIV, o "sino" apareceu (7K, 1992). Naquela época, em qualquer vila,
as pessoas gastavam certo dinheiro para instalar um sino nas suas igrejas ou noutros
edificios importantes. Naquela época, o sino era um simbolo de poder, riqueza e até
civilizacdo das vilas. Isto ndo s6 fazia com que os artesdos investissem mais energia e
entusiasmo na producdo e desenvolvimento dos sinos, como também convencia os
ricos locais de que seria seu privilégio possuir uma ferramenta de marcar o tempo. A
medida que as pecas mecanicas foram ficando cada vez menores, os sinos das
enormes torres também se tornaram menores, o que também deu as pessoas ricas a
oportunidade de instalar esses sinos em casa, ¢ esse "privilégio" era assim usufruido
por uma pequena parte das pessoas. Por volta de 1410, um arquiteto italiano chamado
Filippo Brunelleschi conseguiu que 0s sinos se tornassem mais pequenos e, desde
entdo, os reldgios acabaram se tornando moveis e podem ser colocados em qualquer
lugar, tendo esta sido a origem do relégio de mesa.

Agora nbés costumamos utilizar relogios pendurados em fios no pescogco das
pessoas ou colocados nos bragos das pessoas. Por volta de 1510, esses primeiros
relogios tinham uma aparéncia muito imaginativa, exibida na parte externa do reldgio
com padrdes de animais e plantas ou outras figuras geométricas como elementos
principais. Além disso, alguns "relogios avancados" com um s6 ponteiro para indicar
a hora também apareceram. Estes relogios sdo todos decorados com um grande
nimero de pedras preciosas, embora esse embelezamento excessivo fosse, na verdade,
para encobrir as vérias deficiéncias da tecnologia de relojoaria nesta época (H, 2007).

Em 1657, houve um momento historico decisivo no desenvolvimento dos
relogios. Um holandés chamado Christiaan Huygens continuou os primeiros trabalhos
de Galileu, inventando o péndulo no relodgio, o que melhorou bastante a sua precisao.
Em 1675, Huygens inventou a mola de balango em espiral, e a nova mola reduziu o
erro de precisdo de 45 minutos no dia anterior para apenas alguns minutos (E, 2007).

Este ¢ um avango nas fungdes bdasicas de relogios e, de facto, isso requereu
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conhecimento acumulado a longo prazo e algumas ferramentas complicadas. E
também por causa desses desenvolvimentos que a precisao do relogio também foi
rapidamente melhorada. Depois disso, o ponteiro dos minutos € o ponteiro dos
segundos também apareceram no mostrador do reldgio.

Assim, o relogio foi desenvolvido a partir de apenas um objeto para decoracio
até 0 momento em que também exigia certa precisdo (%, 1997). Mas, a0 mesmo
tempo, o desenvolvimento da decoragdo do relégio nunca parou. Em 1632, a
aplicagdo da tecnologia de esmalte na relojoaria apareceu pela primeira vez na cidade
de Genebra, inventada pelo francés Jean Toutin. Nesta época, a cidade de Genebra
reuniu muitos artistas, e esses artistas exibiram suas excelentes habilidades de pintura
nos seus relogios de bolso. Esse estilo, ndo apenas influenciou a estética dos reldgios
na FEuropa, mas também na China. Os chineses nesta época abandonaram
gradualmente o estilo simples e o objeto transformou-se num lindo artefacto de
esmalte. O processo de esmaltagem ¢ acompanhado por inovacdo tecnologica e
alcancou melhorias tecnoldgicas. No final do século XVIII, os utensilios decorados
com esmalte tornaram-se objetos com que as pessoas sonhavam (E/E R, i, 2, &
71, 2003).

Em meados do século XVIII, com a Revolugdo Industrial, a induastria de
maquinas capitalista europeia comegou a substituir o artesanato de oficinas com base
em tecnologia manual (Stavrianos,1998). Isso veio permitir que os relojoeiros
aumentassem bastante a eficiéncia da relojoaria, a0 mesmo tempo que muitos
relojoeiros também surgiam em grande nimero. Esta atmosfera ndo apenas levou ao
desenvolvimento dos movimentos dos reldgios para padrdoes mais modernos, mas
também a mais reformas na mecanizacao e padronizagao.

A Revolucdo Industrial promoveu vigorosamente a padroniza¢ao da producao
mecanica de relogios e também com a comunica¢do cada vez mais intensa entre os
paises no mundo. Assim, os relogios evoluiram lentamente dos paises ocidentais para

os paises orientais, por exemplo, a China (3¢, 2000).
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A China também fez esfor¢os para inventar o reldégio, cujo inventor seria o
monge budista, notdvel matematico e astrénomo de seu tempo I-Hsing (682-727).

Portugal nunca teve tradigdes de criagdes industriais e muito menos no caso
especifico de mecanica de relojoaria de torre. Até ao estabelecimento da Republica,
os reloégios mecanicos instalados nas torres de igrejas, monumentos e outros edificios
publicos eram importados principalmente da Bélgica, Paises Baixos, Franca e Reino
Unido. A seguir, depois da implantacdo da republica, a Franga desenvolveu-se como
um dos principais produtores de relogios. Até que mais tarde, depois da Primeira
Guerra Mundial (1914 -1918), o primeiro fabricante de reldgios mecanicos apareceu

em Portugal continental (5%, 2000).

Exemplo 4
Adivinha portuguesa
Enigma: Qual ¢ a coisa,
qual ¢ ela,
que tem corpo de vidros
e tripinhas de aluminio?
Tradugdo: J&—NARVE, TR ISR, JRH 2SI ?

Solugdo: lampada

Adivinha chinesa

Enigma: AME WK —4E, HRELH I, ANRIRIETTEF, = HR0 1718
Tradugdo: Adivinha uma coisa, que se originou de pais estrangeiro, parece uma flor,
tem cipo, ndo tem folha, mas consegue enflorar. Todas as pessoas gostam de me

enflorar mas nao gostam de me enflorar a noite.

déeng pao

Solugdo: lampada (4] 7))
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A histéria da lampada é muito longa e remonta a um século atrds. Ela foi
originalmente inventada nos paises ocidentais e, com o desenvolvimento do tempo,
foi introduzida através de trocas internacionais na China.

As datas seguintes provém dos artigos cientificos e dos livros historicos.

Em 1752, Benjamin Franklin descobriu o principio da eletricidade usando uma
experiéncia com um papagaio de papel. Desde entdo, os cientistas tentaram com
muito esfor¢o usar a eletricidade para emitir luz (Stavrianos, 1998).

Em 1809, o quimico britanico Humphry Davy mostrou ao publico as diferentes
possibilidades da eletricidade. Enquanto todos assistiam, ele segurava duas hastes de
carbono finas, uma das quais estava conectada a uma enorme bateria. Quando a
eletricidade era conduzida na primeira haste de carbono, Davy conectou
imediatamente a outra haste de carbono. Como resultado, o contato entre as duas
hastes de carbono produziu uma luz enorme (A7, 2015).

Este ¢ o antecessor da lampada elétrica: a lampada de arco voltaico. Esse feixe
de luz abriu um novo horizonte para a humanidade e desencadeou ondas no
entendimento cientifico da luz.

No entanto, como nao havia gerador que pudesse produzir uma corrente forte na
€poca, esse arco era apenas uma pequena quantidade de luz no laboratério e ndo era
suficiente para o uso cotidiano.

Na década de 1870, o engenheiro belga Zénobe Gramme finalmente conseguiu
inventar um gerador com eficiéncia muito alta. Este gerador pode fornecer uma
corrente forte, para que a lampada do arco possa iluminar a rua (Ef4ifH, 2012).

Em 1878, na cidade de Paris, substituem-se as lampadas de gas por lampadas de
arco. Quando alguém anda no Plaza de I'Opéra ou no Museu do Louvre a noite,
descobre que ha luzes fortes em todos os lugares e, a0 mesmo tempo, ouve um ruido
irritante da lampada de arco (EfF1H, 2012).

O surgimento de lampadas de arco levou a discussdes entre cientistas que se
dedicavam afincadamente a estudar fontes de luz mais eficientes em termos

energéticos e estaveis.

39



Em 1878, o britanico Joseph Wilson Swan inventou com sucesso a lampada
incandescente e solicitou a sua patente. Esta inven¢do foi publicada na conhecida
revista "Scientific American", mas Swan nunca tinha pensado que Edison, que estava
longe na costa leste dos Estados Unidos, veria este relatorio e foi profundamente
inspirado pela sua invencdo, pelo que esta "consciéncia" mudou muito a historia da
luz. Em outubro de 1879, Edison convocou vdrios assistentes competentes e
instruiu-os a fabricar lampadas, formulas de calculo e encontrar filamentos
separadamente. Durante aquelas noites sem dormir, eles calcularam iniimeras
formulas e destruiram muitas lampadas, até que finalmente encontraram a figura
perfeita da lampada; mas eles ndo conseguiram resolver o problema do filamento.
Eles experimentaram mais de 1600 tipos de materiais, como fibra de madeira, linha de
pesca, casca de fruta e até os cabelos e a barba de Edison. Finalmente eles escolheram
a seda carbonizada com um ponto de fusdo de mais de 3500 graus Celsius (FfHfH,
2012).

Em 21 de outubro de 1879, esta lampada incandescente de filamento de carbono
esteve acesa continuamente por 45 horas, ¢ a equipe de Edison finalmente teve
sucesso. No entanto, Edison ndo parou, e estabeleceu o objetivo de a lampada poder
acender continuamente por 1000 horas. No ano seguinte, eles descobriram que o
filamento de carvao de bambu japonés ¢ o melhor material para fazer filamentos,
porque o filamento japonés pode fazer a lampada brilhar continuamente por 1400
horas (1, 2015).

Depois que a lampada foi inventada, Edison rapidamente descobriu varios meios
de promover luzes elétricas. Ele inventou equipamentos adicionais para o sistema de
energia e estabeleceu um sistema de fonte de suporte de eletricidade. A bem
conhecida Pearl Street Station foi a primeira fabrica publica de Edison, construida em
1882, para o desenvolvimento da ilumina¢do da cidade de Nova lorque, fornecendo a
eletricidade necessaria para toda a Manhattan (£, 2012).

Além das fabricas de energia publica, os empresarios também implementaram

outros usos da eletricidade para gerar mais lucros. Por exemplo, o sécio de Edison,
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Edward Johnson, combinou uma lampada e uma arvore de Natal para produzir com
sucesso a primeira arvore de Natal a brilhar com lampadas (1%, 2012).

Na segunda metade do século XIX, as luzes elétricas apareceram como um
cometa no céu, iluminando o caminho da civilizagdo humana (Stavrianos, 1998).

Depois de 1861, o consulado britdnico em Wuhan abriu um precedente, dado ter
sido o primeiro lugar que usou luzes elétricas, possibilitadas pela concessdo britanica.
Logo, as concessdes britdnicas na Russia, Franga, Alemanha e Japao comegaram
também a fornecer sucessivamente a energia elétrica (£ 1#, 2012).

Xangai ¢ uma das primeiras cidades da China a produzir e usar aparelhos de
iluminacdo. Em 1882 (Dinastia Qing, imperador GuangXu), Xangai construiu a
primeira central elétrica investida por empresarios britdnicos para fornecer
iluminagao.

Em 1886 (Dinastia Qing, imperador GuangXu), a Cidade Proibida fez grandes
avancos na engenharia civil e construiu muitos palacios; produtos de tecnologia
moderna ocidental foram introduzidos na China; o Templo de Yiluan no palécio
proibido foi iluminado com sucesso (¥, 2014).

A invengdo da lampada facilitou muito a nossa vida, ndo apenas trouxe luz as
pessoas durante o escuro da noite, mas também mudou a vida das pessoas, tornou a
vida cotidiana das pessoas mais colorida, sem a limitacdo do descanso depois do por
do sol. Promoveu, em vérias industrias, a eficiéncia da produgdo e o tempo de
trabalho, acelerou o desenvolvimento de varias industrias e induastrias de servigos.
Mudou profundamente a face do mundo (E4£ R et al., 2003).

Como estes quatro exemplos mostram, os objetos e moveis de casa sdo muito
usados nas adivinhas portuguesas e chinesas, porque estes enigmas sdo reflexdes
sobre a nossa vida quotidiana. Com objetos comuns, como cadeira, banco, cama,
espelho, lengdis, etc., contactamos todos os dias, o que explica que as pessoas fagam

adivinhas com essas coisas como solugoes.
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Vestuario e calcado

Exemplo 1

Adivinha portuguesa

Enigma: Que semelhanca ha entre um forno e uma sapataria?
Tradugio: ¥5FE AL 2 [8)G H 2 A2 4k ?

Solugdo: sapato

Adivinha chinesa

Enigma: ##3 i Em R, BOA RRBA M, FARBNDUALE , B EREENME R

Tradugdo: Dois barcos estranhos, ndo ha remo nem ha vela, ao dia carrega a pessoa

para andar, a noite, fica no chao.

xié zi

Solugdo: sapato (#£¥)

Utensilios de trabalho — cozinha

Exemplo 1

Adivinha portuguesa

Enigma: sobre negritates, vem o vermilhantes, que no cu lhe bates.
Tradugdo: VZ4LHIZRTE EHIL T ERIEES, fFERTHTH TR,

Solugdo: cagoila

Adivinha chinesa
Enigma: B2 % 4L
Tradugdo: Uma “arma” que usam as esposas agastadigas.

ping di gud

Solugdo: cagoila CFJEHx)

Esta adivinha chinesa na verdade provém de um desenho animado chinés com

muita popularidade. Por que a panela ¢ uma “arma”? Porque naquele desenho
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animado, uma loba agastadica e irritavel sempre usava uma panela como “arma” para
bater no seu marido quando esta zangada. Esse desenho animado ¢ muito popular na
China, quase todos os jovens o conhecem, de modo que o conceito da panela como
arma circula amplamente entre a populacdo. Por isso, a solugdo da adivinha “uma

arma que usam as esposas agastadicas” é a cagoila (77, 2011).

Utensilios de trabalho — costura

Exemplo 1
Adivinha portuguesa
Enigma: Em Inglaterra fui feita.
Em Portugal fui vendida;
se me perdem estou salva.
Se me soltarem estou perdida.
Tradugdo: HAETEEiE, A &AWL MRMATERIE, FatE -
AR AATR T B, B B R T .

Solugdo: agulha

Adivinha chinesa

Enigma: /NINRVGEPTC ST JEVE RHHZ JEME, 2L AT 3 45T HLEE, /L0 AH Bl — 2 .
Tradugdo: Sou uma coisa pequenina, mas tenho fungdes insubstituiveis. Sou heroi no
mar, indico caminhos até milhares de milhas e os coragdes dos casais sdo bem

conhecidos através de mim.

zhén

Solugdo: agulha (%)

Quando no6s mencionamos agulhas, poucas pessoas sabem a sua origem e
histéria. A agulha ¢ um pequeno utensilio muito frequente no nosso dia a dia. Ela ¢
utilizada para confecionar ferramentas, utensilios de decoracdo, artesanatos e até nas

cirurgias médicas. Tem grande importancia nas nossas vidas (Stavrianos, 1998).
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Na China, a historia da agulha remonta ha dezenas de milhares de anos. Ha 50
mil anos, no final do periodo paleolitico, os homens das cavernas que viviam no norte
da China, a fim de atender as necessidades da vida, haviam aprendido a usar ossos de
animais para fazer agulhas, colocando nelas tenddes de animais para conectar peles de
animais como roupas para afastar o frio. Depois que as pessoas aprenderam a plantar
canhamo e a tecer tecidos, costuraram as roupas com agulhas Osseas e fios de
canhamo mais delicados. Na dinastia Shang, o processo de produ¢do do bronze foi
bastante desenvolvido, no entanto, ainda se costurava com agulhas dsseas (FRIIA,
1991).

Agulhas de ferro apareceram no fim de Dinastia Zhou Ocidental. No final do
periodo de primavera e outono, o povo do pais Qi ja usava agulhas de ferro para
costurar roupas. Na dinastia Song do Norte, as pessoas dominavam a tecnologia de
fabricacdo de ago, e as agulhas fabricadas na cidade de LeiYang na provincia de
HuNan tornaram-se produtos famosos. Na dinastia Ming, a tecnologia de fabricagdo

de agulhas de aco melhorou novamente. Naquela época, o processo de produgdo de

tiangong kai wu

agulhas de ago foi registado em detalhes no livro “X T4 do autor Song Yingxing.
As agulhas de aco da dinastia Ming eram vendidas nao apenas no mercado civil, mas
também exportadas para paises como o Camboja e o Japao (Stavrianos, 1998).

No inicio da dinastia Qing, as agulhas de ago ainda ndo excediam o escopo de
produgdo pelo artesanato. Especialmente a vila Jincheng, de Shanxi provincia e a vila
Foshan, de Guangdong provincia, produziam as agulhas mais famosas.

Antes da Guerra do Opio?, a maioria das agulhas de todo o pais era produzida
nesses dois locais. No entanto, como as agulhas estrangeiras importadas foram
langadas no mercado, rapidamente reduziram-se as vendas de agulhas produzidas no

proprio pais. No 34.° ano de Guangxu, na dinastia Qing (1908), o governador Chen

4 “As Guerras do Opio, ou Guerra Anglo-Chinesa, foram conflitos armados ocorridos entre o Reino
Unido da Gra-Bretanha e Irlanda (atual Reino Unido) ¢ o Império Qing (atual China) nos anos de
1839-1842 e 1856-1860.” In: https:/pt.wikipedia.org/wiki/Guerras_do %C3%B3pio (acedido em
15-05-2020).
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Kuilong, do departamento Huguang, estabeleceu uma nova fabrica de agulhas,
Fabrica de Agulhas de Hubei, mas que logo se fechou (L3, 2011).

Nao foi até ao estabelecimento da Nova China, apds o estabelecimento da
Fébrica de Agulhas do Norte de Hebei, que um grande niimero de agulhas de costura
domésticas apareceu no mercado chinés (FXK, 2011).

Hoje em dia, as agulhas sdo usadas para muitas finalidades, por exemplo,
acupuntura, no que respeita a medicina tradicional chinesa. A acupuntura espalhou-se
pela Europa por volta do século XVI. De 1825 a 1863, entre as dezenas de médicos de
acupuntura que apareceram na Italia, muitos eram especialistas, académicos e
académicos famosos. Agora em Portugal, por exemplo, veem-se muitas lojas de
acupuntura em Lisboa, as quais ocupam uma boa localizagdo e possuem negdcios
muito bons também. A medicina tradicional chinesa (MTC) estd continuamente a
atrair os estrangeiros para a experimentar, procurando um bom resultado e alta

eficiéncia de tratamento.

Exemplo 2
Adivinha portuguesa
Enigma: Somos muitos irmaos espalhados pelo mundo;

nem todos temos cabega, nem todos mostramos fundo.

Os homens de nés se servem, as mulheres nos procuram;

e em paga de os ajudarmos, ndo nos deixam quando furam.

Sem sermos carapugas, ou chapéus de enfeitar.

Nos pdem na cabeca, por ser o nosso lugar.
Tradugio: FRATXLE ST 70 ORI L& FATDEAR A NG LA, BAR
P N ReE 1S 2R JRATH B N BB, L NAET R FRAT.  ME N IRA1HE
BOABATTR [m4R,  ARATIT LIS, JATA S EIAT.  AHAE L L =k sl
TR EAT. FAT—BEAE—DRPGRITE, FOR 2 BATHIAL E
Solu¢do: dedal
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Adivinha chinesa
Enigma: — /MR, VESKM A, BIETIR L, T EMHEIL.
Tradug¢do: Um pequeno anel feito de ferro, coberto de pontos pequenos, usado nos

dedos para agulhar.

dingzhén

Solugdo: dedal (TH%})

O dedal, ¢ uma ferramenta de costura comumente usada pelos chineses no
passado, geralmente feita de ferro ou cobre. Em forma de bastidor, coberto com
pequenas cavidades, geralmente colocado no dedo médio para ejetar a cauda da
agulha, para ndo se magoar na mao, e pode pressionar a cauda da agulha para facilitar

o uso do dedo que forga a penetragao da agulha na roupa.

Utensilios de trabalho — escrita

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: Falo sem ninguém me ouvir, descubro muitos segredos, puno o crime, meto
enredos, fagco chorar, faco rir. Meu trabalho € ir e vir, sou muito leve em andar, ja
viajei pelo ar, por morrer quem me criou, em toda a parte onde estou em ferros venho
a acabar.

Tradugdo: I AWTHIBI VLT, FOAM VRS, RETLHREESEPE, K
B AR AR NS IR TAER R %, FGERRENR, REKET IR,
NELERHINTIE, f&a 3T — BRI RS

Solugdo: caneta

Adivinha chinesa
Enigma: A& RN, (HRESUE. SGICIE T, Wil HKT.
Tradugio: E um mudo, mas consegue falar. Quando fala, tira o chapéu primeiro e

depois bebe uma boca de agua.

gang bi

Solugdo: caneta (HNZE)
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A caneta-tinteiro, caneta de tinta permanente, ¢ uma ferramenta de escrita que
utiliza principalmente o metal como o seu corpo. Ela contém tinta (principalmente
preta ou azul) disponibilizada através do tubo oco da caneta, através da agdo da
gravidade e da agdo capilar; escreve pelo bico que, no seu formato, parece uma boca
de pato.

O autor Armando A. de Sousa e Brito escreveu, no jornal Ciéncia & Tecnologia
dos Materiais, a historia da caneta:

Escrever €, sem davida uma das maiores descobertas dos seres humanos. No
entanto, coloca-se o problema de qual ¢ a ferramenta que podemos usar para escrever.

Os sumérios usavam o0ssos € madeira para escrever em escrita cuneiforme por
volta de 3500 a.C. (Stavrianos, 1998).

Em 2500 a.C, os egipcios fizeram folhas de papiro, que foi o primeiro "papel" na
historia da humanidade. Para escrever neste tipo de papel, os egipcios mergulhavam
0ssos em tinta feita de plantas (Stavrianos, 1998).

Na Idade Média, as pessoas escrevem com penas de animais, especialmente
penas de ganso. Mas esta ferramenta de escrita ndo durou muito tempo, porque as
penas eram faceis de quebrar e a durabilidade nao era boa. Por essa razdo, desde entdo,
as pessoas comecaram a tentar encontrar ferramentas de escrita mais duraveis. Em
meados do século XV, tentaram-se fazer “penas de metal”, mas esta ferramenta nao
foi muito difundida devido ao seu peso pesado e a dificuldade na producdo em massa
(AR AR, 2015).

No século XIX, com a invencao dos agos, os inventores criaram uma caneta que
pode ser usada por muitas pessoas. No entanto, mesmo assim, o seu desgaste ainda ¢é
muito rapido e carece de praticidade e mobilidade, principalmente no grupo dos
comerciantes (& A #E, 2015).

Alguns anos depois, comecou a utilizar-se um outro instrumento de escrita que

conseguia manter a tinta dentro do seu “corpo”. O inventor Lewis Edson Waterman
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solicitou uma patente para a sua invengdao em 1884 — a primeira caneta nasceu, a que
agora chamamos de “caneta tinteiro” ou “caneta de tinta permanente” (£ A #f, 2015).

No entanto, existem muitos problemas com este tipo de caneta. Elas ndo podem
ser usadas em lugares de grande altitude. Quando a altitude ¢ muito alta, a pressdo do
ar ¢ muito baixa e a tinta vai fluir do corpo de caneta; isso dificultou muito os registos
militares.

Depois da caneta-tinteiro, a caneta esferografica, que teve um desempenho mais
perfeito em todos os aspetos, originou-se em 1937, gragas ao jornalista hungaro
Ladislao Biro. Esta caneta pode ser usada sob alta pressdo sem secar a tinta. A
invencao da caneta esferografica foi muito bem reconhecida pelo governo britanico e
solicitou uma patente. Durante a Segunda Guerra Mundial, o excelente desempenho
da caneta esferografica foi altamente elogiado pelo exército britanico (25 A #f, 2015).

Até ao final da dinastia Qing, as famosas canetas de ouro produzidas pelos
Estados Unidos, como a marca Parker, apareceram uma apds a outra na China. Mas o
preco era caro na época e so era acessivel por parte de nobres e empresas estrangeiras.
Mais tarde, as escolas basicas foram criadas em todos os lugares chineses, e
ministravam cursos de linguas estrangeiras, matematica, fisica e quimica. A vista
disso, para escrever linguas estrangeiras e fazer anotagcdes em sala de aula, essa caneta
foi amplamente comprada, e tornou-se de uma decoracdo da moda para criangas ricas,
ostentadas no bolso do uniforme (A #E, 2015).

Depois, com o desenvolvimento econdmico e a eficiéncia de produgdo, em 1982,
a primeira fabrica de canetas-tinteiro na China foi estabelecida em Xangai, a famosa
Fabrica de Canetas Vénus de Xangai também foi estabelecida neste periodo (FRVIE,
1991).

A invencdo de caneta n3o sO influenciou a sociedade ocidental mas ainda
influenciou muito a sociedade oriental. Ela forneceu novas possibilidades para estilos
de escrita humana e tem circulado até hoje. Além disso, a caneta também forneceu
ideias para os humanos inventarem novos instrumentos de escrita € promoveu o

desenvolvimento da civilizagio humana (E/£ R et al., 2003).
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Objetos de uso pessoal

Exemplo 1:
Adivinha portuguesa
Enigma: Que ¢, que &,
que no monte se cria.
E vem para a vila
dar senhorita?
Tradugdo: {4 ZRPH, el A&, RGN BAELS —A/NE?

Solugdo: bengala

Adivinha chinesa
Enigma: 5 THH, FTE%, AT, WAESL, HEZN, AEDE,
Tradugdo: Adivinha uma coisa, o corpo ¢ reto, o pescogo estd dobrado, o dono sai de

casa, ela segue, mas segue apenas com os idosos, ndo com 0s jovens.

gudizhang

Solugdo: bengala (7 £t )

A bengala, bem como o objeto comumente conhecido como muletas, também ¢é
conhecida como "ajudando velhote" nos tempos antigos. O livro "Gui Yuan Tian Ju",
de poeta Tao Yuanming, na Dinastia Jin Oriental, relata: "Andando de muletas para
descansar, sempre olhando para o céu ao longe", o que prova que nesta dinastia ja
havia bengalas.

Desde os tempos antigos até ao presente, a bengala tem sido uma coisa
permanente para os idosos e quando os literatos atingiam a velhice, eles também
frequentemente escreviam poemas sobre esse assunto.

Do mesmo modo, na dinastia Tang e na dinastia Song, também se considerava a
bengala como uma representante dos idosos, e isso pds as pessoas de terceira idade

numa posicdo relativamente alta na classe na sociedade. Li Jing, um famoso general
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da dinastia Tang, pediu ao imperador a sua aposentacao por causa da degeneragdo das
pernas. Neste tempo, o imperador Tang Taizong concordou com o seu pedido e
deu-lhe uma bengala (PR30, 1991).

Para a cultura chinesa, uma bengala ndo s6 simboliza um instrumento, mas mais

significativo ¢ o seu lado moral simbolizando o respeito pelos idosos e, quando

necessario, suportando-os.

Exemplo 2:

Adivinha portuguesa

Enigma: L& que logo acharas. Com toda a perfeicdo. Nas primeiras cinco letras estd a
decifragao.

Tradugdo: BE— T, RELS AR ILIXTE BELE B3R HUAE AT T BF L.

Solugdo: leque

Adivinha chinesa
Enigma: HXEGAZ), —3htAER, ANRAHIK, ZSEEK.
Tradu¢do: Eu ndo movo quando ha vento, porque se eu movo, ha vento. Se as pessoas

querem frescura mas ndo me usam, precisam de esperar o outono.

shan zi

Solucdo: leque ()

Os leques tém uma historia muito antiga na China. Este artefacto consegue trazer
o vento, tornar o ar fresco, afastar insetos e formigas, espanar o p6 e acender fogo
para aquecer coisas. Perante todas estas necessidades, o povo chinés inventou o leque.

Especula-se, a partir de dados arqueoldgicos, que a utilizagdo dos leques esta
documentada pelo menos o mais tardar ap6s o aparecimento da cerdmica neolitica,
como mencionado nos livros antigos que Shun fez o leque de Wuming. Mas a
descoberta de imagens e objetos reais ¢ relativamente tardia. Imagens de leques
anteriores descobertas recentemente foram as de dois grandes leques de mangas

compridas esculpidas em bronzes da Dinastia Zhou Oriental e do Periodo dos Reinos
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Combatentes, e os restos de cabos de madeira desenterrados do Tumulo de Chu em
Jiangling. Do ponto de vista do seu uso, os escravos € servos estdo a proteger o seu
governador do vento e do sol, como vemos na figura abaixo. Esta imagem revela mais

um simbolo de autoridade do que uma aplicagdo pratica dos leques (¥, 2001).

Fonte da imagem:
http://image109.360doc.com/Downloadlmg/2019/03/0114/155353473 2 20190301023005145.jpeg

Desde o final do Periodo dos Reinos Combatentes até a Dinastia Han, um novo
estilo de leque de forma de pa, chamado “bianmian”, surgiu e tornou-se uma corrente
principal. Entre eles, o mais lindo ¢ descoberto no timulo desenterrado de Jiangzhu
Mashan. O “bianmian” ¢ todo feito de finas varas de bambu, do imperador ao servo e

escravo, para churrasco e culinaria. Em todas estas fungdes se usou (#3f, 2002).

Fonte da imagem:
http://image109.360doc.com/Downloadlmg/2019/03/0114/155353473 3 20190301023005223.jpeg
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Durante as dinastias do sudeste e do noroeste, "leque de chenwei" e "leque de
penas apareceram um ap6s o outro. O "leque de penas" era originalmente feito de

meias asas de passaros, depois usava oito ou dez penas de passaros, € a elas se

adicionava um cabo de madeira (##k, 2002).

Fonte da imagem:
http://image109.360doc.com/Downloadlmg/2019/03/0114/155353473 5 20190301023005426.jpeg

Embora o "leque de chenwei" tenha sido moldado nas dinastias Sui e Tang, o seu
escopo de uso era reduzido. O "leque de Wan" também ¢ chamado de leque redondo,
feito principalmente de bambu e madeira como esqueleto e apresentava varias formas,
elaboradas com cola e seda fina. Apareceu com o imperador HanCheng na dinastia
Han ocidental e o corpo principal tornou-se maior nas dinastias norte e sul (#¥,

2002).
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Fonte da imagem:
http://image109.360doc.com/Downloadlmg/2019/03/0114/155353473 6 20190301023005504.jpeg

Desde os anos de Tang Kaiyuan e Tianbao, que existem muitos estilos de leques
redondos. O leque de Wan ¢ apreciado pelas meninas em casa, ¢ ha vérias reflexdes
em poemas antigos, como “leque de wan, leque de wan, a beleza o usou para cobrir a
sua bonita cara”, como “vela de prata, ecrd frio, paisagem de outono, agite o leque
pequeno para expulsar vaga-lumes”. Neste tempo, ja se usava o leque para retratar os

varios humores ou preocupagdes da menina, pelo que a funcdo do leque foi bastante

ampliada (- [7]1%, 2010).

Fonte da imagem:
https://ss3.bdstatic.com/70cFv8Sh_Q1YnxGkpoWKI1HF6hhy/it/u=2474722474,2693709051 &fm=26&gp=0.jpg
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Durante as dinastias Song e Yuan, o leque de Wan ocupava uma posicao
importante ¢ desenvolveu-se de diversas formas. Mas, a0 mesmo tempo, ha outro
novo "leque dobravel": geralmente acredita-se que foi introduzido no interior do
Japao e da Coréia no inicio da Dinastia Song do Norte. Na dinastia Song do sul, a
produgdo deste tipo de leque foi bastante grande. No entanto, ndo ¢ adequado para
pintura, porque é oleoso na sua superficie (73, 2002).

Na dinastia Ming, os leques dobraveis tornaram-se populares, comegando pela
corte depois por toda a sociedade. Na dinastia Ming, periodo Yongle, a fabrica de
Chengdu imitou o japonés "leque japonés", com uma produgdo anual de cerca de 20
mil exemplares. Nos primeiros dias, escassearam os 0ssos de leques e, posteriormente,
foram usados ossos finos. Os leques que tém papel de ouro sdo especialmente
concedidos pelo imperador a concubinas ou ministros de confianga; os que nio sdo
muito bons servem para premiar, de acordo com as recompensas sazonais, outros
funcionarios na corte. Estes leques tém varias pinturas artesanais. Naquela época, as
provincias de Sichuan e Suzhou eram as principais areas produtoras de leques
dobraveis. Sem duvida, os leques dobraveis tornaram-se a corrente principal dos
leques na dinastia Ming, afetando até a dinastia Qing por cerca de trés séculos (#3k,
2002).

Os leques tém sido usados como aderegos nos dramas de musica e danca ha
muito tempo. Durante as dinastias Tang e Song, ja se registou que os leques eram
usados para cantar e dangar (5[, 2001).

Nos meus trés anos em Portugal, raramente vi alguém usando leques. Os leques
sdo mais um simbolo da cultura chinesa do que um objeto de uso quotidiano para os
portugueses.

Hoje em dia, cada vez menos pessoas jovens costumam usar leques, porque
existem j4 muitos outros instrumentos mais convenientes, com a tecnologia de
emissdo de ar frio. Por exemplo, o ventilador elétrico ou o ar condicionado. No

entanto, ainda hoje existem muitas pessoas idosas na China, no verdo, segurando um
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leque numa mao e um copo de dgua quente na outra, esfriando sob as arvores ou no
beco onde o vento sopra. E uma imagem maravilhosa, os idosos manterem o habito de

usar leques para fazer frio em vez de usarem novas tenologias (¥, 2001).

Fonte da imagem:

https://timgsa.baidu.com/timg?image&quality=80&size=b9999 10000&sec=1588487440380&di=4ctb
bef1d4e97968e9614ba67eblc735&imgtype=0&src=http%3A%2F%2Fimg]l.imgtn.bdimg.com%2Fit%
2Fu%3D1407337016%2C2623595946%26fm%3D214%26gp%3D0.jpg

O significado dos leques ¢ consistente com a cultura tradicional chinesa.

Em primeiro lugar, o processo de desenvolvimento do leque (fechado a aberto)
simboliza uma pessoa que tem uma mente aberta. O processo de fechar juntos os
leques ¢ como um grupo que tem um grande espirito de tolerdncia a todos os

membros na solidariedade.

shan shan

As palavras "leque" () e "simpatia" (3%) estabelecem uma homofonia,
representam harmonia e simpatia. Interpretam a boa humildade da nagdo chinesa. A
forma de abrir o leque simboliza o desenvolvimento dos pontos fortes de todos e

maximiza a heranga da cultura chinesa e do espirito nacional.
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Apdés um longo periodo de desenvolvimento, o leque foi continuamente
combinado com varias habilidades tradicionais chinesas e tornou-se uma heranga

cultural intangivel inica na China (##&, 2009).

Exemplo 3
Adivinha portuguesa
Enigma: Qual ¢ a coisa,
qual ¢ ela,
que tem dentes e ndo come?
Tradugdo: J5—4, A REAIZEKEIG?

Solugdo: pente

Adivinha chinesa

Enigma: /NNFAKIETK, Bk EREIE, ARTHEERR, Bl PAREE.

Tradugdo: Adivinha uma coisa, ela ¢ muito corajosa até tem coragem de subir a

cabeca do imperador. Porém, isso ndo é para o provocar mas ¢ para o limpar.

sha zi

Solucdo: pente (FiF)

Em relagdo ao desenvolvimento de pentes, consultou-se principalmente o artigo
“HHT AT do autor Yang Jing.

Pente ¢ uma coisa que usamos todos os dias. Existem opinides diferentes sobre a
origem historica dos pentes.

Nos tempos antigos, o imperador da tribo tinha uma princesa chamada Fang
Leishi. De acordo com os registos, ela era nobre e elegante, bonita e com muita
sabedoria, ganhou muito amor ¢ a confianga do imperador. O imperador colocou
todas as mulheres da tribo sob sua responsabilidade e administragdo (¥, 2002).

Nos tempos antigos, quando ndo havia pentes, o cabelo das mulheres estava
sempre emaranhado todos os dias, o que ndo era bonito. Por ocasido de uma

celebracdo ou um evento importante, como o sacrificio, Fang Leishi reuniu essas
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mulheres e usou os dedos para alinhar os seus cabelos, para que eles pudessem
parecer dignos e arrumados. No entanto, havia muitas mulheres na tribo que eram
todas tratadas pela Fang Leishi e, inevitavelmente, ela sentiu dor nas costas e os
dedos magoados. Mais tarde, Fang Leishi tentou descobrir como resolver esse
problema e ela finalmente decidiu usar a madeira para pentear, porque a madeira ¢é
dura o suficiente e ndo vai ficar particularmente afiada. Por isso, ¢ um material muito
adequado para pentear cabelos. Ela arranjou um artesdo e pediu que ele usasse
madeira para fazer espinhas de peixe. O carpinteiro concordou prontamente. No
principio, as espinhas de peixe de madeira feitas eram como ancinhos na agricultura.
Depois, sob as instrugdes de Fang Leishi, o carpinteiro fez varias melhorias e,
finalmente, fez uma espinha de peixe de madeira adequada para pentear cabelos.
Fang Leishi deu a essas pequenas ferramentas um nome, que se chama: pente (17 8g,

2002).

qing si

Os antigos também chamavam seus cabelos de seda verde (542 ) , associando ao
sentimento homofénico de amor. Por esse sentimento, os pentes sdo sinais de amor
entre namorados, significando que os namorados vao ficar juntos para sempre (FK7X
15, 1991).

Na zona rural chinesa, existe um costume folclorico: antes de uma mulher se
casar, a sua familia deve pentear o seu cabelo trés vezes. O significado é o seguinte:
pentear a primeira vez, significa que o casal vai ficar até ao final; a segunda vez, os
cabelos do casal vao ficar brancos até as sobrancelhas; e a terceira vez, o casal vai ter
muitos filhos e netos. Cada vez que penteiam, essa acdo representa béngdos calorosas
e bonitas da familia para o novo casal (#, 2009).

Na cultura chinesa, os pentes tém os seguintes significados:

* Representa saudades, significa que a outra parte sente muitas saudades suas.

* Representa amor, envia e recebe concentricidade e leva o pente como um
presente. Nos tempos antigos da China, se 0 menino oferecia um pente a uma menina
e a menina decidia recebé-lo, significava que os dois meninos ja tinham contrato de

casamento, mas os pais deles podiam nao saber.
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* Representa um bom desejo quando o membro da familia sai de casa.

* Representa proximidade, porque o pente € usado todos os dias.

* Representa saude, felicidade e alegria. O pente varreu os problemas e abriu o
coracdo. Pentear o cabelo dard espirito e confianga as pessoas.

* Dar um pente a outro significa que vocé€ quer embracgar a sua vida com a vida
dele para sempre. Também significa amarrar os cabelos, porque um pente ¢ uma coisa

que uma mulher usara perto de si por toda a sua vida.

Objetos relacionados com religido — culto e festas

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: Fumo e ruido produz, ao subir cortando a aragem; mas ainda faz mais
barulho ao fim da sua viagem.

Tradugdo: 5§ —#, ANTA By T LABRGEIFECK, BT 2 BHETRUA
HAE A Ar i R 27 A T 2 e

Solugdo: foguete

Adivinha chinesa
Enigma: AKHEUN, BRI, BRT K, B\ SLH.
Tradugdo: Nascido muito pequeno mas com catadura muito ma. Se ele se arreliar, vai

subir muito alto.

bao zhi

Solugdo: foguete CFET)
bao zhu pdo zhang
Os foguetes "#&7T" também sio chamados de "t 1L ", no sul da China ¢é
chamado de canhio de papel "4%/1". Se muitos fogos de artificio individuais sdo

bian pao

conectados a uma corda, isso é chamado de "¥f4f". Os primeiros fogos de artificio
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colocam o bambu no fogo e o queimam, porque ele produz um som de crepitagdo, por
isso € chamado de fogo de artificio.

Os fogos de artificio originaram-se no "festival de explosdo" que existia no
periodo de dinastia pré-Qin. O "festival de explosdo" ¢ um ato religioso de queima de
lenha para "respeitar o deus e expulsar o mal". De acordo com o livro “fi4L « B” , 0
terceiro sacrificio dos "Nove Festivais" ¢ o “Festival de explosdo”. A palavra
explosdo realmente significa queimar, mas ao contrario dos incéndios comuns, existe
um som quando se queima. Esta ¢ uma maneira popular de "usar fogo" no periodo de
dinastia pré-Qin (FRIUIE, 1991).

Fogos de artificio usando poélvora como matéria-prima apareceram no final da
dinastia Song do Norte, mas s6 foram usados na area militar. De acordo com o artigo

"R ALK (Vol. 7), neste momento, quando as forcas militares aparecem,

afoguearam-se os fogos de artificio (%, 2009).

Fonte da imagem:
http://5b0988¢595225 .cdn.sohucs.com/images/20180218/a5cedSabd11149028efe8ec3705bcbcef . jpeg

No final da dinastia Song e no inicio da dinastia Yuan, os fogos de artificio
haviam-se tornado “coisas essenciais do ano novo chinés” e as formas de acionar
fogos de artificio também mudaram bastante. No artigo “Wu Lin Jiu Shi” do autor

Zhou Mi, constata-se isso mesmo (7, 1991).
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Na dinastia Ming e na dinastia Qing, os fogos de artificio tornaram-se mais
populares e a variedade de tipos e de cores também aumentou muito. O tempo para
acionar fogos de artificio ndo se limita mais ao inicio da manha do Ano Novo chinés
mas comeca na véspera de Ano Novo e atinge o seu climax a meia-noite nesse dia.
Chamamos bem-vindo ao deus de riqueza. Nesse momento, seja pobre seja rico, seja
classe alta seja classe baixa, todas as familias acendem fogos de artificio, e essa acao
jé se tornou uma imagem folclorica importante e indispensavel no Ano Novo Chinés
(FRDLIE, 1991).

Fogos de artificio, que foram originalmente usados para exorcismo, tornaram-se
basicamente um simbolo de celebracio em muitas ocasides (fL, 2006). O som dos
fogos de artificio serve como uma ameaga e ¢ usado para expulsar fantasmas. A
fun¢io dos fogos de artificio antigos é rezar pela paz (%, 2007). No moderno Ano
Novo Chinés, uma série de sons rapidos cria uma atmosfera animada. A luz do fogo
indica calor e exuberancia, ¢ a cor vermelha esta associada a celebragdo, além de ser
langada num horario especifico — no ano novo. Significa que o velho ja passou e a
primavera vai chegar, mais acrescenta uma atmosfera alegre e torna-se um simbolo de

festivais (&, 2007).

Meios de transporte

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: Qual ¢ a diferenca entre um aeroplano e uma mercearia?
Tradugdo: KHLFIZR B JE A A4 X 5?2

Solugdo: No aeroplano sobem as pessoas € na mercearia 0s pregos.

Adivinha chinesa

Enigma: — FUOREEEE, ®AERTH, T EARES, W EARET.
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Tradug¢do: Um passaro grande, voa no céu. Nao consegue parar no edificio, nem

consegue parar na arvore.

fei ji

Solugdo: aeroplano ( ¥#L)

A historia de desenvolvimento do aeroplano ¢ bastante longa.

No inicio do século XX, havia um par de irmaos nos Estados Unidos que fizeram
contribuigdes significativas na historia do desenvolvimento de aeronaves no mundo:
s3o os irmios Wright (Effff, 2012).

Naquela época, a maioria das pessoas acreditava que o voo por forca propria era
completamente impossivel, mas os irmaos Wright nao acreditavam nessa conclusio:
de 1900 a 1902, estes irmdos realizaram mais de mil testes de voo e finalmente
fizeram o primeiro aeroplano em 1903. O aeroplano "Flyer" N.° 1, que contava com
sua propria poténcia para voo tripulado, foi testado com sucesso (L 1H, 2012).

No mesmo ano, eles fundaram a "Wright Aircraft Company". Neste momento, o
aeroplano era composto por um motor Unico e, quando voava, ocorria constantemente
que o motor parava repentinamente, o que ¢ sempre uma ameaga a seguranga do
aeroplano.

Em 10 de dezembro de 1910, na Exposi¢do de Paris em Franca, um romeno usou
motores a jato pela primeira vez. Embora o avido tenha caido durante a apresentagao,
felizmente ele foi expulso da cabine (Z=% %, 2003).

Em dezembro de 1915, Hugo Junkers da Alemanha construiu um avido todo em
material metalico. A aeronave era feita de uma lata fina, € ndo do material atual da
liga de aluminio, por isso este avido ¢ chamado de brincadeira por "burro enlatado"
(ZEREY, 2003).

Em julho de 1942, o alemao Ohain, de 23 anos, fez o primeiro avido a jato apos
esfor¢os meticulosos e testou-o em 18 de julho do mesmo ano. Como o avido a jato
era 160 km/h mais rapido que o avido a hélice, o governo alemio concordou em

iniciar o combate aéreo. Em agosto de 1945, os militares alemaes abateram 18 avides
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americanos com 37 avides, o que causou choque nas forcas aliadas (Stavrianos, 1998),
(ZERE, 2003).

A invengao do avido criou uma nova insatisfagdo com o beneficio geral. O avido
precisa de correr muita distancia, por isso, as pessoas precisam de construir pistas e
aeroportos. Isso causou muitos inconvenientes, entdo algumas pessoas comegaram a
explorar os aeroplanos que podem decolar e pousar verticalmente, comumente
conhecidas como helicopteros.

O primeiro helicoptero pratico do mundo nasceu em 14 de setembro de 1939.
Era um helicoptero VS-300 desenvolvido pelo engenheiro americano Sikorsky, que
era originalmente da Russia e mudou de nacionalidade para os Estados Unidos em
1930 (E£ R etal., 2003).

Na década de 1920, os aeroplanos comegaram a transportar passageiros. No final
da Segunda Guerra Mundial, os Estados Unidos comecaram a converter um grande
niimero de aeroplanos de transporte em avides de passageiros (2= %, 2003).

Desde a década de 1960, alguns aeroplanos de transporte grandes e aeroplanos
supersonicos surgiram em todo o mundo e os motores de turboélice foram
gradualmente implementados (Z= %%, 2003).

Hoje em dia, o avido tornou-se um meio de transporte muito comum,

transportando as pessoas com alta velocidade e alta seguranga.

Utensilios de trabalho — fiacdo e tecelagem

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: qual ¢ a coisa. Que no mato nasceu, no mato se criou, €, vindo para casa,
vestem-lhe uma camisa lavada.

Tradugdo: JH—4, MHATEREARMNY, EHEARNFKKR, RRIKGE, F5 4
B KFT 42 .

Solu¢do: dobadoira
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Adivinha chinesa
Enigma: —#RM, +/\KE, SGER, XEIRL A2k, 45KK.
Tradug¢do: Uma arvore, dezoito galhos, correu para trds e virou-se novamente,

segurando trepadeiras brancas e da grandes meldes.

fang chée

Solugdo: dobadoira (Zi7%)

Na era neolitica da sociedade primitiva (h4a cerca de 4000 anos), 0os nossos
ancestrais haviam inventado ferramentas para fazer fios, feitas de cerdmica ou pedra,
com a forma de um disco com um meio onde ha um buraco no qual um poste de
madeira ¢ inserido (Z=52 M, 1977).

Ao girar o fio, enrola-se o pedago de linha torcido no bastdo especial e depois
pendura-se. Com um bastao de mao e um disco de mao, vira-se a esquerda ou a direita

para aumentar o comprimento do fio. Depois de girar um pedaco de fio, ele ¢ enrolado

fangzhuan

na haste. Essa ferramenta de fiacio era chamada "%j % " na época. Os fios de fiacio
sdo dificeis e lentos, com tor¢des irregulares e baixa producao e qualidade. Mais tarde,

apds um longo periodo de pratica, nossos ancestrais finalmente inventaram a

dobadoira (FR7LIE, 1991).
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Fonte da imagem:
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Quando e quem inventou a primeira dobadoira, nos tempos antigos, ainda ¢ uma
incerteza.

Do ponto de vista da literatura, o autor Yang Xiong, da dinastia Han Ocidental,
registou em livro que nesse tempo ja havia dobadoira  (Z=52/1, 1977).

Do ponto de vista da pintura e da escultura, as dobadoiras de um eixo ja se
tinham tornado uma ferramenta de fiagdo popular na dinastia Han. A estrutura da
dobadoira na dinastia Han era muito simples. Esta dobadoira pode ser torcer e

combinar fios de diferentes espessuras. Além disso, esta dobadoira também pode

fangzhuan

produzir fibra de trama. Em comparag¢do com a dobadoira e com a #j %, a eficiéncia

de trabalho aumentou cerca de 20 vezes (5, 2012).
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A ferramenta de tecelagem mais primitiva na China foi o “éuﬁéﬁfﬂ” que apareceu
ha 6 mil ou 7 mil anos. Ao tecer, o operador senta-se no chao, os pés estdo no rolo de
dobra, a mao direita segura a faca de bater para apertar a trama ¢ a mao esquerda
langa a trama. Obviamente, devido a simplicidade das ferramentas, a tecelagem ¢
eficiente (A, 2009).

Com o desenvolvimento da produtividade, por ocasido da dinastia Qin e da
dinastia Han, as pessoas inovaram uma nova maquina de tecelagem que permitia
operar com as maos € com os pés ao mesmo tempo. Embora esse tipo de tear ainda

seja simples e primitivo, sua velocidade de tecelagem ¢ muitas vezes mais rapida que

ju zhi j1

a do “FEZINL”. Este tipo de tear ndo apareceu na Europa até ao século VI e foi

amplamente adotado no século XIII (52, 2012).
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Um tear geral s6 pode tecer tecidos simples. Por isso, para tecer tecidos com
padrdes complexos, precisamos de adicionar um dispositivo de selar no tear.

A China j& possuia equipamentos de selar nas dinastias Shang e Zhou. Pela
dinastia Han, ja havia maquinas complexas e precisas de selar na tecelagem. No
entanto, esse tipo de maquina exige muito trabalho e a eficiéncia da produgdo ndo ¢
realmente ideal, por isso, surgiu a necessidade de reformar a maquina (2252, 1977).

Depois de um refor¢o, a maquina melhorou muito. Em pouco tempo mas com
grande produtividade, consegue selar com mais beleza. Apos a melhoria continua nas
dinastias 7ang e Song, a maquina tornou-se ainda mais perfeita. A industria téxtil da
dinastia Tang foi muito desenvolvida e podia tecer mais de dez tipos de tecidos
coloridos, delicados e novos, como tecidos, seda, fios, algoddo entre outros (252,

1977).
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Sobre o desenvolvimento da dobadoira em Portugal, segundo Oliveira, Galhano
e Pereira (2019), no processo de dobagem, os portugueses utilizavam um instrumento
de madeira, de castanho ou pinho, designado por dobadoira (Oliveira, 2019). Em

Portugal, segundo estes autores, existem dois tipos fundamentais de dobadoira:

Tipo 1) Dobadoira composta por uma cruzeta de rotagdo horizontal, com
base formada por uma caixa quadrangular, usada para guardar os novelos ja
dobados. Apresenta, ao centro, uma coluna fixa, de sec¢do quadrangular, que
serve de eixo a cruzeta que gira sobre ele a medida que o fio da meada é
enovelado. A cruzeta é composta por quatro bragos em cruz, dispostos
horizontalmente, sendo cada um atravessado, na extremidade, por um
segmento cilindrico fixo verticalmente;

Tipo 2) Dobadoira constituida por duas cruzetas de rotagdo horizontal,
dispostas paralelamente entre si e unidas em cada extremidade dos respetivos
bragos por um segmento vertical. A base é igualmente formada por uma caixa
quadrangular, apresentando ao centro uma coluna fixa, de sec¢do circular,
que serve de eixo as cruzetas. Estas sdo formadas por quatro bracos em cruz,
que se encontram unidos, em cada extremidade, por um segmento fixado
verticalmente. A cruzeta superior é mais pequena do que a inferior.

Utensilios de trabalho — agricultura e vida rural

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: Reluz como prata e prata ndo ¢; fossa como porco mas tem sé um pé?
Tradugio: EFE—FEAMG, EARE: GIE, HXKEH.

Solug¢do: arado

Adivinha chinesa

Enigma: — /& EE )k, BTk, WHE, HHERK.

Tradug¢do: Um velhoto curvado, carregando os oito quilos de ferro, anda na vala,
descansou na vala.

11
Solucdo: arado (#)

67



Ha 5500 anos, os agricultores da Mesopotamia e do Egito comegaram a usar
arados. Os arados iniciais eram feitos de segmentos de madeira em forma de letra Y, o
galho inferior era esculpido numa cabeca pontiaguda e os dois galhos acima eram
feitos em duas algas. As pessoas apertavam uma corda do arado a uma vaca para o
puxar. O agricultor pode usar a al¢a para conduzi-lo (£ £, 1989).

Em 3000 a.C, o arado havia sido melhorado, tornando a cabega pontiaguda numa
cabecga mais facil de arar e adicionando um piso inferior que empurrava o solo para o
lado (E£%, 1989).

O arado da China evoluiu de uma ferramenta que se chama LeiSi. No comego,
ainda pode ser chamado de LeiSi. Depois que a vaca comegou a ajudar, ele
gradualmente desenvolveu-se em arado.

O contrato de arado apareceu na dinastia Shang e foi encontrado nos registos do
oraculo (MRPLIE, 1991). Os primeiros arados tinham uma forma surrada. Arados de
ferro apareceram desde o final da dinastia Zhou Ocidental até ao periodo da
primavera e do outono € comegaram-se a arar os campos com vacas. Na dinastia Han

ocidental, apareceu um arado reto, com apenas cabegas e corrimdos. Em areas sem

ta 11

vaca, %57 sdo comumente usados (F & 11, 1983).

Até as dinastias Sui e Tang, a estrutura dos arados havia sido bastante

qu yuan 11

aprimorada e surgiram os arados Quyuan (H1%2%%). Além dos corrimios da cabega do

11 bl 11 jian 11 ping

arado, ha ainda ZYBE (parede do arado), %7 e ZUPFE (EFHU, 1983).

O Arado Quyuan da Dinastia Tang, em comparagdo com o Arado Direto da

11 ping

Dinastia Han Ocidental, adicionou uma parte Z2{¥, que pode atender as diferentes
necessidades de arado profundo e raso; melhorou a parede do arado, a parede do
arado da dinastia Tang ¢ redonda e pode empurrar o solo de alto para baixo,
reduzindo a resisténcia ao avango e podendo derrubar o solo para impedir o

crescimento de ervas daninhas (£ 511, 1983).
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Os arados usados na Europa antiga ndo mudaram muito desde a Idade do Bronze.
Somente na boca dos arados se usava geralmente ferro em vez de madeira, no século
X a.C. Nessa altura, o lavrador despendia um esfor¢o consideravel, os sulcos lavrados
ndo eram retos nem profundos, por isso tinham de ser lavados duas vezes (Abiko,
Almeida, & Barrieos, 1995).

Os agricultores alemaes aravam campos tradicionais na Europa, € um novo tipo
de arado passou a ser usado no primeiro século a.C. Possuia uma roda para controlar a
profundidade do arado, o que facilitava muito a operacdo. O novo tipo de arado
possuia uma lamina de relha para o solo e uma cofragem para transformar o solo. O
sulco do arado era profundo e limpo, substituindo o método de arado anterior. O
arado novo era mais pesado do que o antigo, por isso era preciso um esforco
consideravel para levanta-lo, de modo que os agricultores usavam a vaca para arar o
solo. Nos séculos X e XI, as pessoas comecaram a arar com cavalos. Em muitas
partes do mundo (incluindo a China), os arados ainda sdo usados para a agricultura

local (Stavrianos, 1998).
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Exemplo 2:

Adivinha portuguesa

Enigma: Qual ¢ a coisa, qual ¢ ela? Estd em casa e esta calada; chega a serra e dd um
berro?

Tradugdo: J&—¥), EXBIRVIER, —2Nhl EwiIrasdeny?

Solu¢do: machado

Adivinha chinesa

Enigma: Bk, 207, LF WERAT T, BER, EIH, BRSIRIIE.
Tradugdo: A boca ¢ plana, a cabeca ¢ quadrada, trabalha voando para cima e para
baixo, consertando mesas e cadeiras, fazendo portas e janelas, estd disposta a lhe dar

forga.

fi tou

Solu¢do: machado (#3k)
Jogos e lazer

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: O que ¢é que vai a mesa parte-se e reparte-se € nao se come?
Tradugdo: JRAERF ERIRPUHEITIE 1, (H2EAYzs?

Solugdo: baralho de cartas

Adivinha chinesa
Enigma: JR MAMESR, 20HRERN, FhRifbhi—R 1.
Tradugdo: Originalmente de um pais estrangeiro, dividiram em duas equipes:

vermelho e preto, quando as pessoas se usam, abrange uma mesa toda.

k e

Solug¢do: baralho de cartas (jptliﬁ)
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A origem do poquer ndo ¢ totalmente certa, mas acredita-se que ela tenha
evoluido das cartas de tard francesas. Mas ha também um ditado que diz que as cartas
se originaram na China antiga. Havia brinquedos de papel semelhantes ao poquer na
China antiga. Durante as dinastias Chu e Han, uma pessoa que se chamava Han Xin
inventou ndo s6 o xadrez mas também um cartdo chamado “jogo da folha” para os
soldados relaxarem. Na dinastia Qing, o “jogo da folha” evoluiu muito e ja inclui 160

cartas (T 51U, 2012).

Fonte da imagem:
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As primeiras cartas de baralho foram provavelmente introduzidas na Europa pelo
Egito no final do século XIV (Luiz Giorgi Pagliari, 2018).

Vivendo em Portugal hé trés anos, descobri que ha muitas diferencas entre a
China e Portugal nas atividades de lazer e entretenimento.

Com o desenvolvimento da tecnologia e da economia, o povo chinés gosta cada
vez mais de se envolver em atividades de entretenimento em casa, como jogar em
telemoveis na cama, ou ver programas na televisdo. Ao mesmo tempo, algumas

pessoas ficam entusiasmadas em ligar para amigos para ir as compras, ir aos ktv
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(bares de karaoke chineses) para cantar, ir ao cinema para ver filmes, etc. A maioria
sdo atividades relacionadas com o consumo.

No entanto, em Portugal, as pessoas prestam mais atencdo a interacdo com a
natureza e convivios sociais. Por exemplo, um dos entretenimentos portugueses ¢é
beber e conversar com amigos no bar a noite. Quando o tempo estd bom, vao ao

parque para se bronzear, fazer caminhadas e cozinhar a beira dum lago, etc.

Exemplo 2:

Adivinha portuguesa

Enigma: Para andar lhe pus a capa e tirei-lhe para andar; ele sem capa ndo anda, com
ela ndo pode andar.

Tradugdo: ¥ LARKI|Z, FarftLuod: WA EMAE, 8 HEBSOCEA
I

Solugdo: pido

Adivinha chinesa
Enigma: G T8, ERREIEIF, FEMEH, BHBRwE .
Tradugdo: Os dedos sdo redondos e anda repetidamente, se anda, precisa chicotear, e

quanto mais bombear, ele fica mais alegre.

tué luo

Solugdo: pido ([EIZ)

Como brinquedo, o pido tem uma histéria muito longa. Coisas semelhantes aos
pides apareceram nas primeiras civilizagdes das duas bacias hidrograficas e durante a

sociedade de clas na China. No paldcio da Dinastia Song, um brinquedo muito

gidngian

parecido com o pido chamado “T-T- ja era muito popular (Z=Hi°F- & #&, 2008).

A palavra “pido” apareceu na dinastia Ming, designando um dos brinquedos
favoritos das criangas do povo (Z=Hi°F- & #, 2008).

Os brinquedos como o pido também estdo disponiveis nos paises ocidentais. Na

época do iluminismo cientifico, apds o Renascimento, o fendmeno da estabilidade do
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pido atraiu a aten¢do de muitos cientistas. Por volta dos séculos XVIII e XIX, vérios
projetos e modelos de giroscopios apareceram na Europa. Em 1852, o cientista
francés Léon Foucault inventou o primeiro giroscopio moderno (%% & i, 2011).

Embora os principios basicos dos giroscopios e pides sejam semelhantes, a
estrutura ¢ o objetivo sdo completamente diferentes. Léon Foucault ndo apenas
inventou o giroscopio com uma estrutura moderna tipica, mas também propos a sua
teoria do giroscopio, que fornece o método matematico e fornece uma interpretagao
precisa da teoria fisica (Bernardes, 20006).

No entanto, a praticabilidade do giroscopio foi alcangada por meio de melhorias
continuas por muitas pessoas.

O primeiro giroscopio foi experimentado para a navegagdo no final do século
XIX. No inicio do século XX, os alemdes também inventaram um giroscopio para
navegacdo. Alguns anos depois da inven¢ao dos aeroplanos, os americanos
projetaram com sucesso um estabilizador de giroscopio para o voo, que pode corrigir
automaticamente a atitude da aeronave, e é o antecessor do piloto automatico (E/& K

et al., 2003).

Fonte da imagem: https:/timgsa.baidu.com/timg?image&quality=80&size=b9999 10000&sec=15885769614
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Instrumentos musicais

Exemplo 1:

Adivinha portuguesa

Enigma: Sou corpo de muitas linguas e com elas todas falo, quando estou com quem
me entende, por dar gosto ndo me calo. Os meus amigos sdo dez e com todos bem me
dou, sdo eles que me procuram, que eu procura-los ndo vou.

Tradugdo: #fEZMikFHIILFEIAE, MY THERINE RN, RE5HFA
AR, PINRENRE, FrOASRETER. REOWAKAF 2, REMITE
MNAALRETE, AR SR, ERA S BT HAMAT.

Solugdo: piano

Adivinha chinesa

Enigma: =JHREEY), 08 AL RGN, W HL AR,

Tradugdo: adivinha um instrumento: um monstro enorme, tem dezenas de dentes, fio
escondido na barriga e cantando na boca.

Solugdo: piano (%)

O piano sempre foi conhecido como o rei dos instrumentos musicais classicos.
Sobre a sua histéria e desenvolvimento, a presente dissertacdo pesquisou
principalmente no site: (“German Association of Piano Manufacturers,” 2018), e no
artigo e na tese de doutoramento referidas infra.

No século XVIII, O génio do italiano Bartolomeo Christofori inventou o
“Pianoforte” como uma marca historica na histéria do desenvolvimento de pianos e
que se tornou a pedra angular da industria de fabrico de pianos de percussdo (T & 58,
2010).

Em 1700, Bartolomeo Christofori transformou e inovou o piano na sua oficina
em Uffizien, Floreng¢a, mudando a intensidade do som ao tocar o teclado. Para isso,

ele usou um martelo revestido de couro e golpeou as cordas com uma maquina
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nomeada maquina de Christofori. O piano recém-construido foi originalmente
chamado de “Gravecembalo col piano e forte” (significado: piano antigo com uma
mudanga de intensidade), e mais tarde foi abreviado como “Piano forte” (significado:
forte e fraco). Naquela época, a mdaquina de Christofori ja era incrivelmente perfeita.
Com a ajuda do principe Ferdinando e da familia Medici, Christopheri estabeleceu a
fabrica de piano em florenca — estidio de piano de Christofori (i, 2010).

Por volta de 1717, Christoph Gottlieb Schroter inventou um novo piano e
mostrou-o ao publico em sua casa em Dresden. A maquina de agdo de martelo deste
piano é mais simples do que o piano de Bartolomeo Christofori (i, 2010).

Em 1725, Gottfried Silbermann, que morava em Freiberg na Alemanha, foi o
fabricante de 6rgdos de tubos mais famoso do século XVIIL. Ele fez o primeiro piano
de martelo da Alemanha (3%, 2010).

Em 1742, Johann Socher construiu o mais antigo piano quadrado conhecido até
hoje em Sonthofen, Alemanha, do mesmo tamanho do popular piano de cauda da
época. Dez anos depois, Christian Ernst Friederici iniciou a produgdo em massa de
pianos quadrados em Gera, Alemanha, que ele chamou de “fortbien”. Em 1745,
Friedrici fez um piano de cauda vertical chamou-o de “pirdmide” (i, 2010).

Cerca de 1770, o fabricante de pianos Johann Andreas Stein desenvolveu uma
nova maquina, colocando um martelo na alavanca. Essa forma simples de construgdo
também ¢ conhecida como “piano de acgdo vienense” e desempenha um papel
insubstituivel na musica classica vienense. O método de fabricar pianos com esse tipo
de maquina de agdo continuou até ao século XIX (i, 2010).

Em 1782, o musico Johann Andreas Streicher acompanhou os seus amigos € o
poeta Friedrich Schiller de Stuttgart até Mannheim. No inicio, Streicher deu aulas de
piano em Mannheim ¢ Munique. A seguir, em 1794, ele casou-se com uma pianista e
também um produtor de piano, Nannette Stein, que era filha de Johann Andreas Stein
(7%, 2010).

Como instrumento musical ocidental com 300 anos, o piano ¢ introduzido na

China ha quase 200 anos. Foi introduzido pela primeira vez na China na dinastia Ming
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do Reino Unido. Mas quando o piano entrou na China numa certa escala, em
quantidade, foi em meados do século XIX, durante a Guerra do Opio (Stavrianos,
1998).

Como o povo chinés era muito novo no piano, ndo conhecia as técnicas de tocar
e, porque estava habituado a tocar bateria com orquestra de bambu de seda, ndo podia
deixar de se sentir estranho e monotono ao ouvir o som do piano pela primeira vez
(E&58, 2010).

No entanto, apesar de tudo, o piano ¢ o rei de todos os instrumentos musicais.
Ele ndo s6 ganhou grande preferéncia no povo chinés, como também se estabeleceu
uma fabrica de montagem de pianos em Xangai no inicio do século XX. Embora as
principais pecas tenham sido enviadas do Reino Unido, afinal, significa que os pianos
na China tinham uma certa procura. No processo de producdo, os talentos técnicos

foram treinados para a propria industria de piano da China.(F & 58, 2010).

3.2 Objetos que so se encontram nas adivinhas portuguesas

Objetos de uso pessoal

Exemplo:

Enigma: Estalagem pequena e asseada, tem dois hospedes a entrada, eles entram dois
a dois. Um primeiro e outro depois, eles entram e ndo pagam e ndo saem que nao
tragam.

Tradugdo: — N/INMFFHIIRME, NHLHMWDNZN, AT EEN . —
At BEATIAER, BT A EAR AR T

Solugdo: caixa de rapé

Cheirar o rapé ¢ uma das formas mais primitivas de fumar, originaria dos indios.

No final do século XV, o missiondrio Ramon Pane seguiu Colombo até a América
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pela segunda vez. Em 1497, ele viu um padre local sugar um p6 pelo nariz através de
um tubo. Este é o primeiro rapé encontrado e ele o trouxe de volta a Europa.

E um produto de tabaco em pd produzido por um processo seco ou humido de
folhas de tabaco. Desde entdo, o rapé tornou-se imediatamente uma moda em
Espanha e em Franga.

Naquela época, a textura, o cheiro, a postura de cheirar e o estojo de rapé sdo
considerados bastante distintos, o que capta rapidamente um grupo de nobres
ocidentais sempre exigentes. No romance “Jacques le fataliste”, o escritor francés
Denis Diderot definiu diretamente “empregados, reldgios e caixas de rapé” como
simbolos de identidade e classe social. Nos circulos aristocraticos ocidentais da época,
quer se fumasse rapé quer nao, era necessario ter uma caixa de rapé suficientemente

delicada e luxuosa.

Fonte da imagem:
https://pics5.baidu.com/feed/77c6a7efce1b9d164fea94566ac3bc898c54641T.jpeg?token=2d762b5d1532£3d15793
1624cd0006&s=FCCA722B4023CAECSE342D86010080A1

Cheirar p6 de rapé tornou-se o habito mais na moda dos nobres do palacio na
época.
No século XVII, a rainha Ana da Gra-Bretanha adorava rapé, e os mestres ao seu

redor cheiravam rapé também (EAE K et al., 2003).
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Durante o periodo de George III na Inglaterra, a rainha Charlotte era conhecida
como “rapé charlotte” por causa de sua obsessao pelo rapé. Quando chegou o periodo
do rei Jorge IV, ele cheirou diferentes variedades de rapé de acordo com diferentes
momentos do dia. Construiu quartos especificos no seu palacio para armazenar rapé
(Stavrianos, 1998).

Na Russia czarista, a imperatriz Ekaterina Alekseevna sempre segurava uma
caixa de rapé na mao esquerda e estendia a mao direita para aceitar um “presente de
beijo na mao” dos cavalheiros para evitar que eles sentissem o cheiro de tabaco no seu
corpo (FRHE, 2012).

Na Franga, a mais prospera cultura de corte europeia, o rapé era apreciado e
tornou-se uma importante marca de etiqueta social.

Como fumar rapé e entregar caixas de rapé a outras pessoas era uma coisa muito
importante, era preciso aprender esse ritual, tdo importante como a danga e a esgrima.
A respeito de como entregar rapé a outras pessoas, o imperador francés Luis XV
emitiu um decreto em 1750, que estipulava as regras e cerimonias para os nobres

passarem rapé num lugar publico (#kH#k, 2012):

. Gire a caixa de rapé com as pontas dos dedos esquerda e direita;
. Coloque a caixa de rapé na posigdo correta na mao;

. Toque na caixa de rapé com o dedo;

. Abra a caixa de rapé¢;

. Passe a caixa de rapé para a outra pessoa;

. Aceite a caixa de rapé da outra pessoa;

. Mantenha a caixa de rapé aberta o tempo todo;

0 3 N DN W~

. Toque na lateral da caixa de rapé com os dedos para juntar o rapé dentro da caixa.

9. Pegue cuidadosamente uma pitada de rapé na mao direita;

10. Segure o rapé por um tempo antes de coloca-lo debaixo do nariz;

11. Passe rapé para a parte inferior do nariz;

12. Inspire rapé uniformemente nos dois tubos do nariz, sem nenhuma mudanca na
expressao facial;

13. Espirre e tosse e pulverize o rapé novamente;

14. Feche a caixa de rapé e devolva-a a outra pessoa.

O rapé foi introduzido pela primeira vez na China vindo da Europa. Embalado

em varias garrafas de vidro de tamanhos diferentes, depois que a tampa ¢ selada, ela é
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combinada e colocada numa caixa, depois embalada numa caixa de madeira e enviada
para a China por via maritima. O Museu do Palacio em Pequim ainda exibe cole¢des
de magos de cigarros importados do século XIX deixados pela dinastia Qing (%,
2008).

Com a introdugdo do rapé do Ocidente, os dispositivos que mant€ém o rapé
também foram introduzidos na China. De acordo com os aparelhos portateis de fumo
rapé ocidentais € os registos da literatura (FA4 R et al., 2003), os instrumentos de
cheiro europeu sdo principalmente pequenas caixas retangulares de varias cores, dai o
nome caixa de rapé. De acordo com o tesouro existente agora no museu ‘“‘caixa de
rap¢ de padrao”, podemos ver que o artesanato era requintado na época. Esta caixa de
rapé foi esculpida por um ourives em Genebra, no século XIX, usando ouro e outros
materiais preciosos (FkH#k, 2012).

Depois que a caixa de rapé foi introduzida na China, apds a sua introdugdo em
Guangzhou, os artesdos locais comecaram a imita-la. Embora em meados do periodo
do imperador QianLong, da dinastia Qing, Guangzhou ainda fabricasse e tributasse
varias caixas de rapé ao palacio, o dispositivo era limitado as suas proprias fungdes e
ndo tinha sido capaz de ser promovido entre o palacio e a cidade. Até¢ meados e finais
deste periodo, a economia nacional era prospera e a vida das pessoas era e rica e
calma. O estilo estético desse periodo também era cada vez mais luxuoso. A caixa de
rapé ndo se limita mais a praticabilidade, ¢ mais considerada pelas pessoas como um
simbolo de riqueza, um objeto artistico de bom gosto e representativo da sua classe
social. Os burocratas e as pessoas do governo competem entre si por suas caixas de
rapé com luxo requintado e artesanato sofisticado. A caixa de rapé realmente se
tornou um veiculo cultural na época (%, 2008).

Isso mostra que a caixa de rapé importada da Europa promoveu bastante o

desenvolvimento do tabaco chinés.

Utensilios de trabalho — cozinha

Exemplo 1:
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Enigma: manda-me aqui o meu amo: que me empreste o seu moderno. Que so serve
no inverno, quando serve esta no ar, depois torna-lho a mandar.

Tradugdo: R LAEAREZ BIZRPUTAAERIZ B, JEARMIARTUMES I  RAFEL KR,
iy HL R AR B IR 55 AT, T e 3 Ja AR T AT A [E] % .

Solug¢do: assador

O método de cozimento do churrasco ¢ originario dos paises ocidentais e tem
uma historia de milhares de anos.

Os cozinheiros antigos aprenderam desde cedo como controlar o tempo e o
método para assar a carne com um sabor completo, suave e macio, cheio e suculento.
O museu também exibe muitos utensilios requintados usados pelos povos antigos para
aprimorar o sabor do churrasco. Os europeus antigos estavam familiarizados com
grades abertas com fumo denso e também inventaram varias grades de grade de ferro
e grades rotativas.

Devido a fatores como a geografia e a cultura, os métodos da culinaria chinesa e
ocidental sdo diferentes.

Na China, cozinhar ¢ um tipo de arte, uma habilidade culinéria aprendida com os
pais. Existem muitos métodos de cozinhar chineses: assados, cozidos, cozidos no
vapor, fritos, grelhados e assim por diante. A diferenca nos métodos de cozimento
traz diferentes gostos (¥, 2007).

A culinaria chinesa presta aten¢do a habilidade das facas e ao fogo, e o alimento
pode ser cortado em varias formas: blocos, fatias, retalhos, tiras, etc.; cada forma de
vegetais ou carnes tem o seu proprio tempo de cozedura, o que da sabor aos pratos, e
existem diferengas nos nutrientes neles contidos. Gradualmente formaram-se oito
cozinhas chinesas, que sdo a culinaria de Su, de Fujian, de Sichuan, de Shandong,
Cantonese, de Hunan, de Zhejiang e de Anhui (¥, 2007).

Comparadas com os métodos culinarios chineses, as culinarias ocidentais sdo

muito mais simples.
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O estilo de culinaria ocidental: o ocidente presta mais atenc¢ao a nutri¢ao e saude,
mas ndo presta tanta atencdo ao paladar. Seus pratos sdo principalmente fritos,
assados ou simplesmente comem-se diretamente os vegetais ou carnes. Os legumes
sdo geralmente cortados em pedacos grandes ou fatias grossas e depois colocados na
panela até que estejam totalmente cozidos e possam ser comidos (1~ & f&, 2004).

As diretrizes de culindria chinesa e ocidental também sao diferentes: a culinaria
chinesa ¢ mais “casual”, enquanto a culindria ocidental ¢ relativamente “padrao”.

No processo de cozimento ocidental, de acordo com as receitas, hd um grau de
precisdo, as vezes até usam alguns instrumentos cientificos para serem precisos e
repetitivos. Um prato para milhares de familias, tem quase o mesmo sabor (T~ & 7,
2004).

A esse respeito, a China ¢ incomumente diferente, os pratos sdo bastante casuais
e presta-se atencdo a varias combinagdes, fusdes, tentativas nos pratos diferentes. A
culindria chinesa ¢ mais flexivel e colorida e, se perder a aleatoriedade, perde o
charme. A China ¢ tinica, um prato para milhares de familias, os sabores sdo sempre
diferentes (F & 51, 2004).

Diferentes filosofias e modos de pensar entre chineses e ocidentais, bem como o
ambiente geografico e os costumes da vida, acabaram por formar as diferencgas entre
as culturas alimentares orientais e ocidentais. A diferenca entre as culturas
alimentares orientais e ocidentais é como o mundo sob o caleidoscopio (£, 2007).

Em Portugal, durante trés anos, gradualmente me acostumei com o método de
cozimento portugués e, lentamente, comecei a aceitar o cozimento leve. O método de
cozimento com menos 6leo ¢ menos sal ¢ realmente benéfico para a saude. Por

exemplo o prato tipico portugués de que gosto mais ¢ bacalhau com natas.

Exemplo 2:
Enigma: Qual ¢ a coisa, qual ¢ ela, tem dentes e ndo come, e da de comer a quem tem

fome.

Tradugdo: S5 — M, AARAARG, RETUHRPNREEEY).
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Solucdo: garfo JJF

Utensilios de trabalho — escrita

Exemplo 1:

Enigma: qual ¢ a coisa, qual ¢ ela. Que em longes terras foi nascida, 14 cresceu, l&
tornou cor, e veio para Portugal encobrir segredos de amor.

Tradugdo: & —Mh, fHAFERETE) LM E, EJILKK. ZBt, REkRE
HET, W 72 EZIEIE.

Solugdo: lacre

Consultou-se a historia e o desenvolvimento de lacre no artigo /K &3 E[1”

O lacre também ¢ chamado de tinta de vedacdo. De acordo com registos, ela foi
inventada pelo francés Russo por volta de 1626. Através de varias experiéncias, ele
misturou diferentes propor¢des de alcatrdo, cindbrio e goma-laca (laca natural indiana)
e aqueceu-a em lacre, a cor era vermelha ou castanho-avermelhada e, em seguida,
usou um molde de metal com um padrao adequado para imprimir no lacre ndo curado.
Quando fica fria, deixa um padrio claro (Jii, 2002).

Na Europa antiga, ndo havia tinta, e era toda feita de lacre. Era queimada num
envelope ou documento e depois estampada com um selo de anel. Apds a secagem,
era muito quebradica e formava um pedaco grosso. Quem abrisse a carta quebraria o
lacre. As vezes, uma corda fina ou uma bela fita é presa & parte externa do envelope, a
junta e o selo s3o pingados com lacre e depois carimbados, o que ¢ mais seguro e
bonito. Quanto & figura do lacre, ela geralmente é um brasio de familia (i, 2002).

O uso do lacre ndo ¢ apenas em cartas, mas também pode selar e ocultar a
fragrancia do envelhecimento. O lacre para reservar ¢ a forma de embalagem mais
usada nas empresas de vinho tradicionais europeias e americanas que reflete melhor a

cultura e o gosto do vinho.

Exemplo 2:
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Enigma: Ente alado me criou, com seu sangue me nutri, replantar-me onde nasci, ndo
pode quem me roubou. Para ser 1til qual sou, sofri dum ferro impio corte, tenho triste
0 nome a sorte, o que me enluto ¢ patente, quando contra algum vivente, se da
sentenca de morte.

Tradugdo: A EAVEMHMMBIFE R, #FRE D, FHFAMEE KA, AM]
TEREMmE. 8T ACHROVERIIN, FEZ FEEEREIG, 1A AR
W4, 18, WAERE R 5 WH, H5EVXHN, LapHIAbIE .

Solugdo: pena de escrever

Desde a Idade Média até ao século XIX, a pena de escrever usada como
instrumento de escrita registou todas as etapas da civilizagdo europeia. Quase todas as
obras escritas (religido, filosofia, literatura, histéria, ciéncia, medicina, negdcios e
administracdo) dependem dessa caneta de baixo custo para ser concluida (FfER et
al., 2003).

No entanto, ndo foi possivel verificar a origem e o tempo do surgimento da
primeira pena de escrever. A superficie aspera da lixa ndo ¢ adequada para escrever
letras pequenas e finas, 0 que s6 é possivel apds a introducdo de papel vegetal (i,
1997).

Em 700 d.C., os romanos inventaram a caneta de pena, a partir de uma pena das
asas de um passaro grande, a qual se tornou o principal instrumento de escrita no
ocidente nos 1000 anos seguintes. Comparadas as canetas mais antigas do mundo, as
canetas de pena sao feitas de penas de passaros grandes. No passado, a maioria delas
era removida das asas dos gansos. Depois de desengordurada e endurecida, a ponta da
caneta podia ser cortada. Antes de a caneta-tinteiro e de a caneta esferografica com
pontas de metal serem inventadas no ocidente, a caneta de pena era a principal
ferramenta de escrita, devendo ser mergulhada em tinta antes da escrita (1, 1997).

A caneta de pena cortada & mao, uma das primeiras canetas do mundo, ¢ a
ferramenta preferida para escrever caligrafia ocidental e pode produzir tragos e

resisténcia diferentes das canetas de metal.
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Objetos relacionados com religido — culto e festas

Exemplo 1:

Enigma: sepultado meio vivo, em mim a verdade fala; uns dias me cobrem de luto,
outros me vestem de gala.

Tradugdo: —FifAA %R, HP/ER Y, ARH FERLEPEER, 5H—
S H AR S AT I

Solugdo: pulpito

Exemplo 2:

Enigma: Cinquenta e cinco soldados e todos cabem na mao; cinquenta pedem aves e
cinco pedem pao.

Tradugdo: H+FH AT 5, MATREEREETF; A RERY, A REKMA.

Solug¢do: rosario

A China sempre buscou a liberdade de crenga religiosa, e nem todas as pessoas
tém fé. Na verdade, a maioria dos chineses ndo tem a sua fé. Portanto, a palavra

religiosa raramente aparece nas adivinhas populares chinesas.

Exemplo 3:

Enigma: No monte nasce, no monte se cria, quando vem para casa, da mais tristeza
que alegria.

Tradugdo: 7ELL A, fEIL RGIE, [RIBIZKPE, w5k E 2.

Solug¢do: caixao

A origem do caixdo ¢ muito antiga, ¢ desde o inicio da civilizagdo chinesa,
houve a inven¢do do caix@o. Nao ha duvida de que o caixdo nasceu para proteger o

corpo do falecido, o que também ¢ produto do conceito de “a morte é como a vida”
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dos antigos povos. De facto, como tratar o falecido também pode refletir o grau de
desenvolvimento da civilizagdo (A7, 2009).

No entanto, os chineses raramente usam caixdes apds a morte, mas apenas nos
tempos antigos, as familias ricas usavam caixdes. Atualmente, depois que a maioria
das pessoas morre, as suas familias decidem cremé-las. Mas na Europa, o enterro com
caixdes ainda ¢ usado hoje.

Ha outra razao pela qual nao hé caixdo nos enigmas chineses, porque a morte ¢
uma coisa azarada na cultura chinesa. Muitas pessoas ndo conseguem tratd-la
corretamente, e as pessoas nao falam sobre coisas relacionadas com a morte a vontade.

Caixdo na cultura chinesa é um simbolo de mé sorte (%, 2009).

3.3 Objetos que so se encontram nas adivinhas chinesas

Objetos e moveis da casa

Exemplo:

Enigma: KHUNMB, ABHRAME, wH2E7, HEREK.

Tradugdo: Pescoco longo, barriga grande, boca e pernas, comendo agua pura,
cuspindo agua amarela.

Solugdo: bule

O povo chinés gosta de beber chd, um cha bom deve ser equipado com bons
utensilios, os aparelhos de ché chineses também tém uma longa histoéria.

O aparelho de cha também ¢ conhecido como jogo de ché nos tempos antigos. A
palavra “aparelho de cha” apareceu pela primeira vez na dinastia Han. De acordo com
“Chongyue”, do poeta Wang Bao, “o cha deve estd num aparelho bom”, este ¢ o
material historico mais antigo da China que menciona "aparelho de cha" (EZ,

2012).
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Para as pessoas que gozam do chd, queimar um incenso de madeira, beber uma
chavena de cha e combinar um aparelho bonito de cha ¢ simplesmente uma questao

de prazer humano.

Fonte da imagem:
http://img.mp.itc.cn/upload/20160909/8109ddd9adf24728a9614571074ecd7d_th.png

Ja no corpus de Viale Moutinho, h4 apenas uma adivinha que tem como solucao

o bule, mas esta assinalada como tendo origem em Macau.

Vestuario e calcado

Exemplo:

Enigma: ZXAEGRILAY, WHEIEMEMN, EAEDUM, BT A

Tradu¢do: Eu moro nas montanhas profundas e nas depressoes frias, passa se floras e
navios a volta, o meu peso ¢ muito pequeno mas posso aguentar mil libras das coisas.

Solu¢do: chanca

No que diz respeito a chancas, receio que todos pensem em uma mulher japonesa
vestindo um quimono ¢ dando um pequeno passo. Como todos sabem, essa imagem
que representa a cultura tradicional japonesa mas na verdade foi inventada pelos

chineses.
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Era um traje comum antes das dinastias Sui e Tang, especialmente durante a
dinastia Han. Na China, ¢ uma espécie de calcado Hanfu e o calgado mais antigo. O
seu nome vem do som antigo “gaveta de entupimento”, frequentemente chamado de
entupimento de madeira, usado ao ar livre. Mais tarde, foi introduzido no Japao e tem

sido popular no Japido até agora (4%, 1994).
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Conclusao

Através de um estudo comparativo de adivinhas chinesas e adivinhas
portuguesas, sabemos que adivinhas chinesas e adivinhas portuguesas tém
semelhangas ¢ diferencas, ¢ as diferencas sdo mais obvias.

Nesta dissertagdo comparou-se o conhecimento da origem, histdria, categoria,
estrutura e outros aspetos das adivinhas portuguesas e chinesas, analisaram-se e
compararam-se enigmas das duas linguas e classificaram-se os enigmas passo a passo
para refletir as ideias culturais e os padrdes de pensamento das pessoas dos paises
correspondentes e, finalmente, resumiram-se as semelhancas e diferengas na historia,
tipo, estrutura e contexto cultural dos enigmas entre China e Portugal.

Existem dois tipos de adivinhas chinesas: adivinhas de coisas e adivinhas de
lanterna. De acordo com o contetudo, os tipos de adivinhas portuguesas podem ser
divididos em plantas, animais, 6rgdos do corpo, coisas diarias, fenomenos naturais e
fé¢ e religides. De acordo com a sua estrutura linguistica, podem ser divididos em
outras categorias.

A presente dissertacdo foi ainda dedicada a observagdo das adivinhas dos objetos
entre Portugal e a China, o que reflete muito os seus fundos historicos e diferencas
culturais.

Entre pessoas e pessoas, um pais e um pais, todos usam a lingua, o idioma para
entrar em contacto e comunicarem entre si. A lingua faz parte da cultura, que reflete
as caracteristicas de um pais e também inclui o estilo de vida, o contexto cultural e as
origens histdricas de um pais (Marini-lwamoto, 2006).

O mesmo se aplica aos enigmas: os enigmas sao um fendmeno linguistico,
portanto os enigmas também refletem a vida dos seres humanos, espelhando
caracteristicas proprias sobre o idioma, comida, roupas, morada, religido, fés
religiosas e costumes culturais de varios grupos étnicos. Ao comparar os enigmas
luso-chineses, podemos entender o contexto cultural, a historia, o estilo de vida etc. da
China e de Portugal. Ao mesmo tempo, a pesquisadora espera que este trabalho possa

ajudar estudantes chineses aprendendo portugués e estudantes portugueses
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aprendendo chinés. Adivinhar enigmas pode fazer as pessoas usarem seus cérebros de
uma forma Iudica e desafiante, fazendo com que possam aprender muitos

conhecimentos e melhorar as suas habilidades de expressao e inovagao de linguagem.
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