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palavras-chave

resumo

sensibilizagdo a diversidade linguistica e cultural, jogo, competéncia
intercultural, educacéo intercultural, conhecimento do mundo.

Tendo em conta as mudancas politicas e sociais que se tém vindo a sentir nos
Ultimos anos, torna-se importante perceber de que forma podemos
desenvolver, junto das criancas em idade pré-escolar, uma educagdo
intercultural assente na abordagem da sensibilizagédo a diversidade linguistica
e cultural (SDLC) (Byram, 2008; Candelier, 2003a). Neste contexto, o jogo,
sendo uma atividade de elei¢do das criancas e por incluir diversos beneficios
ao nivel do seu desenvolvimento pessoal e social (Rocha, 1993), apresenta-se
como um meio com potencialidades para o desenvolvimento da competéncia
intercultural das criancas, nomeadamente na promocéo de atitudes positivas e
da disponibilidade para interagir e compreender a pluralidade.

Guiado pela questdo de investigagdo “Qual o contributo da abordagem da
Sensibilizacdo a Diversidade Linguistica e Cultural através do jogo para o
desenvolvimento da competéncia intercultural de criancas em idade pré-
escolar?”, este estudo teve como principais objetivos compreender o
desenvolvimento da competéncia intercultural de criancas em idade pré-
escolar através da abordagem da SDLC centrada no jogo e avaliar as
potencialidades educativas do projeto didatico desenvolvido a luz do objetivo
anterior.

Seguindo uma perspetiva de investigacdo-acdo (Bogdan & Biklen, 1994), para
a concretizacdo deste estudo, foi elaborado um projeto de intervengdo com um
grupo de criancas do pré-escolar, que teve como principal enfoque atividades
de jogo de SDLC, com o intuito fomentar o desenvolvimento da competéncia
intercultural destas criancas. Neste ambito, os dados recolhidos consistiram
principalmente em transcricdes das videogravacbes efetuadas tendo estas
sido alvo de uma andlise de conteddo.

De um modo geral, a investigacdo realizada conclui que o trabalho didatico
efetuado proporcionou espacos e tempos para as criangas desenvolverem
atitudes de respeito e valorizagdo do Outro, bem como construirem
conhecimentos relativos ao mundo das culturas. A titulo de exemplo, podemos
referir o interesse e entusiasmo que as criangas demonstraram ao quererem
integrar criangas provenientes de outras culturas nas suas atividades diarias
ou ainda a construcdo de conhecimento sobre a india.

Face as ideias apresentadas, consideramos que 0 nosso estudo tera sido um
contributo para o desenvolvimento da competéncia intercultural destas
criancas, em particular na esfera do saber-ser e do conhecimento do mundo,
dimensdes estas tidas como fundamentais nas Orientacdes Curriculares para
a Educacdo Pré-Escolar (Ministério da Educacdo, 1997). Em concluséao,
acreditamos ser importante introduzir e dar continuidade a este tipo de
abordagem na Educacéo Pré-Escolar, numa perspetiva inter/transdisciplinar,
bem como ao longo do processo educativo.
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awareness to language and cultural diversity, game, intercultural competence,
intercultural education, world knowledge.

Considering the political and social changes that have been occurring in the
last few years, it is import to understand how we can develop an intercultural
education based on the approach of the awakening to languages and cultures
in Pre-School (Byram, 2008; Candelier, 2003a). In this context, bearing in mind
that it is the children’s election activity and its varied benefits at the level of their
social and personal development (Rocha, 1993), the game is seen a means
with potential for the development of the children’s intercultural competence,
namely in the promotion of positive attitudes such as openness to interact with
and understand the otherness.

Considering the research question “What is the contribute of the Awakening to
Languages and Cultures approach by means of the game to the development
of intercultural competence of pre-school children?”, this study’s main aims are:
to understand the development of intercultural competence of preschool
children through the Awakening to Languages and Cultures Approach based
on game activities, and to evaluate the educative potentialities of the didactic
project in the light of the previous aim.

Following a research-action perspective (Bogdan & Biklen, 1994), at the core of
this study is an intervention project with a preschool group of children. Its main
focus was on game activities of awakening to languages and cultures, with the
purpose of improving the children’s intercultural competence. In this context,
the collected data consisted in transcriptions of video recordings, which were
the target of a content analysis.

In general, the study concludes that the didactic work created opportunities in
which children could develop their attitudes of respect and valuing of the Other,
as well as build knowledge about the world of cultures. As an example, we can
refer the children’s interest and enthusiasm when in one of the activities they
wanted to integrate children from other cultures in their daily activities, or the
construction of knowledge about India.

Bearing the results in mind, we consider that our study has contributed to the
development of the intercultural competence of these children, in particular in
the spheres of savoir-étre and the knowledge about the world, dimensions that
are believed to be fundamental in the “Curricular Guidelines for Preschool
Education” (Ministry of Education, 1997).

As a conclusion, we believe that is important to introduce and to continue this
kind of approach in Preschool Education, in an inter/cross-disciplinary
perspective, as well as throughout the educational process.
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1. Contextualiza¢do do Relatério Final de Estagio no ambito da componente de
formacé&o de Pratica Pedagdgica Supervisionada

O presente estudo foi desenvolvido no ambito da componente de formacdo de
Prética Pedagogica Supervisionada (PPS) para a obtencdo do grau de Mestre em Educacéao
Pré-escolar e Ensino do 1°. Ciclo do Ensino Bésico.

A Prética Pedagogica Supervisionada € um elemento curricular da formacéo inicial
que € composta por duas unidades curriculares a PPS Al e a PPS A2. A componente de
formagdo em investigagdo educacional do referido Mestrado é concretizada através do
Seminério de Investigacdo Educacional (SIE) que também é composto por duas unidades
curriculares SIE Al e SIE A2. Ambas componentes — PPS e SIE — desenvolveram-se de
forma articulada de maneira a criar contextos formativos que permitissem a elaboragédo
deste Relatério Final de Estagio, objeto de provas publicas. Desta forma, o presente
trabalho foi desenvolvido no campo de acdo de PPS e SIE durante dois semestres, sendo
que o primeiro foi dedicado ao enquadramento tedrico que sustentou este estudo (Capitulos
I e Il deste relatdrio) e o segundo foi dedicado a construcdo do projeto de intervencédo
implementado em contexto de uma sala de pré-escolar (Capitulos 111 e IV deste relatério).

De acordo com o quadro organizacional da componente de PPS, os estudantes deste
Mestrado foram organizados em diade e supervisionados pelas orientadoras da
Universidade em articulacdo com as orientadoras cooperantes pertencentes aos Jardins de
Infancia e escolas do 1°. Ciclo do Ensino Basico com protocolo com a Universidade de
Aveiro. Tendo a oportunidade de desenvolver a sua PPS em contextos diferentes cada
diade teve a oportunidade de vivenciar situacfes educativas diversificadas: num semestre,
em contexto de escola do 1°. Ciclo do Ensino Basico e, noutro semestre, em contexto de
Pré-escolar. No caso da diade a qual pertencemos realizamos a PPS Al em contexto de
escola de 1° Ciclo do Ensino Basico, nomeadamente numa turma do 2° ano de
escolaridade, e a PPS A2 em contexto de Pré-escolar, no ambito da qual implementamos o
Nosso projeto de investigacgao e intervengéo.

Este projeto, que aborda a tematica da Sensibilizacdo & Diversidade Linguistica e
Cultural através do Jogo, foi idealizado, construido e implementado em diade, sendo esta
constituida por nds e Henriques (2012). Todavia, apesar do projeto ter sido pensado e

desenvolvido pela diade, e por consequentemente ter um eixo estruturador comum a
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ambas, cada elemento optou por refletir de forma mais aprofundada sobre esta experiéncia
de prética pedagdgica direcionando o seu olhar para diferentes dimenses (a linguistica e a
cultural), sustentando-se para o efeito na anélise de diferentes dados recolhidos ao longo do
projeto. N&o obstante a imbricacdo das duas dimensdes, enquanto Henriques (2012) optou
por focalizar a sua aten¢do nos dados recolhidos que lhe permitiam perceber o contributo
do projeto para o desenvolvimento da competéncia plurilingue de criancas em idade pré-
escolar, nds dirigimos o nosso trabalho de reflexdo e investigacdo tendo em conta o
contributo do mesmo para o desenvolvimento da competéncia intercultural do mesmo
grupo de criancas.

Face a este pressuposto, neste relatorio da-se conta da experiéncia e construcéo de
conhecimento profissional sobre o Jogo e a Sensibilizacdo ao mundo das culturas no Pré-

escolar.

2. Contextualizacéo do Estudo

Ao observarmos a nossa sociedade com alguma atencédo, facilmente encontramos
indicios, cada vez mais acentuados, da presenca de diversidade linguistica e cultural.
Existem cada vez mais pessoas de nacionalidades, linguas, culturas, valores e crencas
diferentes a coabitarem os mesmos espacos geograficos e virtuais.

A escola, e 0s espacos educativos em geral, sdo instituicGes que tém o privilégio e a
responsabilidade de acolher criancas de linguas e culturas diferentes e que devem, por isso,
educar para a diversidade e para o desenvolvimento de competéncias interculturais com o
intuito de proporcionar um ambiente escolar mais salutar e integrador para todos.
Consideramos que a educagdo para a interculturalidade e cidadania ndo gira apenas em
torno da escola e do curriculo, desenvolvendo-se, do nosso ponto de vista, no seio da
educacdo global do individuo. No entanto, acreditamos que se a escola viver uma
pedagogia intercultural, inclusiva e assente numa sensibilizacdo a diversidade linguistica e
cultural, esta podera ser preponderante no desenvolvimento da competéncia intercultural
dos alunos, concorrendo assim para que estes sejam capazes de aceitarem, negociarem e

conviverem com a diferenca.
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O jogo, enquanto estratégia didatica, apresenta-se como um dos meios para as
criangas desenvolverem essa competéncia. Para além de ser uma das atividades preferidas
das criancas e de abarcar diversos beneficios de natureza cognitiva, atitudinal e
psicomotora, € um meio menos formal e sistematico e, consequentemente, mais motivador
e prazeiroso para as criancas. Neste sentido, torna-se de extrema importancia que o0s
educadores que diariamente contactam com criancas conhecam todas as potencialidades do
jogo e que o incluam nas suas planificacbes pedagogicas.

Todas as criancas em todas as culturas jogam e brincam e, sem que se apercebam,
estdo a construir o seu conhecimento acerca do mundo que as rodeia. Assim sendo, este
estudo visa compreender o desenvolvimento da competéncia intercultural de criangas em
idade pré-escolar através da abordagem da Sensibilizacdo a Diversidade Linguistica e
Cultural (SDLC) centrada no jogo e avaliar as potencialidades educativas deste projeto
didatico.

Para o desenvolvimento desta investigacdo coexistem motivacdes de ordem pessoal
e de ordem profissional. Relativamente as motivacGes de ordem pessoal, podemos referir
que, apesar da tematica SDLC nos ter sido proposta, cedo revelou ser uma problematica
que, apos compreendida, despertou um forte interesse. Paralelamente, a tematica jogo ja
tinha vindo a ser alvo de interesse da nossa parte desde o inicio da Licenciatura em
Educacdo Basica (1°. Ciclo de Bolonha). Como tal, constatamos que a articulacdo entre
estas duas areas resultaria num objeto de estudo causador de interesse e que, por isso,
fortemente motivador.

Quanto as motivagdes do foro profissional, consideramos que, enquanto docentes,
cabe-nos a responsabilidade de acolher e integrar no seio escolar todas as criangas,
independentemente da sua nacionalidade, crencas ou valores. E fundamental estar
preparado para acolher a diversidade, para que se possa dar resposta as necessidades
cognitivas, fisicas, sociais e afetivas das nossas criangas e simultaneamente, preparar as
criangas para esse mesmo contacto cultural, sensibilizando-as e consciencializando-as da
diversidade.

Este estudo encontra-se dividido em quatro capitulos. O primeiro, Sensibilizacéo a
diversidade linguistica e cultural no pré-escolar, faz uma breve caracterizacdo da
abordagem da SDLC, situando-a no ambito de uma educacdo mais alargada, a educacgéo

intercultural, e considerando-a uma abordagem a privilegiar nos primeiros anos com vista
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ao desenvolvimento da competéncia intercultural das criangas. Este capitulo finaliza com
uma reflexdo em torno de materiais e atividades que concorrem para uma SDLC, nos quais
0 jogo estéa inserido.

No segundo capitulo, intitulado O jogo na sensibilizacéo a diversidade linguistica e
cultural, é feita, num primeiro momento, uma abordagem ao conceito de jogo.
Seguidamente, faremos uma breve caracterizagdo das teorias de desenvolvimento
cognitivo, dando especial relevancia as teorias de Piaget e de Vigotsky. No final deste
capitulo é dada ainda énfase aos beneficios do jogo para o desenvolvimento global e
salutar das criangas.

Relativamente ao terceiro capitulo, OrientacBes metodoldgicas do estudo expomos
a metodologia de investigacdo por nds escolhida — a investigacdo-acdo. De seguida
explicitamos as questdes e objetivos de investigacdo. Ulteriormente, apresentamos 0 n0sso
projeto de intervengdo intitulado “Num guarda-chuva nos sentdmos e pelo mundo
voamos...” onde explicamos a inserc¢do curricular do estudo, assim como caracterizaremos
a realidade pedagogica onde o mesmo foi realizado. Neste capitulo explicitaremos, ainda, a
organizacdo e intervencdo deste projeto e faremos a descricdo das sessbes que foram
implementadas.

No quarto e ultimo capitulo, Apresentacdo e analise dos dados explicitaremos o
enquadramento da metodologia de analise deste estudo, assim como, especificaremos o
processo de definicdo e de construcdo das categorias de analise. Posteriormente,
passaremos a analise e discussdo dos dados obtidos.

Por fim, tecemos algumas consideragdes finais sobre questdes emergentes do nosso
estudo. Aqui serd feita uma analise reflexiva sobre os pontos fortes e limitacdes deste
trabalho, assim como sugerimos alguns pontos para futuras investigacdes. Para além disso,
sendo este trabalho um relatério de estagio, faremos uma breve reflexdo sobre todo o

percurso trilhado ao longo do mesmo.
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Capitulo |

Sensibilizacéo a Diversidade Linguistica e Cultural no pré-escolar
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Introducao

Os avancos tecnoldgicos, a expansdo das relacdes internacionais e a forte
mobilidade de pessoas e bens que se fez sentir nos Gltimos anos, fez com que houvesse
necessidade de se refletir sobre o valor das linguas estrangeiras para a nossa sociedade.
Face a este quadro, tornou-se crucial a aprendizagem de linguas estrangeiras por parte dos
individuos, de forma a quebrar as barreiras sociais que o0 ndo conhecimento de linguas
possa originar.

Segundo Leitdo (2006), aprender linguas transporta consigo valores, que sdo
fundamentais para a formacao do individuo, pois condu-lo a um maior conhecimento de si
préprio, da sua cultura e do Outro.

Segundo um trabalho elaborado pela Comisséo das Comunidades Europeias (2002),
intitulado Promover a aprendizagem das linguas e a diversidade linguistica, a
aprendizagem de linguas acarreta consigo muitas vantagens: melhora as faculdades
cognitivas, reforca a compreensdo da lingua materna do individuo, consolida as
capacidades de leitura e escrita e desenvolve aptidfes gerais de comunicagdo. Pode-se
assim dizer que aprender linguas e conhecer as culturas nas quais estdo inseridas contribui
em grande escala para a formacao global do individuo (Andrade, 1997).

Ora, quanto mais cedo ocorrer a aprendizagem de linguas estrangeiras, mais

vantajosa esta se podera tornar. Como refere Strecht-Ribeiro:

As criancas que aprendem uma L.E. desde mais cedo tendem a ser superiores aos seus
pares monolingues em comportamentos de tipo verbal e ndo-verbal. Intelectualmente,
a experiéncia vivida com dois sistemas linguisticos diferentes parece conceder-lhes
maior flexibilidade mental, superioridade na formacéo de conceitos e um leque mais

variado de capacidades mentais (1998: 62).

E possivel verificar que, contrariamente ao pensado em épocas anteriores, as
criancas que tém contacto desde cedo com linguas estrangeiras sdo capazes de

compreender mais facilmente o sistema linguistico da sua lingua materna.

[Pois], quando a crianca tem o0s seus primeiros contactos com a L.E. p0e

naturalmente em contraste esta e a sua lingua materna. D4&-se um efeito de
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“espelhagem” que leva a crianga a reflectir sobre os aspectos observados,
encontrando semelhangas e diferencas entre as duas linguas. Esta actividade de
reflexdo ir4 ajuda-la a descobrir as regras que governam a forma como cada uma das

linguas funciona e servir de iniciagdo ao conhecimento linguistico (ibidem: 62 e 63).

Podemos referir entdo, que a crianca conhecedora de outras linguas e culturas
desenvolve as suas capacidades de atencéo e agilidade intelectual, bem como alarga o seu
horizonte cultural, construindo sentimentos de respeito, tolerancia, compreensdo e

curiosidade em relacéo ao Outro e a si proprio (Coelho, 2007: 23).

Face as palavras dos autores, sdo varias as vantagens da aprendizagem de linguas
estrangeiras. Existem varios cenarios de abordagem as linguas estrangeiras nos primeiros
anos. No entanto, face aos beneficios educativos que apresenta e a idade do publico-alvo
do nosso projeto, focalizaremos a nossa atencdo sobre a Sensibilizacdo a Diversidade
Linguistica e Cultural (SDLC), estabelecendo uma articulacdo tedrica entre esta
abordagem didética e a educacdo intercultural, considerando que a primeira podera ser um
ponto de partida para o desenvolvimento da competéncia intercultural das criancas.

No final deste capitulo ira ser feita, ainda, uma breve caracterizacdo de materiais e

atividades que podem ser utilizados neste processo de SDLC.
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1. Sensibilizacéo a diversidade linguistica e cultural — O que é?

Como tivemos ja oportunidade de explicitar, torna-se benefico para a crianca ter
contacto com linguas estrangeiras o mais cedo possivel. Contudo, na maioria dos casos, €
essencialmente no sistema escolar que esse contacto surge, nomeadamente através da
aprendizagem precoce de linguas estrangeiras e de forma mais sistematizada.

Segundo as Orientacfes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar, a abordagem
as linguas estrangeiras e suas culturas deve passar pela (...) sensibilizacdo a uma lingua
estrangeira (...) [onde] (...) se assume um cardcter lidico e informal (Ministério da
Educacdo, 1997: 73).

Verificamos, entdo, que a abordagem as linguas e culturas nos primeiros anos deve
e pode igualmente passar por uma sensibilizacdo as linguas e culturas que deve
desenvolver uma “consciéncia linguistica” e que tem como principais objetivos aqueles
que dizem respeito as competéncias gerais do individuo - descoberta de uma pluralidade de
linguas e culturas, preparacdo para um afastamento do etnocentrismo, confirmacdo da
identidade linguistica e cultural da crianca, identificacdo de aspetos sonoros e ritmicos das
diferentes linguas, entre outros (Conselho da Europa, 2001).

Para Strecht-Ribeiro o termo sensibilizacdo,

remete claramente para uma série de actividades variadas, essencialmente de tipo
ladico, fixando-se objectivos educativos gerais, como, por exemplo, a tomada de
consciéncia de outras linguas e culturas e a descoberta de outros modos de viver (que
traduzem diferentes realidades culturais) para ajudar a promover o respeito pelos
outros e a aceitacdo da diferenca, apoiando-se todo o trabalho a desenvolver na
exploracdo da imagem, do som e do jogo. Estas actividades de despertar para uma
L.E. ndo pressupdem um caracter intensivo e 0s objectivos que perseguem, ainda que
envolvendo aspectos cognitivos, sdo de dominancia afectiva e atitudinal e prestam-se

mal a uma avaliacdo e a um prosseguimento (1998:109).

A sensibilizacdo passa, assim, por uma abordagem espontanea e natural a
diversidade linguistica e cultural, onde deve ser despertada a curiosidade e o impeto de
exploracdo por parte da crianca através do ludico e do jogo. Na citacdo de Strecht-Ribeiro

¢ ainda possivel constatar que a sensibilizacdo deve ser feita tendo em conta o sentir da
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crianga, as suas vivéncias promovendo o respeito e tolerancia pelo outro, ndo sendo o seu
objetivo avaliar ou sistematizar.

A sensibilizacdo, em contraste com o Ensino Precoce de Lingua Estrangeira (cujo
objetivo assenta numa componente linguistica de base), deve tratar-se entdo, de um
contacto menos formal e mais descontraido com outras linguas e culturas, onde a grande
preocupacgdo ndo pode ser forcar a crianga a atingir objectivos pré-estabelecidos nem tao
pouco obriga-la a seguir programas rigorosos (Mourdo 2001 cit. por Coelho, 2007:11).

Assim sendo, SDLC deve ser feita (...) através de um trajecto linguistico e cultural
diversificado que desperte no aluno uma consciéncia linguistica e cultural positiva em
relacdo a todas as manifestacGes linguisticas e culturais (Leitdo, 2006: 37).

A SDLC nos primeiros anos de escolaridade tem como objetivos principais:

e desenvolver atitudes positivas e de abertura face a diversidade linguistica e cultural;

e motivar a crianca para a aprendizagem de linguas;

e desenvolver capacidades de ordem metalinguistica/metacomunicativa e cognitiva
que permitam o acesso e dominio de linguas, incluindo a lingua materna do
aprendente.

e desenvolver uma cultura linguistica, que facilite a compreensdo de um mundo
plurilingue e pluricultural (Candelier,1998, 2003b; Martins, 2008).

Desta forma, a SDLC contribui para o desenvolvimento de competéncias,
especificadoras das competéncias plurilingue e intercultural, que permitem ao individuo
gerir uma comunicacao linguistica e cultural num contexto de alteridade e, ainda, auxiliar
no desenvolvimento, construcdo e expansdo do repertorio linguistico e cultural da pessoa
(Candelier et al., 2007).

Quando se promove a SDLC esta-se a nutrir a interpretacéo particular que cada
sujeito tem sobre si mesmo, a motivar sentimentos de empatia e de abertura face a povos
de origens diferentes e a encoraja-lo a um olhar critico face a preconceitos varios
(Marinho, 2004: 44). A SDLC consiste, assim, em abrir um caminho para a
consciencializacdo, aceitacdo e interpretacdo da diferenca atraves de um contacto variado
de linguas e culturas, constituindo-se, nos dias de hoje, um forte instrumento para a
integracdo das criangas numa sociedade cada vez mais multicultural. Assim, faz todo o
sentido mencionar que a sensibilizacdo deve ser trabalhada também na escola que, como

agente de socializacdo que &, se espera que prepare os seus alunos para um contacto
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permanente com outras culturas (Candelier, 2003a), existindo, a nosso ver, uma

aproximacéo clara a educacéo intercultural e as suas finalidades.

2. Educacéo Intercultural

A SDLC em contexto educativo é uma abordagem que podera concorrer para uma
melhor integracéo das criangas numa sociedade cada vez mais multilingue e multicultural.
A diversidade de linguas e culturas leva a necessidade de adequar a educacdo a esta nova
realidade, evitando também a ocorréncia de preconceitos e comportamentos
discriminatorios. A educagdo deve, assim, promover praticas pedagogicas diferenciadas
que proporcionem igualdade de oportunidades numa escola que é para todos (cf. Rede
Incluséo, 2009).

A escola, e aos seus professores, é dado o papel de acolher a diversidade de
criancas e contribuir para a sua integracdo na sociedade. Para tal, uma das estratégias a
adotar passa pelo desenvolvimento de uma educacdo intercultural que acolha, integre,
valorize e eduque para a diversidade. Com efeito, a valorizagdo e aceitacdo por parte das
criancas das linguas e das culturas diferentes da sua é um dos objetivos da educacgdo
intercultural. Desta forma, a educacdo intercultural pretende que as criancas desenvolvam
sentimentos de tolerancia e de respeito face ao Outro e um primeiro passo para 0 conseguir
serd através da SDLC (Candelier, 2003a).

Devido a crescente diversidade socio-cultural que se fez sentir nas escolas nos
ultimos tempos, o Ministério da Educacdo (ME) reconheceu a necessidade de promover a
educacéo intercultural, entendendo-a como uma perspetiva educativa vocacionada para:

e um melhor acolhimento aos alunos de origem estrangeira ou nacionais de
vivéncias socioculturais diferentes;

e facultar o ensino da lingua oficial (Portugués) como Lingua Ndo Materna,
assumindo-a como uma lingua viva, aberta a interferéncias;

e accionar processos que ajam directamente em beneficio da auto-estima, da
auto-imagem e da auto-confiancga dos “diferentes”’;

e a partilha de conhecimentos, valores, expressoes estéticas, técnicas, cultos
de cada cultura, incentivando a reflexdo sobre as diversidades, as

dimens6es comuns, as riquezas e 0s preconceitos patentes;
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e a abordagem, por parte das escolas, dos conteudos educativos na
perspectiva de transmitir a variedade de heranca multicultural em si
presente, ajudando os jovens cidadédos a crescer na interdependéncia, na
solidariedade, na mediacéo, na toleréncia activa (Ministério da Educag&o,
2000:7).

Apesar de o ME referir que a educacao intercultural é vocacionada, entre outras
coisas, para um melhor acolhimento das minorias, consideramos que esta ndo se deve
limitar aos problemas sociais ou étnicos, mas a toda uma cultura de sociedade global
(Baptista, 1997: 15). Queremos com isto dizer que a educacdo intercultural tem um sentido
mais abrangente e que é indispensavel para o respeito pelos direitos humanos e diversidade
cultural, bem como na luta contra o racismo e xenofobia.

Segundo, Colectivo Amani (1994),

a educacdo intercultural promove relacGes de igualdade e de mituo enriquecimento
entre pessoas oriundas de culturas diferentes, mediante o ensino/aprendizagem de
valores, habilidades, atitudes e conhecimentos. Estdo em jogo a cooperacdo, a
solidariedade, o encontro entre culturas e a resolugdo razoavel dos conflitos (cit. por
Peres, 2000:59).

Para Banks (1995), a educacdo intercultural € um conceito abrangente que engloba
0s estudos étnicos, a educacdo multiétnica e a educacdo antirracista. A sua finalidade
consiste em modificar e melhorar o ambiente escolar de tal forma que diferentes tipos de
grupos sociais tenham uma educacao em igualdade de oportunidades (Banks, 1995 cit. por
Ferreira 2003). Este autor afirma, ainda, que a finalidade da educacdo multicultural é a de
auxiliar o sujeito a desenvolver o espirito critico e a adquirir 0s conhecimentos e as
atitudes necessarias para participar numa atividade democrética, que concorra para que as
aspiracdes da democracia se tornem realidade.

Segundo este autor, sd@o cinco as dimensdes da educacdo multicultural, e
comportam a integracdo de conteddos simultdnea a um processo de construcdo do
conhecimento, visando uma redugéo de preconceitos, para a qual contribui uma pedagogia
igualitaria e uma cultura da escola, bem como uma estrutura social que suporte o

desenvolvimento da educacdo multicultural (Banks, 1995 cit. por Ferreira 2003:123).

22



Como podemos verificar, Banks, utiliza o termo “educacdo multicultural”, que
implica a aceitacdo da presenca de outras culturas. Contudo, outros autores, como por
exemplo Byram (1997), preferem o termo “educacao intercultural” que diz respeito a um
reconhecimento, valorizacdo e aceitacdo de outras culturas, utilizando-se a interacdo entre
sujeitos de diferentes culturas para um enriquecimento mdtuo, termo que passaremos a
adotar no nosso trabalho, por considerarmos mais consentaneo com 0S Nnossos objetivos
investigativos.

Como o explicitado na Declaracdo dos Direitos Humanos, A educacéo deve visar o
completo desenvolvimento da personalidade humana e o esforgco do respeito dos direitos
do homem e das liberdades fundamentais (...) (Organizagdo das Nac¢des Unidas, 1948 art°
26, ponto 2). Vista a luz deste preceito, a educacdo deve centrar-se no individuo, no
respeito pelo seu ser e, consequentemente, pela(s) sua(s) cultura(s). Atendendo a este
principio e remetendo-o para o contexto escolar, podemos dizer que € partindo da crianca
e da heterogeneidade em sala de aula que o professor pode preparar o jovem para viver
numa sociedade onde as particularidades se exprimem frequentemente na desigualdade e
na discriminacdo (Perotti, 1997:56). Segundo o mesmo autor, as criangas experienciam
desde cedo situaces de injustica e esta situacdo podera ser um ponto de partida para a
educacdo para os direitos humanos. Torna-se crucial que a motivagdo para os direitos
humanos se faca desde tenra idade. O pré-escolar tem um papel fundamental porque é o
primeiro contacto da crianca com a vida social e com um grupo que ultrapassa o quadro
da familia (ibidem). O respeito pelo outro e o seu reconhecimento deve ganhar forma
desde o jardim de infancia. Aqui, o educador deve surgir como mediador dessa interacéo e
como modelo de identificag&o.

A educacdo intercultural deve acontecer num clima propicio, no qual se manifestem
valores como o respeito, a participacdo, a liberdade de expresséo, a igualdade e a justica.
Sem estes fatores, pouca coisa positiva podera acontecer. A escola influencia fortemente as
atitudes dos jovens face aos outros. Por este motivo, a escola deve exprimir-se pela
qualidade das relagdes e por incutir valores a sua populagdo (Perotti, 1997).

A educagdo intercultural pressupde uma abertura ao outro, numa tentativa de se
encontrar o didlogo e a comunicac¢do, uma aprendizagem de si mesmo através do Outro,
que é distinto. Estas sdo capacidades intrinsecas a uma Competéncia Intercultural, da qual

falaremos de seguida.

23



Como vimos, é nos primeiros anos que se formam os tragcos essenciais da
personalidade do sujeito, tracos esses que deverdo ser concordantes com a realidade social
em que o sujeito estd inserido. Este € um fator importante pois € um modo de evitar
conflitos sociais, reduzir a vulnerabilidade do individuo face a sociedade e os problemas de
identidade.

A educacgdo intercultural perspetiva, assim, a formacdo de sujeitos enquanto
verdadeiros cidaddos do mundo, disponiveis para amar e que entendam a diversidade
enguanto meio de entendimento entre os povos, numa partilha de conhecimentos através de
uma comunicacdo mais dialogante. A educacdo intercultural alicerca-se, assim, no

desenvolvimento da competéncia intercultural dos sujeitos.

3. Competéncia Intercultural

Como vimos anteriormente, consideramos que a SDLC podera ser 0 primeiro passo
no desenvolvimento da Competéncia Intercultural (CI) no ambito de uma educacao
intercultural sendo um meio crucial de promocé&o e estimulacdo de sentimentos de abertura
e respeito face ao Outro. No entanto, quando os individuos se deparam com situagdes reais
de diferenca, estar sensibilizado para essa diversidade por si s6 ndo chega, sendo
necessario o desenvolvimento de outras esferas da CI, para que o choque com outras
culturas e civilizagdes seja minimizado e para relativizar the opposition of US vs. THEM
(Byram, 2008: 82). Esta competéncia implica um processo de descodificacdo e de
negociacdo com outras culturas, ou seja, tem sempre subjacente uma competéncia
comunicativa (cf. Oliveiras, 2000; Byram, 2008). Esta ideia € reforcada por Vieira, ao
explicar que a utilizacdo do conceito intercultural € feita justamente a partir do momento
em que ha a preocupacédo de comunicacdo entre os individuos portadores de diferencas.
Para isso, ha que pensar numa educacdo para o plural, o que implica reestruturar o
sistema de atitudes que em cada um de nos é responsavel pelas representacdes que temos
dos outros — quer dizer, metamorfosear a identidade pessoal (1999:57). Somos entéo
remetidos para o facto de o conceito de intercultural ter como pressuposto o dialogo, no
qual os intervenientes tém de reestruturar as suas atitudes como forma de se abrir ao

mundo e ao Outro (Conselho da Europa, 2008).
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Meyer (1991) caracteriza a Cl como parte de una amplia competencia del hablante
de una lengua extranjera, identifica la habilidad de una persona de actuar de forma
adecuada y flexible al enfrentarse com acciones, actitudes y expectativas de personas de
otras culturas (Meyer, cit. por Oliveiras 2000:38).

Ja Byram considera que a Cl includes the notion of discovery and negotiation but
also adds the possibility that intercultural and native speakers (...) need to negotiate their
own modes of interaction, their own kinds of text, to accommodate the specific nature of
intercultural communication (1997:49). Refere-se, assim, que a Cl inclui uma atitude de
descoberta e negociagéo, aquando da comunicacdo entre duas pessoas de culturas distintas.
Deste modo, podemos dizer que a ClI surge num contexto de comunicacdo pautado pela
pluralidade.

Como foi exposto, a Cl implica sempre uma comunicacdo intercultural, que é
conceptualizada, segundo Araujo e S4, Canha & Gongalves, como um processo dindmico
de co-construcdo de sentido, caracterizado pela resolucdo de conflitos de varia ordem
mediante a mobilizacdo, por parte dos sujeitos, dos seus reportorios verbais completos
(2003:7) e de uma atitude aberta e disponivel face ao Outro.

Byram refere que a atitude de curiosidade e de abertura relativa aos outros padroes
culturais e ao proprio é uma capacidade intrinseca a competéncia intercultural. O autor
afirma ainda que esta componente atitudinal ndo é sendo um elemento em interacdo com

outros fatores que formam a competéncia intercultural (cf. Byram, 2008).

SKILLS
interpret and relate

(savoir comprendre)

KNOWLEDGE EDUCATION
- ) ATTITUDES
Of self and other; political education o
] ] o ] Relativising self
Of interaction: critical education )
o ) valuing other
individual and societal awareness )
) (savoir étre)
(saviors) (savoir s’ engager)
SKILLS

Discover and/or interact

(savoir apprendre/faire)

Figura 1 - Competéncia de Comunicacgao Intercultural (Byram, 2008)
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Assim, ao observar a Figura 1, e considerando a atitude (savoir étre) como
readiness to suspend disbelief about other cultures and belief about one’s own (Byram,
2008: 230), é evidente o seu caracter fundamental, permitindo, assim, que outros fatores
como o conhecimento (savoirs), a consciéncia cultural critica (savoir s’engager) e as
capacidades de interpretacdo e comparagdo (savoir comprendre) e de descoberta e/ou
interacéo (savoir apprendre/faire) possam atuar. Ora, 0 conhecimento dos grupos sociais e
das suas praticas e produtos — conhecimento do mundo - vai permitir uma maior
capacidade de interpretacdo e estabelecer inter-relacdes culturais, estas competéncias de
interpretacdo partem elas préprias de capacidades de descoberta e interacao.

A ClI assenta numa forte consciéncia critica e cultural, no &mbito de uma educacéo
civica ou politica. A Cl remete nomeadamente para uma atitude aberta relativamente aos
padrdes culturais, 0 que vai permitir ao sujeito um maior conhecimento e capacidade de
gestdo desses mesmos padrdes nas situacdes de interacao e didlogo intercultural.

A valorizagéo do Outro e dos costumes do Outro vai permitir uma negociacdo mais
eficaz num ambiente intercultural, adquirindo-se assim competéncias politicas e de
compreensdo do Outro. Assim, desenvolver a Cl passa por educar as geracdes mais jovens
para essa compreensao cultural e consequentemente politica (cf. Byram, 2008), através do
alargamento do seu conhecimento cultural ou do mundo das culturas.

O conhecimento do mundo — savoirs — engloba os lugares, as instituicdes e
organizagdes, as pessoas, 0S objectos, 0s eventos, 0S processos e as operacfes em
diferentes dominios (Conselho da Europa, 2001: 148). Consideramos importante referir
que quando a crianga contacta com outras linguas (SDLC), esta deve concomitantemente
ser sensibilizada para 0s aspetos que caracterizam 0s paises onde essas linguas sao faladas
por exemplo, aspetos geograficos, ambientais, culturais, entre outros...

Segundo as Orientagdes Curriculares para a Educacdo Pré-escolar, a curiosidade
natural das criancas e 0 seu desejo de saber vai-lhes proporcionar uma maior sensibilidade
para adquirirem conhecimentos sobre o mundo (ME, 1997). Os conhecimentos que as
criangas possuem acerca dos seus grupos sociais e préaticas culturais vao-lhes permitir
relacionar estas praticas com as das outras culturas. Assim, podem aperceber-se de
semelhancas e diferencas, o que lhes permitira a identificacdo de possiveis problemas de
relacdo entre as culturas (cf. Byram, 2008).
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Além disso, uma vez que as criangas em idade pré-escolar ainda ndo absorveram
completamente os pressupostos do seu proprio ambiente cultural, estas podem mais
facilmente trabalhar o seu savoir-étre — the attitude of openness and curiosity (Byram,
2008: 82). Assim, deve ser esta dimensao (como ja referimos anteriormente) a primeira a
ser promovida nas criangas no &mbito da SDLC e da promogéo da CI. E também este saber

ser que vai permitir as crian¢as uma maior apreensao do conhecimento do mundo.

4. Os materiais e as atividades na sensibilizacdo a diversidade linguistica
e cultural

A SDLC ¢, como vimos nos pontos anteriores, fundamental para o crescimento
pessoal e social da crianga, assim como para 0 desenvolvimento de capacidades cognitivas
essenciais a aprendizagem. Por conseguinte, a SDLC deve visar uma série de atividades, de
tipo ludico, firmando-se assim em objetivos de dominancia afetiva e atitudinal, nédo
pressupondo um caracter intensivo e classificatorio (cf. Strecht-Ribeiro, 1998; Coelho,
2007).

As atividades e os materiais utilizados na SDLC séo fundamentais para despertar
nas criancas o desejo e a curiosidade de querer saber mais em relacdo as linguas e culturas
dos povos, incluindo do seu. Estas atividades deverdo ser diversificadas, relacionadas com
a vida escolar e infantil, tendo por base a expressao corporal, a danca, os jogos diversos,
as actividades perceptiveis, musicais, plasticas e envolvendo a exploragdo da linguagem
através de textos auténticos como poemas, rimas, canc¢des, historias, sempre apoiadas por
materiais educativos adequados (Tomlinson, 1998 cit. por Lopes, 2004: 65).

E importante que, durante o processo de SDLC, tanto professor como alunos
recorram a diferentes materiais didaticos, para sustentarem todo o processo de ensino-
aprendizagem e contribuirem, desta maneira, para o desenvolvimento de competéncias
ligadas a essa mesma sensibilizacao.

Para Lopes, o conceito de materiais educativos refere-se ao conjunto de recursos
(...) que ajudam as criancas a aceder aos codigos através dos quais podem comunicar,
contemplando tematicas relacionadas com as vivéncias das criancas, tal como propondo
uma abertura para outras formas de viver o quotidiano. Deste modo, 0s materiais

permitirdo a elaboracdo de um modelo pedagdgico que combinard diversos tipos de
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actividades (...) (2004: 68 e 69) que irdo proporcionar a constru¢cdo de um contexto de
aprendizagem que tenha significado para a crianca.

Ja Coelho define material didatico como tudo o que surge na aula, para introduzir
aspetos relacionados com a mesma, indo desde os materiais mais tradicionais, como
fichas, livros, equipamentos de trabalhos manuais, a materiais tecnoldgicos, como CDs e
os DVDs, passando pela internet e a televisdo, ou ainda pelos materiais ludicos, como
jogos e brinquedos (2007:28).

Para nds, independentemente do conceito que se escolha, é crucial que as
actividades, assim como o0s recursos utilizados, visem a componente ludica. Ora, a
actividade ladica surge como uma manifestacdo frequente e espontanea no
comportamento infantil, parecendo ser uma atitude natural e indispensavel ao seu
desenvolvimento. A crianca deseja-a, pratica-a com alegria e sem esforco e mesmo que o
adulto ndo compreenda, continua a brincar porque é a coisa que lhe d& mais prazer
(Sutton-Smith, 1981 cit. por Pessanha, 2001: 51). Considerando viavel este ponto de vista,
podemos dizer que, pelo menos nos primeiros anos de ensino, o valor da atividade Iudica
deva ser tido em conta, sendo assim possivel aprender com prazer, o que torna mais facil a
aprendizagem e o dominio de competéncias (Pessanha 2001).

Sendo assim, as atividades que sejam realizadas através de jogos, cancoes,
observacdo de imagens, historias, visualizacdo de desenhos animados, repeticdo e imitacdo
de sons, breves dramatizac@es, trabalhos manuais, entre outros, poderdo envolver a crianca
de forma a motiva-la para uma aprendizagem para efetiva (cf. Strecht-Ribeiro, 1998;
Leitdo 2006).

Os materiais didaticos assumem dois tipos de funces: as funcdes relacionadas com
a aprendizagem e as funcdes de interface com a vida quotidiana. Como explicam Gérard &
Rogiers (1999), as primeiras fazem parte a fungdo de transmissdo de conhecimentos, a
funcdo de desenvolvimento de capacidades e competéncias, a funcdo de consolidacao e de
avaliacdo de aquisi¢cbes. No segundo grupo estdo inseridas as funcdes de ajuda na
integragdo das aquisi¢des, a funcéo de referéncia e a fungdo de educacéo social e cultural
(cit. por Lopes 2004: 69).

Coelho acrescenta ainda uma terceira funcdo que se relaciona com o lado

motivacional dos materiais, Laevers, impulsionador do conceito de Educacgdo
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Experiencial é apologista de uma constante procura de materiais atraentes e estimulantes
que conduzam a crianga a um total envolvimento, contribuindo assim para a
aprendizagem de nivel profundo. Os materiais devem por isso acarretar uma vertente
estimulante e até mesmo afectiva que atraia as criancas e as ligue ao que estdo a aprender
(2007: 29).

Contudo, os materiais e as estratégias, por si s, ndo sao suficientes para auxiliar a
crianca no processo de aquisicdo de conhecimento. A presenca do professor, como
mediador do processo de ensino-aprendizagem é fundamental, pois é ele que, estando com
as criancas, deve propiciar-lhes interagcdes significativas que promovam a aquisicdo de
conhecimento e desenvolvam competéncias essenciais ao seu bem-estar no mundo que a
rodeia.

Quando procura por materiais didaticos e estratégias a desenvolver, o professor
deve atender aos interesses das criangas. De facto, o mundo das criangas nos primeiros
anos de vida é o brincar, é esse 0 seu contexto. Entdo, serd esse 0 melhor meio para as
criancas realizarem aprendizagens. Por conseguinte, o professor devera escolher materiais
e atividades que promovam o brincar (cf. Coelho, 2007; Portugal & Laevers 2010).

Coelho (2007) refere, no seu estudo, as principais caracteristicas que 0s materiais
utilizados na SDLC devem satisfazer e com as quais concordamos. Desta forma, os
materiais didacticos deverao:

e relacionar-se com a realidade e as vivéncias das criancgas;
e ir ao encontro das suas necessidades de aprendizagem;

e possuir caracter ludico;

e fomentar a interaccdo verbal;

e contemplar aspectos culturais e interculturais;

e favorecer a motivagao e a auto-estima. (Coelho, 2007: 31)

Consideramos que 0 jogo respeita todas estas caracteristicas, pois é uma actividade

espontanea, livre e gratificante (...) e que quando enquadrada em situacdes de ensino

! Educacéo Experiencial é atender-se a experiéncia interna das criancas (considerando bem-estar emocional
e implicagdo), protagoniza-se numa atitude experiencial: atitude atenta ao vivido da crianga e que esta na
base de um edificio pedagdgico, organizado em torno de conceitos que se constituem como pontos de
referéncia na ac¢do do educador (Laevers & Van Sanden, cit. Portugal e Laevers, 2010:14).
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aprendizagem pode constituir um valioso instrumento pedagdgico e um meio para
alcangar um fim (Cardoso, 1998:94).

Tendo em conta que um dos objetivos desta investigacdo é perceber em que medida
0 jogo concorre para uma melhor SDLC, dirigimos o proximo capitulo a tematica do jogo,
tentando defini-lo, conceptualizé-lo, contemplando as diferentes teorias que Ihe subjazem e
0s seus beneficios para o desenvolvimento global das criangas.
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Capitulo 11

O Jogo na Sensibilizacéo a Diversidade Linguistica e Cultural
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Introducao

Segundo Neto (1997), o jogo é uma das formas mais comuns de comportamento

durante a infancia, para além de ser

altamente atractivo e intrigante para os investigadores interessados nos dominios do
desenvolvimento humano, educacdo, saude e intervencdo social. Neste sentido é
possivel visualizar nas Ultimas décadas, o interesse crescente da comunidade
cientifica pelo estudo do jogo a par de uma mobilizagdo internacional sobre a defesa
de politicas relacionadas com os direitos humanos (Neto, 1997: 5).

Através destas palavras podemos verificar que a tematica do jogo e a sua relacdo
com a infancia tem suscitado, nos ultimos tempos, um forte interesse nos investigadores de
areas distintas. Tal acontece, entre outros motivos, devido ao facto de se ter vindo a
constatar mudancas sociais, que influenciam fortemente os contextos de vida da crianca. A
titulo de exemplo podemos referir que a composicao do agregado familiar e os seus habitos
quotidianos transformaram-se dramaticamente e, consequentemente, as criangas deixaram
de ter tantas oportunidades de brincar, ou porque estdo até tarde nas escolas, ou porque
vivem numa cidade onde existem sentimentos de inseguranca em deixar uma crianca
brincar livremente na rua, entre outras situagdes... (cf. Neto, 1997).

Contudo, reconhece-se a crianca o direito ao repouso e aos tempos livres, o direito
de participar em jogos e actividades recreativas proprias da sua idade e de participar
livremente na vida cultural e artistica (Organizacdo das NacGes Unidas, 1989 art® 31,
ponto 1). Desta forma, torna-se crucial dar espaco a crianca para ela poder brincar de
forma livre e espontanea.

Quando pensamos na atividade de jogar ou brincar, podemos dizer que € universal,
ja que é encontrada em diferentes culturas e em diferentes épocas historicas. A sua
construcdo é feita a partir da interacdo com diversos fatores. Desta forma, acaba por ser
uma atividade que é transformada continuamente, tanto pela acdo da sociedade como pelas
suas producdes culturais e tecnoldgicas.

Segundo Garvey,

0 brincar constitui simultaneamente o resultado e o vestigio da herancga biologica do

homem bem como da sua capacidade de produzir cultura. Brincar € um
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comportamento muito frequente em periodos de expanséo intensa do conhecimento de
si proprio, do mundo fisico e social e dos sistemas de comunica¢do; o que nos pode
levar a supor que a actividade lGdica estd intimamente ligada com estas areas de
desenvolvimento (1992: 7).

Atraveés destas palavras podemos concluir que o brincar ou jogar s&o atividades que
permitem a crianca a construcdo de significado sobre si prépria, sobre 0 mundo que a
rodeia e sobre a cultura em que esta inserida. Assim sendo, para além de ser fonte de lazer,
0 jogo e o brincar, sdo simultaneamente fonte de conhecimento. Esta dupla natureza do
jogar e do brincar faz com que se deva considera-los como parte fundamental no processo
de educacdo e, por conseguinte, no proprio processo SDLC.

Face a este pressuposto, iremos abordar, de seguida, o conceito de jogo.
Posteriormente, focaremos o papel do jogo nas teorias de desenvolvimento cognitivo de
Piaget - 0 jogo como assimilagdo do real; e de Vigotsky - a zona de desenvolvimento
préximo criada pelo jogo. Por fim, daremos énfase aos beneficios do jogo para o

desenvolvimento global e salutar das criancas.
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1. Conceito de Jogo

A literatura da especialidade mostra-nos a existéncia de um leque variado de
termos, tais como brincar, atividade ludica, brincadeira e jogo, o que dificulta a
identificacdo de uma definicéo clara do conceito de jogo, propriamente dito.

Neste pressuposto, consideramos pertinente fazer uma breve diferenciacdo dos
varios conceitos, para posteriormente percebermos qual o que se melhor adapta a nossa
investigacao.

Para Garvey (1992), o brincar é algo muito agradavel e divertido, que tem objetivos
intrinsecos, isto €, as suas motivacdes ndo estdo ao servico de outros objetivos. Brincar é
ainda uma atividade espontanea e voluntaria que implica uma certa implicacdo por parte do
sujeito que a desenvolve.

No que concerne ao conceito de atividade ludica, Pessanha refere que esta € uma
atividade facil de identificar e dificil de definir. Pois apesar de muitos outros autores terem
tentado criar uma definicéo, tal ainda néo foi considerado possivel, ndo se conseguindo
até hoje encontrar um consenso (Pessanha 2001:36). Na tentativa de caracterizar a
actividade ludica, alguns autores concluem que a atividade ludica integra aspetos
cognitivos, psicomotores e sociais e que apresenta varias caracteristicas. Assim sendo, a
atividade ladica implica um

e comportamento de motivacao intrinseca, espontaneo e auto-provocado;

e comportamento agradavel relacionado com aspectos positivos,
manifestando-se em situacGes de auséncia de tensdo ou ansiedade;

e comportamento flexivel e variavel de crianca para crianca, de situacdo
para situagao;

e comportamento ndo literal, exprimindo alguns elementos de fantasia e
imaginacao, estabelecendo ligacéo e relagdo com o meio ambiente.

(Vandenberg, Krasnor & Pepler 1980, cit. por Pessanha, 2001: 37)

Relativamente ao conceito de brincadeira, Coelho estabelece uma diferenciagéo
entre este e 0 conceito de jogo.

[Brincadeira] parece-nos ser um termo mais abrangente. Para brincar podemos

encetar véarias actividades ladicas, nomeadamente jogos. Os termos tocam-se porque
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se estamos a jogar estamos ao mesmo tempo a brincar, contudo se estamos a brincar

néo teremos obrigatoriamente de estar a jogar (2007: 32).

Assim sendo, apesar do jogo estar inserido no brincar vamos caracteriza-lo como
sendo uma atividade mais complexa, por envolver regras e acordos, do que a atividade
ludica e a brincadeira.

Para o conceito de jogo a privilegiar neste estudo, optdmos por considerar a
definicdo de Huizinga (1951), pois concordamos com Caillois (1990) quando este refere
que esta ¢ uma defini¢ao “menos redutora” em comparagdo com outras. Assim sendo, para

Huizinga:

0 jogo é uma accao ou uma actividade voluntéria, realizada dentro de determinados
limites fixados de tempo e de lugar, de acordo com uma regra livremente aceite mas
completamente imperiosa, provida de um fim em si mesma, acompanhada por um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
corrente. (Huizinga, 1951 cit. por Caillois, 1990: 24).

Caillois (1990) descreve de uma forma clara as caracteristicas gerais da atividade
jogo. Refere, entdo, que o0 jogo se caracteriza por ser uma atividade livre, delimitada,
incerta, improdutiva, regulamentada e ficticia. Se o jogo ndo fosse uma atividade livre, o
jogador perderia logo o interesse em jogar, pois a atividade perderia a diversdo. O jogo é
também uma atividade delimitada pois estd limitada a ocorrer em espaco e tempo
previamente estabelecidos. O jogo é incerto, pois, como foi dito, nunca se sabe como se
vai desenrolar. Para além disso, 0 jogo é uma atividade improdutiva, ndo gera riqueza, €
algo que o sujeito faz pelo simples prazer de jogar. O jogo € ainda uma atividade
regulamentada, sujeita a acordos e regras. Finalmente, é uma atividade ficticia, acontece
numa realidade paralela a vida normal. O sujeito, quando joga, entra num mundo virtual ao
qual ndo pertence (Caillois, 1990: 29).

Ja Ferran, Mariet e Porcher (1979) utilizaram no seu estudo uma outra caracteristica

que, na nossa opinido, € importante salientar - a Socializacéo. Para os autores:

0 jogo oferece a possibilidade de entrar em relacdo com outrem sob a forma

simultanea da confrontacdo e colaboracéo, do antagonismo e da cooperacao. Jogar
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contra alguém é jogar com alguém. (...) [Por isso] Uma crianga que joga é uma
crianga que socializa (1979: 23).

Assim sendo, a crianga ao jogar desenvolve capacidades de interacdo e relacdo com
outras pessoas. Esta € uma das ideias desenvolvidas nos estudos de Vigotsky que fazem
parte das diferentes teorias sobre 0 jogo.

Por conseguinte, fazemos uma breve caracterizagao das teorias do desenvolvimento
cognitivo de Piaget e Vigotsky, como forma de situar a nossa abordagem no conhecimento

cientifico atual sobre o0 jogo.

1.1. Teorias do desenvolvimento cognitivo

1.1.1. Piaget: o jogo como assimilagéo do real

Na sua teoria relacionada com o desenvolvimento cognitivo da crianca, Piaget
(1975) considerou que esta passa por diferentes fases de desenvolvimento. Tal situacdo
também acontece na atividade jogo, onde 0 comportamento da crianca esta ligado a fase de
desenvolvimento correspondente. Desta forma, podemos constatar que o jogo evolui a par
do desenvolvimento da crianca.

Piaget define trés tipos de jogo, 0 jogo de exercicio, 0 jogo simbdlico e o0 jogo de
regras.

No jogo de exercicio a crianca repete as acles e as aquisicdes novas, pelo simples
prazer de as repetir. A sensacdo de bem-estar deste jogo resulta do controlo que a crianga
tem sobre si mesma e sobre a sua envolvente. O jogo de exercicio surge no estadio
sensorio-motor (até aos dois anos), contudo reaparece durante a infancia sempre que uma
nova capacidade € adquirida.

Enguanto que no jogo do exercicio a crianga treina as suas recentes aquisi¢des, no
jogo simbolico a crianga reproduz as suas vivéncias. Assim sendo, no jogo simbdlico a
criangca adquire a capacidade de compreender que um objeto/pessoa/situacdo pode
representar outra coisa qualquer. O simbolo, que define este jogo, implica a representacao
de um objeto que estd ausente através da comparacdo de um elemento dado e de um
elemento que é imaginado — “faz de conta”. O jogo simbolico é caracteristico na crianca

entre 0s trés e 0s seis anos e, por isso, € 0 jogo que melhor caracteriza a infancia.
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O jogo de regras admite uma interacdo com outros individuos, ja& que é uma
convencéo criada pelo grupo social. O jogo de regras ganha forma a partir dos sete anos e
a sua influéncia aumenta consoante o progresso social da crianca. Através deste jogo, da
atividade ltdica, a crianca adquire capacidades necessarias a vida em sociedade.

Contudo para além de referir estas fases de jogo, Piaget considera que o jogo é
importante para o desenvolvimento global da crianca, uma vez que para a crianga aprender
determinado jogo, esta tem que antes passar por uma adaptacdo que requer o equilibrio
entre dois processos: a assimilagdo e a acomodacdo. Assimilacdo é entendida como o
processo pelo qual a crianga define a sua maneira de pensar o0 que a rodeia, assimilando
informagdes e adquirindo conhecimentos. Acomodacédo refere-se & forma como a crianga
se adapta para ter a capacidade de responder as exigéncias do meio que a rodeia, ou seja, a
acomodacdo implica que a crianca faca varios ajustamentos ao nivel do seu
comportamento para poder ultrapassar os diversos obstaculos do quotidiano.

E importante referir que estes dois processos ndo ocorrem em separado, ja que todo
0 comportamento exige um equilibrio entre a assimilacdo e a acomodacao (cf. Piaget,
1975).

A teoria de Piaget sobre o jogo constitui um marco muito forte na educacdo,
nomeadamente na educacgéo de infancia. Veio, pois, demonstrar a importancia do jogo no
desenvolvimento da crianca, tendo contribuido para a aceitacdo do jogo como uma

atividade necesséria e propria do ser crianca.

1.1.2. Vigotsky: A zona de desenvolvimento préximo criada pelo jogo

Para perceber a importancia que os estudos de Vigotsky atribuem ao jogo é
necessario clarificar alguns pressupostos a propoésito da sua teoria de desenvolvimento.
Para este autor, o desenvolvimento cognitivo resulta da interacdo da crianca com pessoas
mais experientes com as quais a crianga tem contactos regulares.

Neste ambito, o conceito mais importante da teoria de Vigotsky é o de Zona de

Desenvolvimento Proximo (ZDP), que é referida como:

a distancia entre o nivel real de desenvolvimento, determinado pela capacidade de resolver

independentemente um problema, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado
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através da resolugdo de um problema sob a orientacdo de um adulto ou em colaboragéo
com outro companheiro mais capaz (Vigotsky 1988, cit. por Baquero, 1998:97).

Partindo desta ideia podemos considerar que todas as criangas tém a capacidade de
aprender mais quando tém a orientacdo de um adulto ou de uma crianga mais experiente.
Vigotsky ndo quer com isto dizer que a crianca sozinha ndo aprende, no entanto ao
Interagir com pessoas mais experientes a crianga vai desenvolver-se mais facilmente ao

nivel do seu potencial de desenvolvimento.

Assim, a crianga fard amanhd@ sozinha aquilo que hoje é capaz de fazer em
cooperacdo. [Desta forma para o autor], o Unico tipo correcto de pedagogia é aquele
que se segue em avanco relativamente ao desenvolvimento e o guia; [por isso, a
educacdo] deve ter por objectivo ndo as fun¢bes maduras [zona de desenvolvimento
real], mas as fungdes em vias de maturacdo [zona de desenvolvimento potencial]
(Vigotsky, 1979 cit por. Liborio 2000: 46).

Para Vigotsky o conceito de ZDP também se aplica a contextos familiares e
escolares. Sendo que, nestas situacdes, a atividade ludica (jogo, brinquedo) é um forte
gerador de ZDP (Baquero, 1998).

Baquero identifica em trés pontos essenciais do que existe em comum entre 0 jogo
e as aprendizagens em situacgéo escolar:

1. A presenca de uma situacdo ou cenarios imaginarios;

2. A presenca de regras de comportamento socialmente estabelecidas;

3. Apresenca de uma definicdo social da situacao (1998: 102-103).

Contudo, Vigotsky evidencia a amplitude como elemento préprio do jogo que o
diferencia assim da aprendizagem escolar. Segundo o autor, ainda que possa ser comparada
a relagdo brinquedo-desenvolvimento a relacdo ensino-desenvolvimento, 0 jogo permite
uma maior flexibilidade de mudangas no que diz respeito as necessidades do sujeito
(ibidem).

Para Vigotsky ndo é o cardcter espontaneo do jogo que o torna uma actividade de
vanguarda no desenvolvimento da crianca, mas sim o duplo jogo que existe entre o

exercitar no plano imaginativo capacidades de planear, imaginar situagoes,

39



representar papéis e situagdes quotidianas e o caracter social das situagdes ludicas,

seus contelidos, e a regra inerente a situacdo (Libdrio, 2000:47).

Segundo Baquero (1998), existem duas ideias na teoria de Vigotsky que levam a
concecdo de jogo, uma delas € que o brincar € uma das principais atividades da crianca; a
outra € que o brincar possui um caracter cultural, como mais tarde possui o trabalho do
adulto. Para Vigotsky, o brincar e o jogar s&o maneiras da crianca participar na sua cultura,
ou seja, para o autor o brincar intervém de forma direta no desenvolvimento da crianca,
pois é através dele que a crianca se apropria da sua cultura (cf. Baquero, 1998; Libdrio,
2000).

Para Vigotsky, nem todo o jogo possibilita o estabelecimento de uma ZDP.
Contudo, para este autor, 0 jogo de caracter simbdlico tem todas as condigdes para que esta
se gere, pois este transporta consigo uma situacdo imaginaria e a subordinacdo a regras de
conduta.

No jogo simbdlico

a crianca ensaia cendrios ludicos comportamentos e situa¢ées com as quais ndo esta
preparada na vida real, projecta-se nas actividades dos adultos, ensaiando atitudes,

valores, habitos, significados que estdo muito aquém das suas possibilidades efectivas
(Libdrio, 2000: 47).

Para Vigotsky o ensaio no mundo imaginario desenvolve uma ZDP, pois a crianca
desenvolve conceitos e processos que ainda ndo estdo amadurecidos na vida real. Em
suma, podemos constatar que para este autor a regra e a situacdo imaginaria caracterizam
de forma global o jogo infantil.

Considerando as teorias de Piaget e de Vigotsky, podemos verificar que ambos
deram contributos fundamentais para uma melhor compreensdo do papel do jogo no
desenvolvimento da crianca. Atraves das suas teorias podemos constatar, ainda, que 0 jogo
é uma atividade que € praticada por todas as criancas, em todas as culturas e que mesmo 0s
investigadores mais descrentes devem reconhecer que a crianga elege o jogo e a

brincadeira como a sua atividade de eleicéo.
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1.2. Beneficios do jogo

A ideia de estudar o jogo segundo um ponto de vista bioldgico e social, ativando as
teorias cléssicas, é devida, em parte, & mudancas sociais que se tém sentido nos ultimos
anos. Como j& foi referido na introducdo deste capitulo, o brincar das criangas é cada vez
mais condicionado pela sociedade. Desta forma, torna-se crucial perceber os beneficios do
jogo nas mais diversas areas de desenvolvimento das criancas para que lhe seja dada
primazia no quotidiano das mesmas.

No que concerne aos beneficios do jogo ao nivel psicomotor, podemos referir que a
crianca s6 perceciona o mundo envolvente e Ihe atribui significado através da sua interacdo
com 0 mesmo. O seu corpo ¢ entdo, o “objeto” que lhe vai permitir obter conhecimento.
Assim, o movimento do corpo e das diferentes partes do corpo, produzido na ac¢éo da
actividade ludica, leva a aquisicdo de novos atributos e de novos recursos nas inimeras
relacdes do individuo com o0 meio (Rocha, 1993:87). O contexto de jogo estimula e origina
varias sensacdes e permite a crianca explorar todas as suas possibilidades funcionais.
Torna-se assim fundamental criar condices e estratégias favoraveis ao jogar atraves do
movimento, para que a crianga se desenvolva plenamente (cf. Fernandes, 2003; Neto, (s/d);
Rocha, 1993).

O jogo apresenta beneficios ao nivel da comunicac¢do. Para brincar em grupo a
crianga precisa de se integrar e, para tal, € necessario criar formas de comunicacao que lhe
permitam interagir com os outros. Assim, para que 0 jogo seja satisfatorio para a crianca,
esta tem que interpretar o que os outros sujeitos lhe dizem, assim como fazer-se
compreender. Através do jogo a crianga, negoceia, divide tarefas, identifica propriedades
dos objetos, entre outros. Para jogar a crianca tem que desenvolver a comunicabilidade
para poder ser emissor e ndo soO recetor de mensagens.

O jogo também transporta beneficios ao nivel dos afetos. Quando uma criancga esta
implicada numa atividade ludica, através da observacdo esta implicagdo é visivel na
expressao facial e postura corporal da crianca.

Para Rocha,

a afectividade tem directamente a ver com 0s interesses, com as atitudes, com o0s

valores, com motivagdes, com a autoconfianca e com a sociabilidade. O jogo livre e a
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brincadeira, pelas caracteristicas que apresentam sdo oportunidades para
ultrapassar barreiras de ordem afectiva (1993: 99).

Atraveés desta citacdo, podemos verificar que o jogo auxilia num melhor equilibrio
emocional e contribui para o desenvolvimento de comportamentos de partilha, abertura e
aceitacdo face ao outro. Caracteristicas que Sdo necessarias, Como vimos no ponto 3 do
primeiro capitulo, a Competéncia Intercultural.

J& ao nivel do conhecimento, podemos dizer que, segundo Bousquet qualquer bom
jogo ensina algo [para além de que a] forma natural de aprender da crianca é através de
actividades de contetdo ludico (Bousquet 1986, cit. por Rocha, 1993: 101). Esta afirmacéo
de Bousquet remete para o jogo como sendo a forma mais eficaz e natural da crianca fazer
aprendizagens.

Entre outros contetdos, o jogo estimula o vocabulério, forma o espirito légico,
desenvolve a memdria, auxilia na deducéo, contém instrucdes socializadoras. Nesta logica,
0 jogo permite a crianga extrair significado do mundo e, através dele, desenvolver e
construir o seu conhecimento (cf. Rocha, 1993).

O jogo também acarreta beneficios ao nivel atitudinal (valores). Quando a crianga
joga desenvolve a atividade de acordo com as suas perspetivas, tendo também em conta as
perspetivas daqueles que jogam com ela. Assim, a atividade de jogo exige que a crianga
desenvolva um comportamento de partilha e que seja sensivel as ideias dos sujeitos com
quem joga. O jogo vai, entdo, desenvolver na crianca sentimentos de valorizacéo, respeito
e tolerancia face ao outro, também ele marcado pela alteridade (cf. Rocha, 1993). Esta
questdo é verdadeiramente importante a luz de uma educacdo intercultural, o que vem
reforcar o argumento de que o jogo é um meio ideal para a crianca fazer essa
aprendizagem.

Podemos, assim, concluir que o jogo contribui fortemente para a formacéo global
da crianga. Cabe, entdo, ao adulto que com ela interage dar-lhe espaco, observé-la,
verificar as suas necessidades e propiciar-lhne todos os meios indispensaveis a um
desenvolvimento saudavel. Cremos que esse desenvolvimento passa, sem duvida, pela

estimulagdo proporcionada pela atividade jogo, nomeadamente quando associada a SDLC.
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Conclusao

Ao longo deste trabalho pudemos constatar que a SDLC aliada a atividade jogo
podera ser um forte instrumento para a integracdo das criangas numa sociedade cada vez
mais multicultural.

Assim, faz todo o sentido mencionar que a sensibilizacdo deve ser trabalhada
também no pré-escolar para que as criangas mais novas possam, desde cedo, ter contacto
com outras linguas e culturas e as aceitem sem quaisquer juizos de valor.

Tendo em conta que a questdo de investigacdo deste estudo ¢ “Qual o contributo da
abordagem da SDLC através do jogo para o desenvolvimento da competéncia intercultural
de criancas em idade pré-escolar?”, dirigimos o proximo capitulo a explicitacdo do nosso
projeto de investigacdo, que foi realizado num contexto de pré-escolar e que tem como
grandes objetivos compreender o desenvolvimento da competéncia intercultural de
criangas em idade pré-escolar através da abordagem da SDLC centrada no jogo e avaliar as

potencialidades educativas deste projeto didatico.
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Capitulo 111

Orientagdes Metodologicas do Estudo
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Introducao

Ap0s termos exposto, nos dois capitulos anteriores, o enquadramento tedrico que
sustenta 0 nosso estudo, passamos agora a apresentar e explicitar as op¢Ges metodologicas
tomadas para responder a questdo de investigacdo definida, bem como o0s objetivos
determinados para este trabalho.

O trabalho que apresentamos é de cariz qualitativo e tem como principais objetivos
compreender o desenvolvimento da competéncia intercultural de criancas em idade pré-
escolar através da abordagem da SDLC centrada no jogo e avaliar as potencialidades
educativas deste projeto didatico.

Assim, neste capitulo, comecamos por explicitar o enquadramento metodoldgico
deste trabalho, passando de seguida para as questdes e objetivos de investigacao.
Ulteriormente, ¢ feita a apresentacdo do nosso projeto de intervencao intitulado “Num
guarda-chuva nos sentdmos e pelo mundo voamos...”, na qual explanamos a inser¢do
curricular das tematicas (SDLC e o0 Jogo), bem como faremos a caracterizacao da realidade
pedagdgica onde este estudo foi concretizado. Para além disso, explicamos como foi feita a
organizacdo e intervencdo deste projeto e faremos a descricdo das sessbes que foram
implementadas.

Por dltimo, mencionamos e justificamos as técnicas e instrumentos de recolha de

dados utilizados, assim como apresentamos o0s dados recolhidos.
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1. Enquadramento Metodoldgico

Para a concretizacdo do presente estudo, optdmos por uma investigacdo qualitativa

do tipo investigacdo-acdo (Bogdan & Biklen, 1994). Esta metodologia permite aos

docentes um maior envolvimento e autonomia no processo de ensino-aprendizagem,

dando-lhes, assim, a oportunidade de refletir criticamente sobre as suas praticas para as

poderem melhorar e inovar. Ainda, a escolha do método qualitativo esté relacionada com o

facto de este conter algumas caracteristicas nas quais se revé o presente estudo.

O método qualitativo é:

Indutivo (os investigadores tentam tirar conclusGes através da analise dos dados
recolhidos);

Holistico (os investigadores tém em conta o contexto no qual decorre a
investigacao, bem como os participantes no estudo);

Naturalista (os investigadores interagem com os participantes de forma natural e
discreta, tentado misturar-se com 0s sujeitos que sao alvo de investigacéo);

O “significado” tem uma grande importincia (0S investigadores tentam
compreender 0s sujeitos do ponto de vista dos mesmos, isto é partindo dos quadros
de referéncia dos sujeitos);

“Humanistico” (0s investigadores tentam fazer o mesmo que 0s sujeitos
participantes no estudo, ou seja, tentam experimentar as suas rotinas. O que
demonstra que, para um investigador qualitativo, os sujeitos sdo muito mais que
ndmeros ou estatisticas);

Descritivo (a descricdo dos dados recolhidos deve ser rigorosa, ou seja, 0S
investigadores analisam os dados recolhidos - notas de campo, videogravagdes,
fotografias — o mais realisticamente possivel, evitando quaisquer deturpagdes do
que foi dito ou feito) (Bogdan e Biklen, 1984 cit. por Carmo & Ferreira, 1998: 179
a 181).

No método qualitativo os investigadores interessam-se mais pelo processo de

investigacéo do que unicamente pelos resultados ou produtos que dele decorrem (Carmo

& Ferreira, 1998:180). Queremos com isto afirmar que, para além das respostas e dos

resultados obtidos com a realizacdo deste estudo, interessa-nos, como investigadoras
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qualitativas, o processo pelo qual tivemos que passar para recolher a informacéo. Conhecer
a realidade dos participantes e o contexto no qual estdo inseridos é fundamental para
podermos analisar os dados recolhidos de forma mais fundamentada, consistente e
verdadeira.

Apos termos descrito de forma global as caracteristicas do método qualitativo,
parece-nos pertinente referir que, tal como os investigadores qualitativos, nds fomos
sensiveis ao contexto, e que, aquando da nossa recolha de dados, tentdmos transcrever e
descrever com a maior exatiddo possivel o que observamos, procurando deste modo
concorrer para a validade do estudo que realizdmos (ibidem).

No que respeita a investigacdo do tipo investigacdo-acdo a nivel educacional,
podemos dizer que é a investigacdo que o docente realiza e que tem como principal
objetivo melhorar ou inovar a sua pratica. Ora, a investigacdo-acdo pretende que o
professor desenvolva uma atitude cientifica que o leve a interrogar o real e a questionar-
se enquanto elemento desse real (Esteves, 2002 cit. por S4, 2007:96).

Para Bogdan & Biklen, a investigacdo-acao é a investigacdo na qual o investigador
se envolve activamente na causa da investigacdo (1994:293). Assim, a investigacdo-acado €
uma tarefa em que o investigador se envolve diretamente no estudo, acabando por se tornar
também ele participante no mesmo, e onde observa e recolhe os dados na fonte e os
transcreve de forma objetiva e honesta. Podemos verificar, através desta concetualizacao,
que a investigacdo-acdo da uma maior autonomia e flexibilidade ao docente, para além de
Ihe oferecer um maior profissionalismo, ja que lhe permite fundamentar cientificamente a
Ssua pratica.

A0 assumirmo-nos como participantes do nosso estudo, na qualidade de
investigadoras, procuramos refletir acerca da nossa agéo, e analisar os dados recolhidos na
tentativa de encontrarmos caminhos e respostas para esta problematica (cf. Alarcdo, 2001).

Consideramos pertinente, referir que o nosso estudo é um estudo de caréater
exploratério sendo 0 nosso objetivo produzir algum conhecimento que motive novos
caminhos de investigacdo, no que diz respeito a utilizagdo do jogo para sensibilizar a
diversidade linguistica e cultural. Orienta-nos, por isso, a perspetiva de “pratica
exploratoria” de Allwright (1993), de acordo com a qual a investigagdo educativa devera
concorrer para a compreensdo da pratica da sala de aula, dos seus fendmenos e dindmicas,

bem como para a compreensdo e constru¢do de conhecimento sobre teméticas do interesse
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do educador. Nesta Otica, mostra-se importante alcancar uma compreensdo sobre a
temética que nos orienta (a abordagem da sensibilizagdo a diversidade linguistica e cultural
através do jogo), mais do que procurar no imediato alcancar qualquer mudanca da pratica
ou resolucdo de um problema dela emergente.

Assim, e antes de dar conta do processo de concegdo e implementacdo do nosso
projeto de investigacdo, consideramos importante proceder a clarificagdo das questBes e

objetivos de investigacdo que o contextualizam.

1.1.Quest0des e objetivos de investigacdo

Tendo em conta 0 exposto até a0 momento, e perante a tematica da educacao
intercultural e da SDLC, definimos para o presente trabalho a seguinte questdo de

investigacao:

e Qual o contributo da abordagem da SDLC através do jogo para o desenvolvimento

da competéncia intercultural de criancas em idade pré-escolar?

Face ao exposto, pretendemos que, através do nosso projeto de investigacdo-acao,
se explore o0 jogo como atividade promotora de SDLC. Desta forma, 0s nossos objetivos de

investigacao sao:

e Compreender o desenvolvimento da competéncia intercultural de criancas em idade
pré-escolar através da abordagem da SDLC centrada no jogo;
e Avaliar as potencialidades educativas do projeto didatico realizado a luz do

objetivo anterior.
Ap0os termos definido a questdo de investigacdo e o0s objetivos pertencentes a nossa

investigacdo, passaremos de seguida a apresentar o projeto de intervencdo implementado

num grupo de pré-escolar.
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2. Apresentacao do projeto de intervencao

2.1. Insercdo curricular das tematicas

Sabemos que a escola e o seu curriculo caracterizam-se pelo pendor uniformizador
(Paraskeva, 2006: 207). No entanto, se refletirmos sobre o assunto, facilmente verificamos
que os individuos a par das diferencas entre si também tém singularidades (costumes,
valores), face a esta ideia consideramos que o caminho estd no estabelecimento de uma
dialéctica do comum e do diferente (ibidem: 208). Assim, o curriculo nacional, que €
comum, pode ser flexivel e ser compativel com uma estratégia de diferenciacéo curricular
(ibidem). Segundo Rolddo (2003), esta diferenciacdo curricular seria uma adaptacdo do
curriculo, que é comum a todos, aos diferentes percursos de aprendizagem dos demais
alunos. Para Paraskeva, esta diferenciacdo deve ser vista como um instrumento ao servico
da adequacdo dos contetdos e dos processos da actividade educativa aos diferentes
grupos de alunos que habitam a escola. Trata-se, pois, de diferenciar para adequar
(2006:210). Face a este pressuposto, somos apologistas da gestdo flexivel do curriculo,
pois esta € uma forma de adequar os conteldos as caracteristicas e necessidades das
criancas/alunos. Assim, parece-nos pertinente referir que, a inserc¢do curricular da SDLC
que faremos de seguida se baseia nos documentos oficiais do Ministério da Educacédo, sem
contudo deixarmos de adequar e flexibilizar esses contetdos as caracteristicas dos sujeitos
que participaram no nosso projeto de intervencao.

Para percebermos a pertinéncia formativa e curricular das tematicas abordadas no
nosso estudo, Sensibilizacdo a Diversidade Linguistica e Cultural e o Jogo, no jardim de
infancia, iremos fazer de seguida uma analise das Orientacbes Curriculares para a
Educacao Pre-Escolar (OCEPE) (ME, 1997) e das Metas de Aprendizagem (ME, 2010).
As OCEPE comecam por definir o principio geral sendo que a educagdo pré-escolar deve
favorecer (...) a formacéo e o desenvolvimento equilibrado da crianga, tendo em vista a
sua plena insercdo na sociedade como ser auténomo, livre e solidario (ME, 1997:15).
Como podemos verificar, este objetivo assenta no ideal do desenvolvimento da crianca
como ser solidario e bem inserido na sociedade onde pertence - aspiragcdo também
preconizada pela educacgéo intercultural e pela abordagem da SDLC, uma vez que estes
ambicionam o desenvolvimento de atitudes positivas e de abertura face a diversidade

linguistica e cultural. Tais ideais estdo também implicitos nos objetivos pedagdgicos para a
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educacdo pré-escolar do mesmo documento, como podemos conferir através dos que

destacamos a seguir:

a) Promover o desenvolvimento pessoal e social da criangca com base em
experiéncias de vida democréatica numa perspectiva de educacéo para a cidadania;
b) Fomentar a insercdo da crianga em grupos sociais diversos, no respeito pela
pluralidade das culturas, favorecendo uma progressiva consciéncia como membro
da sociedade;

¢) Contribuir para a igualdade de oportunidades no acesso a escola e para o
sucesso da aprendizagem;

e) Desenvolver a expresséo e a comunicacao através de linguagens multiplas como
meios de relacéo, de informacéo, de sensibilizacdo estética e de compreensdo do
mundo;

f) Despertar a curiosidade e o pensamento critico (ME, 1997: 15-16).

Estes objetivos apontam para o desenvolvimento, valorizagcdo e aceitagdo do

individuo no seu todo (nivel pessoal, social e cultural), bem como para a necessidade de

promover atividades diversificadas, onde o jogo pode ter um papel importante, que

favorecam uma atitude de descoberta na crianca e que a faga percecionar 0 mundo que a

rodeia de forma mais reflexiva e/ou critica.

Relativamente a andlise das Metas de Aprendizagem, podemos referir que, tal como

acontece com a analise que efetuamos das OCEPE, o nosso projeto de intervencdo se

insere em grande parte na &rea da Formacédo Pessoal e Social. Destacamos, de seguida, as

metas pertencentes a area de Formacao Pessoal e Social, que nos parecem ir ao encontro do

nosso projeto de intervencao.

Meta final 10) (...) a criangca manifesta curiosidade pelo mundo que a rodeia,
formulando questdes sobre o que observa.

Meta final 26) (...) a crianga manifesta respeito pelas necessidades, sentimentos,
opinides, culturas e valores dos outros (criangas e adultos), esperando que
respeitem os seus.

Meta final 29) (...) a crianca reconhece a diversidade de caracteristicas e habitos

de outras pessoas e grupos, manifestando respeito por criancas e adultos,
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independentemente de diferencas fisicas, de capacidades, de género, etnia, cultura,
religi&o ou outras.

e Meta final 30) (...) a crianga reconhece que as diferencas contribuem para o
enriquecimento da vida em sociedade, identificando esses contributos em situagoes
do quotidiano (ME, 2010).

O nosso projeto remete, entre outros aspetos, para a implementagdo do jogo como
promotor de valores e atitudes. No entanto, consideramos importante referir que também
outras areas de conteudo sdo trabalhadas no projeto. A titulo de exemplo, podemos
mencionar a Linguagem Oral — compreensao de discursos orais e interacdo verbal, sendo
que a crianca no final da educacdo pré-escolar deve conseguir, entre outros aspetos, relatar
acontecimentos, questionar para obter informacéo, descrever situacdes e pessoas e iniciar
um dialogo (ME, 2010).

A érea do conhecimento do mundo é, como temos vindo a verificar ao longo do
estudo, parte fundamental do nosso projeto e, como tal, este também se encaixa nalgumas
metas de aprendizagem neste ambito. Como exemplo, podemos referir a meta final 36 que
define que no final da educacdo pré-escolar a crianca reconhece a diversidade de
caracteristicas e habitos de outras pessoas e grupos, manifestando atitudes de respeito
pela diversidade (ME, 2010).

Tendo como referéncia o discurso dos documentos orientadores da Educagdo Pré-
Escolar, concluimos que as tematicas da SDLC e do Jogo estdo incluidas de forma
transversal nas areas de conteldo mencionadas. Por isso, acreditamos que 0 nosso projeto

2

“Num guarda-chuva nos sentadmos e pelo mundo voamos...” vai ao encontro do que €
decretado pelo ME, ao assumir a SDLC e Jogo como meios fundamentais para se fazer
aprendizagens significativas no pré-escolar.

Estando justificadas a inser¢do curricular das tematicas por nos escolhidas pelos
documentos orientadores da educagdo Pré-Escolar, passamos a apresentar o contexto de

intervencdo e os participantes do nosso estudo.

54



2.2. Caracterizacdo da realidade pedagdgica

O projeto de intervencdo que concebemos foi implementado num jardim de
infancia localizado no concelho de Aveiro, nomeadamente numa sala com criancas com
idades heterogéneas. Este jardim de infancia trata-se de uma Instituicdo Particular de
Solidariedade Social (IPSS), constituida pelas valéncias de creche, de jardim de infancia e
de Atividades de Tempos Livres (ATL).

Relativamente a constituicdo do grupo no qual o nosso projeto foi desenvolvido,
este é composto por vinte e duas criangas, sendo que doze elementos sdo meninas e dez
elementos sdo meninos. Visto que esta € uma sala heterogénea, as idades dos participantes
do estudo estdo compreendidas entre os trés e 0s cinco anos, existindo seis criancas com
trés anos, oito criangas com quatro e oito criangas com cinco.

Quanto a situacdo familiar, as criancas apresentam, na globalidade, um bom
ambiente familiar, tanto a nivel emocional como social e cultural, o que no nosso entender,
facilita a aquisicao de novas aprendizagens.

As familias sdo, na sua maioria, estruturadas, verificando-se apenas alguns casos de
familias monoparentais. No que diz respeito as habilitacGes literarias dos encarregados de
educacdo existe uma maior incidéncia no ensino superior, sendo que uma grande maioria
dos pais trabalha ou estuda no Campus Universitario.

Relativamente as motivacGes e interesses gerais do grupo, estes prendem-se
essencialmente com livros, audicdo de historias, pintura, dramatizagdes, musica, danca,
jogos, animais, super-herdis, fadas e princesas e exploracdo do espaco interior e exterior
através do brincar livre. No que concerne a profissdo ambicionada pelas criancas, estas
diversificam entre pintores, bombeiros, veterinarios, professores, médicos, Barbies,
princesas, bailarinas e paleont6logos.

Quanto as rotinas didrias do grupo, podemos mencionar que o acolhimento das
criangas acontece entre as 9h e as 9h30. Entre 9h30 e as 10h as criangcas tém a
possibilidade de brincar livremente nas diferentes areas de interesse existentes na sala. Das
10h as 10h30 ¢ feita a arrumacédo da sala, por parte das criancas, e da-se, de seguida, a
reunido na area da manta. As atividades dirigidas efetuam-se entre as 10h30 e as 11h30.
Ao final da manha, entre as 11h30 e as 11h50, o grupo volta a reunir-se na area da manta.
Entre as 11h50 e as 12h acontece 0 momento de higiene que antecede o almoco, sendo que
este ultimo realiza-se entre as 12h e as 13h. Da parte da tarde, nomeadamente das 13h as
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15h as criangas mais novas descansam, e as restantes realizam “atividades da pré”, como
sdo comummente conhecidas as atividades mais orientadas, que tém em vista a entrada no
1.° Ciclo do Ensino Basico. Por fim, das 15h as 16h realizam-se atividades dirigidas ou
brincar livre. A entrega das criangas aos pais acontece entre as 16h e as 18h30.

Como foi possivel verificar, este grupo € constituido por criangas com idades
distintas, o que implica diretamente uma diferenciacdo no nivel do desenvolvimento
cognitivo, social e motor revelado por cada uma, bem como nos seus interesses. Tal facto
fez com que tivéssemos que dar especial atencdo a organizacdo da intervencdo, para que as
nossas atividades correspondessem aos interesses do grupo, tentando ndo esquecer 0S
ideais da Educacdo Experiencial dos quais nés e a educadora titular do grupo somos

apologistas (cf. Portugal & Laevers, 2010).

2.3. Organizacéo e intervencao

O projeto de interveng@o que intitulamos “Num guarda-chuva nos sentamos e pelo
mundo voamos...” foi desenvolvido em diade, com Henriques (2012), no ambito da
unidade curricular de Seminario de Investigacdo Educacional A2, durante a Pratica
Pedagogica Supervisionada A2. A sua implementacdo concretizou-se num grupo de
criancas com idades heterogéneas por nds ja caracterizado, de segunda a quarta-feira em
horario varidvel, durante a segunda quinzena de outubro e as trés primeiras semanas de
novembro de 2011.

Apesar deste projeto de intervencao ter sido desenvolvido em diade e de ter uma
base comum, este foi, posteriormente, analisado segundo dois focos, a competéncia
intercultural (estudada por nos neste trabalho) e a competéncia plurilingue que é abordada
no trabalho de Henriques (2012).

Aquando da organizacdo do nosso projeto de intervencdo, integrado na Prética
Pedagogica Supervisionada A2, foi-nos dada a possibilidade de estender as nossas sessdes
ao longo de cada semana de estagio, visto que a educadora titular do grupo ainda néo tinha
definido o tema do projeto curricular de sala. Assim, para além de atividades de jogo que
sdo, como veremos, 0 nucleo deste projeto, decidimos realizar outras atividades que
complementassem 0 nosso estudo e que se estendessem e articulassem com outras areas de
conteddo, uma vez que para n6s a SDLC nédo podera surgir de forma isolada devendo ser

gerida de forma flexivel e articulada com as outras areas do curriculo do Pré-Escolar
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(Gomes, 2006). Assim, ao planificar estas atividades, foi nossa intengdo que as nossas
sessOes ndo se confinassem apenas ao jogo em si. Tendo 0 nosso projeto de intervencao
como objetivo principal a promocéao do desenvolvimento de algumas competéncias gerais,
entre elas a competéncia intercultural e a competéncia plurilingue através do jogo,
consideramos que estariamos a limitar 0 nosso projeto se s6 desenvolvéssemos atividades
de jogo isoladas, isto é, sem contextualizag&o.

De modo a apresentar uma visao geral do projeto, apresentamos 0 Quadro 1 onde
aclaramos, de forma breve, as sessdes que desenvolvemos, as finalidades educativas, bem

como as areas de conteido abordadas no nosso estudo.

SessOes Objetivos Gerais Areas de contetido

e Consciencializar as criancas

e 12 Sessdo A
(24 de outubro) da existéncia de outras | , conhecimento do

Com este amigo eu linguas e culturas para além Mundo
quero brincar d _
asua «
' e Formacdo Pessoal e
o Desenvolver a competéncia Social

e 22Sessdo

(7 a9 de novembro)
Pelos caminhos da
india

e 32 Sessdo

(14 a 16 de
novembro)

As voltas nos EUA

e 42 Sessdo

(21 de novembro)

As voltas que um
guarda-chuva da...

plurilingue e intercultural
das criancas;
Alargar 0 repertorio
linguistico e cultural das
criangas;

Desenvolver nas criangas um
sentimento de respeito e
tolerdncia face ao Outro e a
sua forma de comunicar;
Conhecer as linguas e as

culturas através do jogo.?

e Linguagem Oral e
Abordagem a
Escrita

e Expressdo Pléastica

e EXxpressédo
Dramaética

e Expressdo Musical
e Expressdo Motora

e Matematica

Quadro 1 — Sessdes desenvolvidas no projeto de intervencéo

2 Optamos por diferenciar, colocando a negrito, a parte de cada um dos objetivos gerais que se relaciona
diretamente com a temaética e os objetivos de investigacdo do presente estudo.
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Para ter uma noc¢do mais detalhada das atividades desenvolvidas, bem como dos
materiais utilizados para as diferentes sessdes, consulte-se, em anexo, a planificagéo das
sessOes do projeto de intervencdo (Anexo 1). No que diz respeito aos objetivos especificos
das sessOes, estes irdo ser dados a conhecer na descricdo de cada sessdo (ponto 2.4. deste
capitulo).

Consideramos de extrema importéncia referir que, apesar das sessdes terem sido
trabalhadas com todo o grupo de criangas, as atividades de jogo intituladas “Fotografias
por todo o lado”, “As voltas nos EUA” ¢ “As voltas que um guarda-chuva da...”, das
segunda, terceira e quarta sessOes, respetivamente, foram trabalhadas apenas com um
grupo de sete criancas de cinco anos (quatro meninos e trés meninas) — a amostra® (Pardal
& Correia, 1995). Tal decisdo prendeu-se com varios fatores. Quando estes jogos foram
pensados, tivemos que ter em conta o desenvolvimento, interesse e disponibilidade das
criangas para os jogar. Desta forma, devido a questdes temporais, foi-nos impossivel
construir em cada sessdo, jogos com graus de exigéncia diferentes, que se traduziria em
pelo menos trés jogos (um para cada faixa etdria). Outro motivo decorreu da
impossibilidade de vinte e duas criangas jogarem ao mesmo tempo um jogo de tabuleiro.
Assim, visto que o grupo de criangas de cinco anos tinha uma hora por dia (das 14h as
15h), dedicada a atividades com vista a entrada no 1.° Ciclo do Ensino Basico, decidimos
trabalhar estes jogos nesse horario. Assim, durante aquela hora foi-nos possivel dirigir a
nossa atencdo apenas ao grupo de criancas de cinco anos e ao jogo.

Passamos, de seguida, a descrever como se devolveu cada uma das sessdes por nos

implementadas.

2.4. Descricdo das sessdes do projeto de intervengao

2.4.1. 12 Sessao — Com este amigo eu quero brincar

A primeira sessdo, que tem como objetivos especificos “Demonstrar atitudes de
abertura e curiosidade face ao Outro” e “Manifestar curiosidade pelo mundo que a rodeia”,
iniciou-se com a apresentacdo dos dois objetos misteriosos que apareceram na sala durante

o fim de semana, o “Guarda-chuva Viajante” (Figura 2) e o livro “Num guarda-chuva nos

® E comummente aceite que, na impossibilidade de inquirir a totalidade dos membros do conjunto (o
universo), se recorre frequentemente a um processo que se centra numa pequena parte do universo de
investigacdo — a amostra (Pardal & Correia, 1995 cit. por Gomes, 2006:89).
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sentdmos e pelo mundo voamos...” (Figura
3), que estiveram sempre presentes no
decurso do projeto de intervencédo.
Seguidamente, efetuamos a leitura de uma
historia presente no livro “Num guarda-
chuva nos sentdmos e pelo mundo
voamos...” (Anexo 2), na qual o “Guarda-

chuva Viajante” conta as aventuras que

viveu ao dar a volta ao Mundo e convida as Figura 2 - “Guarda-chuva Viajante”.

criancas a viajarem com ele, com o objetivo

de conhecer os amigos com quem brincou, aquando das suas viagens. Esta historia surge
como ponto de partida do nosso projeto de intervencao e foi atraves da leitura de varias
historias presentes no livro que iniciamos as restantes sessoes.

Posteriormente, foi feita a apresentagdo dos meninos do mundo que o “Guarda-

chuva Viajante” conheceu e cujas fotografias se encontram
coladas no “seu corpo” (Anexo 3). Assim, no decurso da
apresentacdo fomos dizendo o nome dos amigos do guarda-
chuva e respetivos paises, gerando um dialogo com o0 nosso
grupo de criangas com a finalidade de perceber se
conheciam ou se ja tinham ouvido falar naqueles paises.
Desta forma, comegamos por apresentar o Peter, 0 menino
dos EUA. Neste ponto, as criancas referiram que ja tinham
ouvido falar nos EUA através da televisao, visualizacdo de

atlas ou até de viagens feitas por familiares a este pais.

Seguidamente, apresentdmos o Josué, a crianca do Brasil. Figura 3 - Livro “Num Guarda-

Neste contexto, algumas criangas demonstraram conhecer "2 s’.‘f).s,,.se”témos e pelo mundo
alguns aspetos relacionados com a lingua portuguesa e

cultura brasileira, dizendo que os brasileiros falam “mais ou menos” como noés, € que ja
tinham ouvido a variante brasileira da lingua portuguesa através das novelas. Houve,
inclusivamente, criancas que disseram ter familiares a residir no Brasil. Depois,
apresentamos o Francesco, 0 menino de Itdlia. As criancas fizeram referéncia apenas ao

“Francesco”, personagem do filme de animagdo “Carros” da Pixar Animation Studios, néo
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demonstrando conhecimentos relacionados com Italia. A apresentacdo de Zaid, a crianca
do Egito, foi a que se seguiu. As criangas mencionaram apenas casos de familiares que ja
visitaram este pais. Apresentamos, entdo, a Isha, a menina da india, ndo tendo sido
referidos pelas criangas quaisquer aspetos relacionados com a cultura indiana. Por ultimo,
foi feita a apresentacdo da menina da China, Chuang. O nosso grupo de criangas teceu
algumas consideracdes, relativamente ao pais China, nomeadamente que 0s seus habitantes
tinham os olhos amendoados e que ja
tinham tido um amigo chinés na sala, o
Chen, que falava “parecidinho” com eles
apesar de, de vez em quando, dizer umas
palavras que eles ndo percebiam.

Apds a apresentacdo dos amigos
do “Guarda-chuva Viajante”, foi

proposto ao nosso grupo de criangas

realizar a atividade da nuvem “Com este

Figura 4 - Criangas durante a realizacdo da atividade da
nuvem “Com este amigo eu quero brincar”.

amigo eu quero brincar”. Para realizar
esta tarefa, cada crianga tinha que escolher, de entre os meninos do mundo apresentados,
aquele com o qual gostaria de brincar. Desta forma, foram dadas as criancas cartolinas
brancas com a forma de nuvens, nas quais ja se encontrava a sua fotografia. A crianca teria
que escolher a fotografia do amigo de sua preferéncia e cola-la ao lado da sua.
Posteriormente, foi pedido a todas criangas (exceto aquelas que fazem parte grupo
amostra) que desenhassem na sua nuvem aquilo que gostariam de brincar com o menino/a
que selecionaram (Figura 4).

Ap0s esta atividade, pedimos ao grupo de criancas que fazem parte da amostra, que
imaginassem um encontro intercultural com a crianca por elas selecionada. Esta atividade
tinha como objetivo estabelecer um didlogo que nos permitisse saber, mais
pormenorizadamente, as razGes que as levaram a escolher determinada crianga para
brincar. Entre as perguntas constavam questfes do como “Por que é que escolheste esta
crianga?”, “Brincaram juntas?”, “ A que brincaram?”, “Sobre o que falaram?”, “O que
contaram uma a outra?”, “O que descobriste sobre esse menino/menina?”’, entre outras.
Paralelamente, foi feito um registo individual das respostas das criangas na sua nuvem.

Posto isto, solicitamos as mesmas criancas que fizessem uma ilustracdo representativa do
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seu encontro imaginario com a crianga

H B 5] > —
que escolheram e que selecionassem | .g&\\ ~aREEL
uma palavra que melhor caracterizasse ‘ ¢

esse encontro (Figura 5).

Apb6s 0 término desta sessdo,
fizemos a contabilizagdo das escolhas
das criancas dos amigos com que

gostariam de brincar, sendo que a Isha

da India e o Peter dos EUA, foram as Figura 5 - llustragdo do encontro intercultural. A palavra

criangas com maior ndmero de escolhida para caracterizar este encontro foi “Fantastico”.

preferéncias, como se pode verificar atraves do Grafico 1.

3 -
2 -
1 -
g

Peter Josué Francesco Zaid Isha Chuang

Grafico 1 - Preferéncias das Criancas

Desta forma, sendo apologistas da Educacdo Experiencial, em que se preconiza
entre outros ideais “dar voz as criangas” (cf. Portugal & Laevers, 2010), decidimos que 0s

paises que seriam abordados nas sessdes seguintes seriam a india e os EUA.

2.4.2. 22 Sessdo — Pelos caminhos da India

A segunda sessdo, que tem como objetivos especificos “Identificar elementos do

ambiente cultural da India” e “Demonstrar atitudes de aceitagdo e curiosidade face ao
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Outro”, iniciou-se com a leitura de um recado deixado pelo “Guarda-chuva Viajante” no
livro “Num guarda-chuva nos sentamos e pelo mundo voadmos...”. Neste recado o guarda-
chuva informa as criancas que naquele dia vao fazer uma viagem até & india onde poder&o
brincar com a Isha (Anexo 4).

De seguida, foi feita a simulacio da viagem até a india. Neste contexto, todas as
criangas se colocaram em volta do guarda-chuva, e através da audicdo de uma cangdo
caracteristica  da  cultura  indiana, intitulada  de “Lakdi ki Kathi”

(http://www.youtube.com/watch?v=P_JVZgdEIJY), imaginaram a viagem.

Posteriormente, foi feita a leitura de um recado deixado pela Isha no livro “Num

b

guarda-chuva nos sentamos e pelo mundo voamos...”, onde esta refere que adora
colecionar fotografias representativas de varios sitios do mundo (Anexo 5). Assim, a Isha
convida o nosso grupo de criangas a brincar consigo o jogo “Fotografias por todo o lado”
(Figura 6). Para contextualizar este jogo, contdmos ao nosso grupo de criancas que a Isha
tinha decidido arrumar algumas das
fotografias que coleciona num album,
nomeadamente as de Portugal e da india,
mas que as deixou cair e elas ficaram todas
espalhadas. Posto isto, solicitamos as
criangas que ajudassem a Isha a organizar as
suas fotografias, separando-as em duas

caixas. Cada caixa tinha colada uma

Figura 6 - Jogo “Fotografias por todo o lado”. bandeira, sendo que uma era da india €a

outra de Portugal. Desta forma, as criancas
através da observacdo e analise das imagens - que continham aspetos culturais e
linguisticos caracteristicos das duas nagdes como vestuario, comida, monumentos,
brinquedos, transportes, entre outros - deveriam colocé-las na respetiva caixa. Aquando da
separagdo das fotografias, fomos dialogando com as criancas, com o objetivo de perceber
que conhecimentos é que detinham sobre aqueles dois paises e também com o intuito de as
ir orientando ao longo do jogo (as fotografias utilizadas neste jogo podem ser consultadas
no Anexo 6). Por fim, foi pedido as criancas que colocassem as fotografias da india no
album. Durante esta tarefa, fomos falando sobre alguns aspetos culturais e linguisticos
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patentes naquelas fotografias, nomeadamente trajes, habitacGes, brinquedos, especiarias,
entre outros.
No final desta sessdo, tivemos ainda oportunidade de visualizar um pequeno

documentario sobre a India (http://www.youtube.com/watch?v=skD00AteYRI) e um video

de uma danca indiana (http://www.youtube.com/watch?v=p8mab5

DJUSY &feature=related), de forma a proporcionar as criangas um contacto mais concreto

com a realidade indiana.

No dia seguinte, foi dada a oportunidade as criancas de se vestirem com roupas
indianas e dancarem ao som de mdsica indiana. Assim, na aula de psicomotricidade
dancamos a musica contida no video observado no dia anterior, e experimentamos fazer
ainda varias posicdes de yoga. Para além disso, no dia subsequente foi propiciada as
criancas a experiéncia de confecionarem e comerem pao indiano — Chapati na cozinha do
jardim de infancia (Figura 7).

No final desta sesséo foi pedido ao
nosso grupo amostra que decorasse uma
cartolina com a forma de elefante, na qual
as criancas teriam que desenhar a atividade
de que mais gostaram de realizar. Desta

forma, pudemos perceber sobre que : \

L

R -

atividades recaia a preferéncia das %

crian(;as. Figura 7 - Confegéo do p&o indiano — Chapati.

2.4.3. 32 Sessdo — As voltas nos EUA

Esta sessdo, que tem como objetivos especificos “Identificar elementos do ambiente
cultural dos EUA” e “Demonstrar atitudes de abertura e curiosidade face ao Outro”,
iniciou-se com a leitura de um recado deixado pelo “Guarda-chuva Viajante” no livro
“Num guarda-chuva nos sentdmos e pelo mundo voamos...”. Neste recado, o “Guarda-
chuva Viajante” referia que, naquele dia, ele e as criangas iriam fazer uma viagem até aos
EUA, onde poderiam brincar com o Peter (Anexo 7).

De seguida, foi feita a simulacdo da viajem até aos EUA. Desta forma, e como ja

vinha sendo habitual, todas as criangas se colocaram em volta do guarda-chuva, e atraves
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da audicdo e danca da musica do cantor “Eminem”, intitulada “You don’t know” do género
musical Hip Hop, imaginaram a viagem.
Ulteriormente, foi feita a leitura de
um recado deixado pelo Peter no livro
“Num guarda-chuva nos sentamos e pelo
mundo voamos...”, onde este menciona
alguns aspetos caracteristicos da cultura do
pais onde vive e convida 0 nosso grupo de
criangas a conhecer os EUA e a jogarem

com ele ao Monopdlio (Anexo 8). Posto

isto, perguntamos ao grupo de criangas Figura8 - Jogo “As voltas nos EUA”.

participantes no projeto de investigacdo se

gostariam de jogar ao Monopolio, ao que elas acederam quase de imediato. Este jogo, que
intitulamos de “As voltas nos EUA” (Figura 8), era bastante semelhante a0 Monopolio,
sendo que neste caso as casas tinham fotografias dos EUA e ainda palavras escritas em
inglés referentes a essas imagens, (as fotografias utilizadas neste jogo podem ser
consultadas no Anexo 9). Para além disso, este jogo também continha “casas questdo”
(Anexo 10), representadas no jogo pelo ponto de interrogagdo vermelho, e “casas desafio”
(Anexo 11), representadas no jogo pela estrela amarela, onde as criangas tinham que
responder a perguntas relativas a cultura e lingua do pais em questdo, assim como
desenvolver pequenas tarefas. As criangas podiam ainda “comprar”, com moedas ficticias
que representavam os doélares, objetos atinentes as casas onde paravam (Anexo 12). A
titulo de exemplo podemaos referir que caso a crianca parasse na casa da Statue of Liberty,
esta podia compra uns binoculars, (as regras deste jogo podem ser consultadas no Anexo
13).

Ainda neste dia, as criangas tiveram a oportunidade de decorar a bandeira dos EUA,
através da utilizacdo de materiais de expressao plastica, tais como, marcadores, lapis,
aguarelas, papel colorido, entre outros.

Na aula de psicomotricidade do dia seguinte, 0 nosso grupo de criangas teve a
possibilidade de ouvir e dancar de forma livre a masica ouvida durante a simulacdo da
viagem “You don’t know” do género Hip Hop. Para além disso, jogaram ainda Basketball

que, como sabemos, é um desporto bastante apreciado nos EUA.
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No dia seguinte, comecamos por falar de pipocas, pois no jogo “As voltas nos
EUA” falamos na cidade de Hollywood e da sua relagdo com o cinema. Assim,
perguntdmos as criancas como € que se fariam pipocas e qual seria a sua origem. Algumas
criancas sabiam que as pipocas eram feitas de milho e que este necessitava de ir ao fogao
para rebentar e se tornar pipoca. Apés este didlogo, dirigimo-nos a cozinha da instituicéo,
para confecionarmos pipocas. Durante este processo o grupo manteve-se em siléncio para
poder ouvir o milho a estalar. De seguida, regressamos a sala para visualizar o filme
“Wall-E”, da Pixar Animation Studios, fazendo de conta que éramos americanos e que
estdvamos num dos cinemas de Hollywood a
comer as pipocas - ou “popcorn”, como
disseram as criancas.

No final da sessdo, foi pedido ao
nosso grupo amostra que decorasse uma
cartolina com a forma de foguetéo, na qual

as criancas teriam que ilustrar a atividade em

gue mais gostaram de participar (Figura 9).
Desta forma, pUdemOS perceber sobre que Figura 9 - Decoragdo da cartolina em forma de

. . P . foguetéo.
atividades recaia a preferéncia das criangas. :

2.4.4. 42 Sessao — As voltas que um guarda-chuva da...

A quarta e ultima sess@o, que tem como objetivos especificos “Demonstrar atitudes
de abertura e curiosidade face ao Outro” e “Identificar elementos do ambiente cultural da
india e dos EUA”, iniciou-se com um recado do “Guarda-chuva Viajante” patente no livro
“Num guarda-chuva nos sentamos e pelo mundo voamos...”. Neste, o guarda-chuva
explica que adorou viajar com as criangas, fazendo também uma retrospetiva de todo o
percurso feito ao longo das quatro sessdes. Para além disso, 0 guarda-chuva referiu que a
Isha e o Peter ja tém muitas saudades e que gostaram muito de brincar com o grupo. Por
fim, o “Guarda-chuva Viajante” despede-se das criangas, sem, no entanto, deixar de as

convidar para jogar consigo um ultimo jogo (Anexo 14).

65



O jogo intitulado de “As voltas que
um guarda-chuva da...” (Figura 10) é um
jogo semelhante ao “Jogo da Gloria” so6 que,
neste caso em particular, as suas casas
correspondem a questdes e desafios alusivos
a aspetos culturais e linguisticos dos paises
que as criancas tiveram oportunidade de

conhecer nas sessOes anteriores. Desta

Firgura 10 - Jogo “As voltas que um guarda-chuva forma, as crian(;as vao progredindo no jOgO
e consoante as aprendizagens efetuadas ao
longo das sessdes, 0 que € percetivel através das respostas acertadas, ou ndo, as questdes e
desafios levantados (as regras deste jogo podem ser consultadas no Anexo 15). A titulo de
exemplo podemos referir que, de entre as questdes patentes neste jogo, estavam perguntas
do tipo “A que pais pertence esta bandeira?”, “Como se vestem as pessoas na India?”, “A
que pais pertence a Statue of Liberty?”, “Qual a moeda dos EUA?”, entre outras.
Ulteriormente, questiondmos as criangas relativamente aos aspetos e/ou atividades
trabalhadas ao longo das quatro sessoes,
sobre os quais incidia a sua preferéncia.
Seguidamente, foi feita a construcéo
de um guarda-chuva tridimensional em
cartolina, no qual cada crianga colou a sua
fotografia juntamente com as fotografias da

Isha e do Peter. Para além disso, as criancas

também ilustraram no guarda-chuva aquilo
que para elas teve mais significado ao longo Figura 11 - Exemplo de um guarda-chuva

tridimensional feito em cartolina.
do projeto de intervencao (Figura 11).

3. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Segundo Pardal & Correia, as técnicas [de recolha de dados] sdo um instrumento de
trabalho que viabiliza a realizagdo de uma pesquisa, um modo de se conseguir a
efectivacdo do conjunto de operagcfes em que consiste 0 método, com vista a verificacao
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empirica (1995: 48). Queremos, com esta citacdo elucidar que as técnicas de recolha de
dados consistem na utilizagdo de instrumentos que possibilitam a recolha de dados que, por
sua vez, permitem ao investigador encontrar respostas para as questdes que orientam a sua
investigacao.

De seguida, faremos uma breve explicitacdo dos instrumentos de recolha de dados

utilizados por nos durante o nosso estudo.

3.1. A observacao direta e a videogravacao

Para uma recolha de dados mais precisa e objetiva acerca da implementacdo do
nosso projeto optamos pela técnica da observacdo direta, pois ndo ha ciéncia sem
observacdo, nem estudo cientifico sem um observador (Pardal & Correia, 1995: 49). A
observacdo como técnica cientifica de recolha de dados, tem como funcdo produzir
informacdo requerida pela(s) hipotese(s) de trabalho e prescrita pelos indicadores
(ibidem: 50). Face a estes argumentos, consideramos que a observacdo direta € uma técnica
de investigacdo que permite ao investigador obter a informagdo de que necessita
diretamente na fonte e de forma fidedigna, pois é o proprio sujeito que observa e transcreve
aquilo que vé e ouve ndo existindo aqui a mediacdo de documentos ou testemunhos (Quivy
& Campenhoudt, 1992).

A técnica de observagdo direta que selecionamos foi a observagdo participante, pois
nela o observador é considerado um elemento do grupo em estudo, o investigador
participa na vida colectiva, sendo-lhe possivel recolher os dados a partir do interior (Sa
2007: 121). Para além da participacdo na vida coletiva, na qual nos revemos, uma vez que
a recolha de dados foi feita durante a nossa Pratica Pedagogica Supervisionada (PPS), a
observagdo participante permite, em regra, um nivel mais elevado de precisdo na
informacéo do que na observagdo ndo-participante (Pardal & Correia, 1995: 50), tal como
ja tinhamos referido acima. Os mesmos autores referem, ainda, que a observacao
participante é também mais complexa, uma vez que exige uma aceitacdo do investigador
por parte do coletivo que este pretende investigar (ibidem: 51). No entanto, apesar de
concordarmos com a perspetiva destes autores, tal obstaculo & observagdo participante ndo
aconteceu na nossa investigacdo, pois fomos muito bem recebidas e integradas pelo grupo

de criancas que estudamos.
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Como nem sempre é possivel registar tudo aquilo que observamos através das
Notas de Campo, optamos por proceder a videogravagdo de todas as sessdes. Desta forma
consideramos que conseguimos obter informacdo mais rigorosa relativamente as situacoes
vividas, comportamentos e atitudes do grupo de criangas.

Para além das videogravaces, decidimos recorrer a registos realizados pelo grupo

amostra como forma de poder complementar a nossa anélise de dados.

3.2. Registos das criancas

Em todas as sessfes do nosso projeto, exceto na Ultima, recorremos aos registos das
criancgas - desenhos, pois estes séo formas de comunicacao que a crianca utiliza para contar
algo (Salvador, 1988). Como podemos verificar, a crianca desenha sempre para alguém,
ainda que esse alguém possa ser ela mesma ou uma pessoa que ndo esteja presente (...)
fé-lo [desenho] para comunicar com ela, para lhe contar qualquer coisa. PGe a descoberto
uma parte de si prépria, e estabelece um didlogo com aqueles a quem mostra o seu
trabalho (ibidem: 15). Assim, consideramos importante utilizar os desenhos para perceber
qual a opinido das criancas relativamente as sessdes em que participaram. Estes desenhos
foram um recurso imprescindivel, pois através deles pudemos perceber quais as
aprendizagens referidas pelas criangas e quais as atividades sentidas por elas como as mais
significativas. Desta forma, os registos das criancas permitiram-nos alterar alguns aspetos
na organizacdo das nossas sessdes, como forma a podermos melhorar o desenvolvimento
destas.

Estes registos foram efetuados na nuvem (primeira sesséo), no elefante (segunda
sessdo) e no foguetdo (terceira sessdo), conforme descrito no ponto 2.4 - Descri¢do das

sessOes do projeto de intervencdo presente neste capitulo.

3.3. Grelha de avaliagéo das atividades

Para além dos registos individuais do grupo de amostra, recorremos também, nas
segunda e terceira sessdes, uma grelha de avaliacdo das atividades, na qual as criangas
exprimiam oralmente a sua opinido sobre as atividades realizadas em cada uma dessas

sessOes. Assim, para cada atividade a crianca atribuia uma classificacao dizendo se gostou
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“muito”, “pouco” ou “mais ou menos”. As grelhas de avaliacdo das segunda e terceira

sessdes estdo disponiveis nos Anexos 16 e 17 respetivamente.

3.4. Jogo “As voltas que um guarda-chuva da...”

Entendemos a realizacdo do jogo “As voltas que um guarda-chuva da...”, efetuado

na quarta sessdo, como um instrumento de recolha de dados, pois através dele foi-nos

possivel recolher informacéo sobre as aprendizagens efetuadas pelas criancas, ao longo das

sessdes do projeto de intervengdo (como é possivel verificar através da leitura da descri¢do

deste jogo presente no ponto 2.4.4 deste capitulo).

No Quadro 2 € possivel obter uma visdo global dos instrumentos de recolha de

dados bem como dos dados recolhidos ao longo das quatro sessGes do projeto de

intervencao.
~ Instrumentos de .
Sessoes Recolha de Dados Dados Recolhidos
e Videogravacao e Transcri¢des das videogravacoes
e Meninos escolhidos por todas as
criangas do grupo;
Sesséo | - Com este

amigo eu  quero
brincar

Nuvem

Brincadeiras que as criancas teriam

com o0 menino por si selecionado;

Forma como decorreria o encontro

intercultural das criancas do grupo

de estudo com o menino escolhido.

Sessao Il - Pelos
caminhos da India

Videogravagao

Transcri¢Oes das videogravagoes.

Elefante

e Aspetos caracteristicos da cultura

indiana que cada crianga do grupo

demonstra ser conhecedora.

Grelha de avaliagéo

das atividades

e Preferéncias das criancas do grupo de

estudo

quanto as atividades
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desenvolvidas no ambito desta

Sessao.

e Videogravacao

TranscricOes das videogravagoes.

e [Foguetdo

Sessdo 111 - As voltas
nos EUA

Aspetos caracteristicos da cultura
norte-americana que cada crian¢a do

grupo demonstra ser conhecedora.

e Grelha de avaliagéo

das atividades

Preferéncias das criangas do grupo
de estudo quanto as atividades
desenvolvidas no ambito desta

sessao.

e Videogravagéo

Sessdo IV - As voltas

Transcri¢cOes das videogravagoes.

que um guarda-chuva | ® J0go “As voltas que
da um guarda-chuva

da...”

Aspetos caracteristicos das culturas
indiana e norte-americana que a

crianca demonstra conhecer.

Quadro 2 — Instrumentos de recolha de dados e dados recolhidos nas sessbes do projeto.

Apbds a apresentacdo do nosso estudo e a justificacdo das nossas opcdes

metodolGgicas, passaremos, no proximo capitulo, & analise e discussdo dos dados

recolhidos ao longo do projeto de intervengéo.
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Capitulo IV

Apresentacdo e Analise dos Dados
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Introducao

No presente capitulo iremos focalizar a nossa atengdo sobre a analise e discussao
dos dados recolhidos ao longo do estudo.

Num primeiro momento, explicitaremos o enquadramento da metodologia de
analise deste estudo, bem como especificaremos o processo de definicdo e de construcao
das categorias de andlise. Posteriormente, passaremos & andlise e discussdo dos dados
obtidos.

Dadas as limitacGes temporais para entrega do trabalho e o limite de palavras
determinados para este estudo, cingimos a nossa analise aos dados recolhidos através das
videogravagOes, por os considerarmos potencialmente ricos do ponto de vista verbal, néo
verbal e paraverbal e, portanto, passiveis de nos facultar informacdo a partir da qual

possamos obter respostas as nossas questdes de investigacdo
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1. Metodologia de Analise

1.1. Analise de Contetuido

Dada a organizacdo do nosso estudo, a analise de conteldo pareceu-nos a técnica
mais adequada, no que concerne ao tratamento dos dados e a analise dos resultados. Incide
sobre a captacdo de ideias e de significacbes da comunicacdo e a sua utilizacdo permite
detectar o conteldo de uma mensagem, de um texto, de um documento, entre outros
(Pardal & Correia, 1995:73).

Entendemos por analise de conteido a técnica de investigacéo através da qual se
viabiliza, de modo sistemético e qualitativo, a descricdo do conteddo da comunicacéo
(ibidem:72). Consideramos que a nossa analise implica o estudo da comunicacdo e
discurso dos nossos sujeitos de investigacdo e que, por isso, este tipo de analise é o que
melhor serve 0 nosso estudo.

Para nos, a analise da comunicacdo e do discurso partiu da transcricdo das
videogravagOes - tratando-se de um primeiro tratamento da informagdo contida nas
mensagens (Bardin, 1988: 34), tendo sempre em vista 0s objetivos de investigacdo que
pretendemos atingir — “Compreender o desenvolvimento da competéncia intercultural de
criancas em idade pré-escolar através da abordagem da SDLC centrada no jogo” e “Avaliar
as potencialidades educativas do projeto didatico realizado a luz do objetivo anterior”. A
andlise de contetdo tem como processo a inferéncia, que é o procedimento intermediario
entre a descricdo - das caracteristicas do texto - e a interpretacdo, como significado
atribuido a essas caracteristicas, e que vai permitir a passagem de uma a outra (ibidem: 39).
Face a este pressuposto, € possivel verificar que a descricdo do conteltdo das
videogravacOes ndo vale por si s6. No entanto, esta representa o primeiro passo de todo o
processo de analise. A fase da descricdo € aquela que nos permite construir algum
conhecimento, que &, por sua vez, feito atraves da construgdo de inferéncias.
Posteriormente, as inferéncias permitem a categorizagdo do conteldo, que tera como
finalidade realizar ilagGes logicas e justificadas (cf. Bardin, 1988).

Na pratica, este processo organiza-se em trés fases: 1) a pré-analise; 2) a
exploracdo do material; e 3) o tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretagédo
(ibidem: 95).
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A pré-analise é a fase da organizacdo do processo de analise. Esta equivale a um
periodo de intui¢des, mas que tem como finalidade organizar e sistematizar ideias, de
maneira a construir um esguema objetivo que permita o desenvolvimento eficaz de todo o
processo. De facto, a fase da pré-analise corresponde, no nosso estudo, a fase em que
procedemos a organizacao dos dados recolhidos, com a finalidade de elaborar um desenho
claro e objetivo que nos permitisse, por sua vez, construir conhecimento acerca das nossas
problematicas. Para tal, efetuamos uma leitura flutuante dos dados recolhidos.
Posteriormente, tivemos que escolher os documentos ou dados que representem o universo
de documentos susceptiveis de fornecer informacdes sobre o problema levantado.

No nosso caso, escolhemos analisar as videogravacdes por considerarmos que, de
todos os dados recolhidos, sdo aquelas que maior contributo poderdo dar ao nosso projeto,
devido a forma rigorosa e fidedigna que estas permitem recolher informacéo.

Para além de descrever o contedo verbal patente, permitem-nos, ainda, fazer uma
analise ao contetdo ndo verbal, implicito na componente visual das mesmas,
nomeadamente comportamentos, gestos e atitudes das criancas. Posto isto, passamos a
formular as hipdteses e os objectivos do nosso estudo que nos propomos a verificar
socorrendo-nos, para isso, dos procedimentos de analise.

De seguida, procedemos a referenciacdo dos indices e a elaboracdo de
indicadores. A escolha destes indices representa o trabalho que antecede a analise, ja que
estes consistem nos pontos que pretendemos que a analise percorra. Depois de escolhermos
os indices, passamos a construcao de indicadores que nos vao permitir analisar os dados.
Neste contexto, podemos fazer referéncia a construcdo das categorias de analise (das quais
falaremos no proximo ponto deste capitulo). Para perceber se estes indicadores foram bem
formulados, existe sempre a hipotese de fazer um pré-teste da analise. Por altimo, fizemos
a preparacdo do material, que consiste na edicdo do material anteriormente recolhido. Por
outras palavras, antes da analise, deve ser feita uma preparacdo do material que nos
permita realizar inferéncias. No nosso estudo, consideramos que a preparagcdo do material
corresponde a selecdo dos episédios das videogravagbes que sdo, no nosso entender,
passiveis de obter informacgdo para responder as nossas questdes orientadoras (Bardin,
1988: 95-100).

Relativamente a fase de exploracéo do material, podemos mencionar que consiste

na fase de analise propriamente dita, isto é, apos termos tomado todas as decisdes que vao
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organizar a nossa andlise, passamos analisar os dados conforme as regras formuladas
anteriormente (ibidem: 101).

Por fim, procede-se ao o tratamento dos resultados obtidos e a interpretacao.
Nesta fase os dados sao tratados de forma obter significado e a serem vélidos. Para Bardin,
o0 analista, tendo a sua disposicao resultados significativos e fiéis, pode entdo propor
inferéncias e adiantar interpretacGes a proposito dos objectivos previstos, ou que digam
respeito a outras descobertas inesperadas (idem).

Apds termos definido, de forma breve, em que consiste a analise de contetdo, de a
justificarmos como adequada e proveitosa para 0 nosso estudo e de descrevermos 0s
procedimentos adotados, passaremos a apresentar as categorias de analise (indicadores)

sobre as quais ira basear-se a nossa analise dos dados.

1.2. Instrumento de analise de dados — Categorias de Analise

Toda a informacéo por nds recolhida foi organizada em categorias de analise, uma
vez que estas permitem apresentar os dados recolhidos de forma organizada, atribuindo-
Ihes significado de forma mais objetiva (Carmo & Ferreira, 1998, cit. por S4, 2007).

A categorizacdo é uma operacao de classificacdo de elementos constitutivos de um
conjunto, por diferenciacdo e, seguidamente, por reagrupamento segundo O género
(analogia), com os critérios previamente definidos (Bardin, 1988: 117). E de notar que a
categorizacao permite classificar e construir categorias de analise que consistem, segundo
0 mesmo autor, em rubricas ou classes, as quais reinem um grupo de elementos (unidades
de registo, no caso da analise de conteido) sob um titulo genérico, agrupamento esse
efectuado em razado dos caracteres comuns destes elementos (ibidem). Assim, entendemos
que as categorias de analise sdo uma espécie de gavetas que permitem classificar e agrupar
elementos de uma mensagem que contém o mesmo significado (cf. Bardin, 1988). Para
além disto, achamos pertinente referir que as categorias de analise tém de ser adaptadas a
nossa realidade, neste caso, a0 nosso estudo e por conseguinte, aos objetivos de
investigacdo que nos propomos a atingir.

Face a este pressuposto, apés a leitura global dos dados recolhidos, definimos as
categorias de analise que consideramos irem ao encontro dos objetivos de investigacgéo.

Estes prendem-se, entre outros aspetos, com a compreensdao e desenvolvimento da
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Competéncia Intercultural (CI) de criangas em idade pré-escolar. Ora, como sabemos, uma
competéncia é constituida por conhecimentos, capacidades e atitudes e a Cl ndo é excecao.
Como ja foi referido no nosso enquadramento tedrico (cf. Capitulo I, pag. 25, Figura 1),
para Byram 2008, a CIl assenta no desenvolvimento e articulagio de “Atitudes”,
“Conhecimentos” e “Capacidades”. Na CI, o fator “Atitudes” € 0 ponto de partida, ja 